
 

 
  



 

 

  



 

 

Оглавление 
 

Введение ........................................................................................... 9 
Структура книги .............................................................................................................11 

 
Часть первая: ОСНОВНЫЕ КОНЦЕПЦИИ NLH 
 
Структура: FR против 6 –макс .......................................................... 14 

Названия позиций ..........................................................................................................18 
Стиль: Тайтовый и лузовый, Агрессивный и пассивный ............ 20 

Прямолинейные и хитрые игроки ............................................................................22 
Диапазоны ............................................................................................. 23 
Позиция .................................................................................................. 24 
Четыре Основных принципа NLH ................................................... 27 

Принцип силы .................................................................................................................27 
Принцип агрессии ..........................................................................................................28 
Принцип ставок...............................................................................................................28 
Принцип дезориентации ..............................................................................................29 

Диапазоны открытия ........................................................................... 30 
Открытие из поздних позиций ..................................................................................33 
Размеры опен-рейзов .....................................................................................................35 
Варьирование размеров ваших рейзов ...................................................................36 

Лимп на префлопе ............................................................................... 38 
Префлоп 3- и 4-беттинг ...................................................................... 39 
Флоп: HU или мультипот ................................................................... 42 

HU флоп .............................................................................................................................42 
Мультипот ........................................................................................................................44 

Типы ставок на флопе ......................................................................... 47  
Вэлью-беты.......................................................................................................................47 
Блефы ................................................................................................................................ 48  
Полу-блефы ..................................................................................................................... 49  
Продолженные ставки ..................................................................................................49 
Донк беты ..........................................................................................................................49 



 

 

Ставки для информации ..............................................................................................50 
Понимание текстуры флопа .............................................................. 52 
Размеры ставок на флопе и последующих улицах ....................... 57 
Игра на терне ........................................................................................ 60 

Ставки на терне .............................................................................................................. 61  
Чек на терне ..................................................................................................................... 65  

Игра на ривере ...................................................................................... 66  
Мат. ожидание и ожидаемая прибыль (EV) ................................... 71 
Шансы банка ......................................................................................... 74  
Выраженные и потенциальные шансы ........................................... 75  
Обратные потенциальные шансы .................................................... 77  
Размеры стеков ..................................................................................... 79  

Короткие стеки ............................................................................................................... 79  
Средние стеки ..................................................................................................................80 
Полные стеки .................................................................................................................. 81  
Глубокие стеки ................................................................................................................81 
Адаптация вашей стратегии к размеру стека .......................................................81 
Потенциальные шансы.................................................................................................84 

Сила руки и размер банка .................................................................. 86  
Привязанность к банку ....................................................................... 89 
Отношение вашего стека к банку (SPR) ......................................... 90 
 
Часть вторая: ИГРА в ОНЛАЙНЕ 
 
Введение ................................................................................................ 93  
Сравнение онлайн и живой игры ..................................................... 95 

Лимиты ..............................................................................................................................95 
Мультитейблинг ............................................................................................................ 96  
Телодвижения ..................................................................................................................97 
Бай-ины ............................................................................................................................. 97  
Резюме ............................................................................................................................... 98  

Базы данных .......................................................................................... 99  
Heads-Up дисплеи (HUD) ............................................................................................99 



 

 

Толкование параметров Poker Tracker'а ........................................ 100  
Основная информация............................................................................................... 100  
Классические префлоп характеристики .............................................................. 102 
Остальная используемая префлоп статистика .................................................. 106  
Статистика действий на постфлопе ...................................................................... 108 
Итоговая постфлоп статистика ............................................................................... 114 

Создание вашего HUD ...................................................................... 117 
Базовый HUD ................................................................................................................ 117  
Продвинутый HUD..................................................................................................... 118  
Детализированный HUD .......................................................................................... 119  
Освобождение экранного пространства ............................................................. 119 

Получение информации ................................................................... 121  
Пример HUD No. 1 ..................................................................................................... 121 
Пример HUD No. 2 ..................................................................................................... 124  
Пример HUD No. 3 ..................................................................................................... 126 

Контроль собственного HUD .......................................................... 128 
Дополнительная HUD статистика .................................................. 130  
Получение нотсов .............................................................................. 134  

Структурирование нотсов ........................................................................................ 137 
Нотсы, не связанные со специфическими розыгрышами ............................ 137 
Нотсы на префлопе ..................................................................................................... 139  
Основные постфлоп нотсы ...................................................................................... 141 
Нотсы на флопе ............................................................................................................ 144  
Нотсы на терне ............................................................................................................. 146  
Нотсы на ривере ........................................................................................................... 147 
Несколько примеров получения нотсов .............................................................. 148 
Получение нотсов после сессии ............................................................................. 154  
Заключительные мысли ............................................................................................ 160 

Мультитейблинг ................................................................................ 161 
Заключительные мысли о мультитейблинге ..................................................... 166  

Выбор сайтов, столов и мест ........................................................... 168 
Выбор сайта ........................................................................................ 169  

Крупный или мелкий, старый или новый? ........................................................ 169  
Поддержка базы данных? ......................................................................................... 170  
Майнинг?........................................................................................................................ 170  



 

 

Честность? ...................................................................................................................... 171 
Сила игроков? ............................................................................................................... 172  
Рейк и рейкбэк? ............................................................................................................ 172 
Рейкбек и бонусы? ...................................................................................................... 173  

Выбор стола ........................................................................................ 175 
Оценка игрового места ..................................................................... 176 
 
Часть третья: ДИАПАЗОНЫ и РАСПРЕДЕЛЕНИЯ 
РУК 
 
Введение: Старое видение ............................................................... 185 
Что такое диапазон? .......................................................................... 189 
Игра против тайтового диапазона ...................................... 190  
Игра против более лузовых диапазонов ............................ 198 
Определение диапазонов колла .......................................... 200 
Что такое распределение? ................................................... 204  

Расчет распределений .......................................................................... 208 
Распределение рук против 12% диапазона ........................ 209  
Распределение рук против 25% диапазона ........................ 214  
Изучение рук ........................................................................ 219 

Резюме .................................................................................................... 233  
 
Часть четвертая: БЬЕМ МИКРОЛИМИТЫ 
 
Введение: как играют на микролимитах ........................... 236 
Нападение и защита в покере ............................................. 237 
Как бить микролимиты: базовые рекомендации .............. 239  
Выбор стартовых рук .......................................................... 249  

Стратегия No. 1: Тайтовая игра ......................................................... 249  
Стратегия No. 2: Более лузовая игра ................................................. 251  

Кража блайндов ................................................................... 254  
Размер ставок на микролимитах......................................... 256 



 

 

Атакуем лимперов изоляционными рейзами .................... 260  
Лимпы и уравнивание ставок ............................................. 264  
3/4-беты на микролимитах .................................................. 266 
All-in Джонни ....................................................................... 272  
Розыгрыш А-К ..................................................................... 276  
Вэлью-беттинг на микролимитах ....................................... 278 
Полу-блеф на микролимитах .............................................. 283 
Ловушки ............................................................................... 286  
Сопротивление сильным ставкам на постфлопе ............... 291  
Взгляд в будущее ................................................................. 298 
Задачи ................................................................................... 299  
 
Часть пятая: БЬЕМ МЕЛКИЕ ЛИМИТЫ 
 
Введение: Повышение лимитов ......................................... 348 
Адаптация к мелким лимитам ............................................ 350  

Типы игроков ........................................................................................ 350 
Статистика HUD ................................................................................... 352  
Выбор стола ........................................................................................... 353  
Диапазоны и экшн на префлопе ......................................................... 354 
Общие тенденции игры на постфлопе .............................................. 355 
Игра на флопе ....................................................................................... 356  
Игра на терне ......................................................................................... 356  
Игра на ривере ...................................................................................... 357  
Игра воображения теперь имеет значение ....................................... 358  
Защита теперь имеет значение ........................................................... 359  
Теперь важно уметь хорошо читать руки......................................... 359  
Игра против коротких стеков ............................................................. 360  

Стартовые руки на префлопе .............................................. 362  
Защита и кража блайндов ................................................... 367  

Защита блайндов .................................................................................. 371  
3- и 4-беттинг ....................................................................... 374  

Ответ на опен рейз ............................................................................... 375  



 

 

Типовая ситуация ................................................................................. 376  
Второй пример ...................................................................................... 383  
Атака слабых агрессоров .................................................................... 385  
Ответ на 3-бет ....................................................................................... 386 

Тактика игры на флопе на мелких лимитах ...................... 391  
Вы были префлоп агрессором ............................................................ 391 
Розыгрыш крупных рук ....................................................................... 391  
Розыгрыш ТПТК/Оверпар .................................................................. 394  
Розыгрыш дро- ...................................................................................... 398  
Розыгрыш слабых рук или воздуха ................................................... 400  

Сопротивление продолженным ставкам ........................... 401 
Вэлью-беттинг на мелких лимитах .................................... 408  

Неприятности на ривере ...................................................................... 408  
Добираем с сильными руками ............................................................ 415  

Задачи ................................................................................... 419 
  



 

 

 
Введение 

 
В нашей серии, Кэш по Харрингтону, Том 1 и 2, Билл Роберти и я 

объяснили теорию и практику игры на FR (full-ring или 9-макс, здесь и 
далее по тексту прим. переводчика) кэш столах с глубокими стеками. По 
большей части, мы выбирали примеры из розыгрышей за живыми FR 
столами в казино, где лимиты могли варьироваться от мелких $1/$2 
или $2/$5, до средних $5/$10 или $10/$20, либо еще выше, и бай-ин 
мог составлять несколько сотен больших блайндов (bb). Книга 
фокусировалась на солидной, тайтово-агрессивной NL игре против 
компетентных, думающих оппонентов.  

В своей новой книге мы собираемся рассмотреть мир онлайн 
покера. Для большинства игроков, которые хотят научиться хорошо 
играть в NLH, все начнется с онлайна. Однако это совсем другой 
мир, отличный от той живой игры в казино, и требует специального 
подхода и типа мышления.  

Каковы различия между живыми кэш играми и онлайном? И хотя 
их существует очень много, вот самые важные.  

 
1. Нет теллсов: В живых играх вы можете видеть оппонентов, 

наблюдать за их телодвижениями, и иногда получать 
подсказки о том, что они думают о силе своей руки, находятся 
ли они в состоянии тильта и т.п. Они, конечно, также могут 
смотреть на вас и получать ту же самую информацию. В 
онлайне, ваши оппоненты безмолвны и безлики.  

 
2. Базы данных и HUD: В онлайне, у вас есть доступ к 

программам, которые отслеживают все разыгранные руки, 
ведут учет нескольких сотен статистических параметров по вам 
и вашим оппонентам, а так же по промежуточным сессиям. Вы 
можете изучать статистику, чтобы найти утечки в своей игре. 
Однако основной фишкой базы данных, является HUD, с 
помощью которого, на вашем экране, будет отображаться 
необходимая статистика, как на вас, так и на ваших 



 

 

оппонентов. Тщательно подбирая статистические данные, вы 
можете изучать и запоминать намного больше о своих 
оппонентах, нежели за живыми столами.  

 
3. Больше столов и лимитов: существует множество сайтов, 

которые предлагают поиграть за кэш столами, самые активные 
сайты располагают одновременно несколькими тысячами 
виртуальных столов, к которым вы можете присоединиться в 
любое время. Лимиты на самых крупных сайтах могут 
колебаться от микролимитов с блайндами $0,01/$0,02, где бай-
ин составляет 2$, до хай-стекс игр $25/$50 с бай-ином 5000$. 
Вы можете начать играть на самых мелких лимитах, 
постепенно поднимаясь вверх.  

 
4. Различные типы столов: Казино, как правило, располагают 

только FR столами с 9-ю или 10-ю игроками. С точки зрения 
казино это решение полностью обосновано. Площадь дорога и 
ограничена, и дилерам нужно платить, поэтому, каждый стол 
должен быть настолько заполнен, насколько возможно. В 
киберпространстве столы и дилеры бесплатны, т.о., игровые 
сайты могут управлять ими по своему усмотрению. В то время 
как FR столы все еще имеют некоторую популярность, SH 
(short-handed или 6-макс столы) уже распространены и 
набирают авторитет. На некоторых сайтах есть 4-max столы, а 
на более высоких лимитах есть HU (heads-up или 1 на 1) столы.  

 
5. Мультитейблинг: В казино вы можете одновременно играть 

только за одним столом. Большинство интернет сайтов 
позволит вам играть одновременно за 24 столами. Мудро ли так 
делать это другой вопрос. Если вы обладаете существенным 
преимуществом над оппонентами на своем лимите, 
мультитейблинг – один из способов увеличить винрейт.  

 
6. Лучшие игроки на меньших лимитах: Вообще, онлайн 

игроки намного сильнее своих коллег в живом покере, при 
условии, что они играют на одних и тех же лимитах. Типичная 



 

 

живая игра $l/$2 в казино примерно эквивалентна онлайн игре 
за столами $0,05/$0,10. В результате вы можете практиковать 
на очень низких онлайн лимитах и ожидать больших успехов в 
живых играх в казино.  

 
В данной книге мы собираемся сконцентрироваться на SH играх. 

Для этого есть простая причина. Если вы хорошо овладеете игрой за 
SH столами, переход на FR столы не составит большого труда. В то 
время как наоборот будет сделать гораздо труднее. Успешный FR 
игрок, некоторое время будет "плавать" за SH столами до тех пор, 
пока не привыкнет к увеличенной агрессии. Поэтому 6-max отличная 
точка отсчета, для совершенствования мастерства онлайн игры. 

 
Структура Книги 
 
"Часть первая: Основные концепции NLH" это схема базовых 

элементов NL игры за кэш столами. Мы понимаем, что аудитория 
читателей данной книги будет включать как полных новичков, так и 
игроков со значительным опытом. В данном разделе мы обсудим 
такие основные концепций как стартовые руки, анализ флопа, и 
оценка шансов. Более опытные игроки могут быстро пробежаться по 
данному разделу, в то время как новичкам следует уделить особое 
внимание этой части. Со всеми идеями, обрисованными здесь в 
общих чертах, вы будете сталкиваться в более поздних разделах 
книги. 

"Часть вторая: Игра в онлайне" объясняет основные элементы, 
которые отличают онлайн покер от живой игры. Мы покажем, как 
использовать базы данных и HUD, как делать нотсы, как выбирать 
стратегию мультитейблинга, а так же как выбрать сайты, столы, и 
места. 

"Часть третья: Диапазоны и распределение рук" покажет, как 
оценивать диапазон оппонента, в зависимости от его статистики и 
HUD, и как использовать эти оценки в игровых решениях: сделать ли 
опен-рейз, коллировать, или 3-бетить. На постфлопе диапазон игрока 
плюс карты флопа создают распределение возможных рук. Мы 
покажем, как спланировать вашу постфлоп стратегию, основываясь на 
распределении рук оппонента и экшену, который вы уже видели. 



 

 

"Часть четвертая: Бьем микролимиты" охватывает игры примерно 
до лимита $0,10/$0,25. В общих чертах мы обрисуем две различных 
стратегии для этих игр: консервативную стратегию, идеальную для 
новичка, которая позволить вам показывать прибыль "не намочив 
ног", и агрессивную стратегию, которая более точно эксплуатирует 
слабости типичных игроков в подобных играх. 

"Часть пятая: Бьем мелкие лимиты" охватывает лимиты от 
$0,25/$0,50 до $1/$2. Игроки на данных лимитах, в целом, сильнее 
микролимитчиков, хотя и эти игры все еще можно успешно бить. Мы 
обсудим, какие подстройки следует сделать при переходе от 
микролимитов к мелким лимитам, и как адаптироваться к здешнему 
уровню агрессии. 

   



 

 

 

ЧАСТЬ ПЕРВАЯ 

ОСНОВНЫЕ КОНЦЕПЦИИ 
NLH 

  



 

 

Структура: Full-ring против 6-Max 
 

Онлайн кэш игры, в основном распространены в двух формах: FR, 
с 9-ю игроками за столом, и 6-max, только с шестью игроками. (на 
некоторых сайтах так же распространенны HU столы, но на более 
высоких лимитах, причем стратегии игры там очень разнообразны, и 
поэтому мы не будем рассматривать данный тип столов в нашей 
книге). Учитывая данный факт, должны ли вы играть FR столы или 
только 6-max? Давайте рассмотрим несколько особенностей между 
этими играми. 

Первое что вы должны отметить – в теоретическом смысле, 6-max, 
это FR стол на котором упали первые 3 игрока. Если это не понятно, 
предположите, что вы сидите за FR столом на четвертом боксе, и 
игроки на местах 1-3 упали. Отличается ли эта ситуация от той когда 
вы сидите в первой позиции за 6-max столом с теми же самыми 
игроками и стеками? Конечно, нет. Блайнды идентичны, и после вас 
ожидает своего слова то же самое количество игроков, а так же 
неизменными остаются размеры стеков. Ничто не изменилось за 
исключением того, что три игрока перед вами выбросили свои карты 
в пас. 

Можно утверждать, что, т.к. три игрока сделали фолд и предпочли 
не разыгрывать свои руки, вероятно, эти карты были очень мелкими 
и, следовательно, в оставшейся колоде тонна высоких карт, которые 
могут собрать вам сильные комбинации. Но даже этот аргумент 
очень слаб. Предположите, например, что первый игрок выкинул 
АТо, второй игрок выкинул А4s, и третий игрок – К6о. Все это 
стандартные действия в FR игре, но смысл в том, что в колоде теперь 
нет полных 8 аутов тузов и королей. И вместо того, чтобы быть 
нагруженной высокими картами, оставшаяся колода фактически 
довольно слаба! Так как требования к стартовым рукам за FR столом 
очень высоки на ранних позициях, большинство рук, содержащих 
высокие карты, фактически не будет квалифицироваться как руки 
открытия и сбросятся в пас. Поэтому, эффект удаления карт будет в 
данном случае сравнительно небольшим.  



 

 

И хотя не могло бы быть никакого теоретического различия 
между 6-max играми и тем подмножеством FR игр, где первые три 
игрока упали, это не означает, что стратегии игр будут подобными. 
Фактически, розыгрыши сильно отличаются исходя из очень 
серьезных оснований. 

 
Причина № 1: В 6-max играх игроки обладают более широкими 
диапазонами. Диапазон – набор рук, который вы хотите разыграть в 
данной ситуации. Если вы находитесь на позиции UTG ваш диапазон 
открытия, вероятно, будет очень узким. Большинство игроков будут 
открываться здесь лишь с 5-7% стартовых рук. Почему так мало? 
Причина проста. Когда вы открываете торги, вы хотели бы обладать 
шансом, что данная рука – фактически лучшая рука за столом.  

С восемью игроками, позади вас, каков шанс, что эта рука лучше, 
чем 95% всех рук, но не хуже чем 5% оставшихся лучших рук за 
столом? Чтобы ваша рука была лучшей, у каждого из этих восьми 
игроков должна быть комбинация из группы низших рук. Против 
одного игрока этот шанс равен 0.95. Против двух игроков шанс 
составляет приблизительно 90%. 

 
0.9025 = (0.95) (0.95) 

 
Против восьми игроков этот шанс составляет приблизительно 66%. 

 
0.6634 = (0.95) 8 

 
Поэтому открытие лучших 5% стартовых рук из UTG делает вас 

солидным фаворитом, что данная рука лучшая за столом. Такие 
комбинации как пара девяток или восьмерок, AJs, или любая рука 
прекрасно попадает под эту категорию. 

Однако если вы готовы открывать лучшие 10% рук, шансы уже не 
будут столь благоприятны. Теперь шанс, что ваша рука фактически 
самая лучшая за столом, составляет примерно 43%. 

 
0.4305 = (0.90) 8 



 

 

Поэтому, если вы открываетесь с 10% стартовых рук (допустим с 
такими руками как A9s или QTs), вы – фактически андердог. 

Чем больше игроков перед вами скидывают карты в пас, тем 
сильнее понижаются требования к силе руки. К тому времени, когда 
все упадут до игрока на SB, даже такая рука как Q7s может принести 
прибыль, т.к. она будет лучше большинства рук BB. 

В игроки на FR столах, которые открываются из ранних позиций, 
имеют очень узкие диапазоны и достаточно сильные руки. В 
результате большинство игроков отказывается коллировать с 
достойными руками даже IP. Результат – тайтовая игра. 

Однако в 6-max, игрок на UTG противостоит только 5 оппонентам 
и поэтому его диапазон открытия будет шире. В свою очередь это 
позволяет игрокам коллировать его ставки на более широких 
диапазонах рук. Кроме того, более широкий диапазон открытия, 
позволяет игрокам на поздних позициях ре-рейзить на более широких 
диапазонах, или даже запускать блеф ре-рейзы, надеясь, что у 
оппонента была маргинальная рука, с которой он не станет 
продолжать. Такие ре-рейзы известны под названием 3-беты. В 
результате, наличие более широких диапазонов открытия, приводит к 
большему количеству экшена, который в свою очередь призывает к 
принятию лучшего решения, чтобы оказать больше давления на 
слабых игроков. 

Но разве FR столы не должны показывать тот же самый уровень 
агрессии и экшена в том подмножестве раздач, где первые три игрока 
падают? Должны, потому что теоретически ситуации идентичны. Но 
на практике этого не происходит, кроме разве что хай-стекс игр. FR 
игроки привыкают к более медленному, более тайтовому развитию 
событий, и не подстраиваются к ситуациям, когда несколько игроков 
уже упали, либо стол не укомплектован.  
 
Причина № 2: Мультитейблинг в 6-max более труден. Когда вы 
играете в онлайне, то неограниченны игрой лишь за одним столом. 
Вы можете сесть за несколько столов одновременно, такая практика 
известна под названием мультитейблинг. Так как розыгрыши за FR 
столами занимают намного больше времени, чем розыгрыши за 6-
max, мультитейблер может комфортно играть одновременно за 



 

 

бóльшим количеством FR столов. Тот, кто с непринужденной 
легкостью справляется с игрой за 8 FR столами, показывать такой же 
уровень игры сможет лишь за 5 SH столами. 
 
Причина № 3: блайнды в 6-max менее нагружены. В FR игре 
блайнды теряют деньги, в то время как у других семи позиций есть 
чистое положительное ожидание, так как они не обязаны вкладывать 
деньги в любой банк. В 6-max игре происходит то же самое: блайнды 
теряют деньги, в то время как другие позиции делают деньги.  

Однако в 6-max игре блайнды теряют меньше денег, чем в FR игре. 
Причина проста: на SH столе, любая выбранная рука на блайндах 
находится в относительно лучшем положении, так как существует 
меньше вероятности, что против них действует сильная комбинация. 
Но чтобы продемонстрировать это, блайнды должны активно 
действовать со своими руками. В конечном итоге это приводит к 
следующей причине, а именно:  

 
Причина № 4: 6-max требует больше скилла (умения). Тайтовый, 
несколько механический стиль (также известный как ABC покер) 
может выжить и даже показать приличную прибыль на FR столе, если 
противники не достаточно квалифицированы. Однако 6-max игры, 
требуют намного большего скилла из-за увеличенного уровня экшена 
и агрессии. 

Теперь мы приходим к актуальному вопросу: если вы стремитесь 
стать успешным онлайн игроком, должны ли вы играть SH или FR? 

Мы объяснили, почему 6-max требует больше скилла, чем FR, но 
означает ли это, что вы должны сорваться и начать играть только 6-
max столы? Не совсем. Проблема в том, что хотя 6-max и требует 
большего скилла, квалифицированные игроки более тяготеют к 6-max 
столам, создавая более жесткие игры. В итоге получаем ситуацию 
"баш на баш".  

Если вы квалифицированный игрок на каком-то лимите, вы 
должны, вероятно, показывать на FR столах тот же самый уровень 
прибыли, как и на SH. (Однако ваши результаты на SH будут более 
дисперсионные, чем на FR, потому что наличие более широких 
диапазонов рук приводит к большему количеству all-in шоудаунов).  



 

 

Поэтому, если вы хотите быть прибыльным игроком, для начала 
сконцентрируйтесь на SH столах. Как только вы станете показывать 
там достойный уровень игры, то сможете самостоятельно решить, где 
продолжать. Даже если вы, в конечном счете, решите играть на FR, 
ваши навыки 6-max, окажут огромную помощь, т.к. FR столы очень 
часто бывают полностью не укомплектованы. Из-за того что игроки 
постоянно приходят и уходят, на столе могут быть длительные 
периоды времени, когда в игре присутствуют семь или шесть 
человек. В таких случаях у опытного SH игрока будет солидное 
преимущество над оппонентами, которые часто не в состоянии 
подстроиться к увеличенному уровню агрессии и экшену на коротких 
столах.  

 
Названия позиций 
 
В этой книге мы будем использовать определенные условные 

обозначения для того чтобы называть позиции как в FR игре, так и в 
6-max. Мы перечислим их здесь в порядке действия на префлопе. 

 
Full-ring стол 

 

Позиция Название 

UTG 
Ранняя позиция 

UTG+1 

MP 
Средняя позиция 

MP+1 

HJ 
Поздняя позиция 

CO 

BTN Кнопка 

SB Малый блайнд 



 

 

BB Большой блайнд 

Short-handed стол 
 

Позиция Название 

UTG Ранняя позиция 

MP Средняя позиция 

CO Поздняя позиция 

BTN Кнопка 

SB Малый блайнд 

BB Большой блайнд 
 
В 6-max те же самые названия, как и в FR, за исключением трех 

позиций: UTG+1, MP+1, HJ. На всем протяжении книги мы будем 
ссылаться именно на эти условные обозначения.  
  



 

 

Стиль: Тайтовый и Лузовый, Агрессивный и 
Пассивный 

 
В целом, нам нравится классифицировать игроков в покер вдоль 

двух плоскостей: тайтовый против лузового, и агрессивный против 
пассивного. Т.к. эти термины будут постоянно использоваться, 
давайте удостоверимся, что мы понимаем, о чем говорим. 

Насколько игрок тайтовый или лузовый зависит от количества рук 
разыгранных на префлопе. Тайтовый оппонент будет разыгрывать 
относительно узкий диапазон стартовых рук. Он хочет обладать 
солидным вэлью, прежде чем войти в банк. Лузовый оппонент, с 
другой стороны, будет разыгрывать более широкий диапазон 
стартовых рук, иногда очень широкий. Лузовые игроки, которым 
нравится входить в банки и смотреть флопы, готовы разыгрывать для 
этого больше спекулятивных рук. 

Агрессивность и пассивность игрока зависит от его действий, как 
только он входит в розыгрыш. Агрессивному игроку нравится 
ставить и рейзить. Он всегда оказывает давление на своих 
оппонентов, пытаясь выдавить их из банка. Пассивный игрок, с 
большей вероятно, будет играть чеком и коллировать. Пассивным 
игрокам не нравится создавать крупный банк, если они полностью 
не уверены что их рука лучшая. С другой стороны, им не нравится 
блефовать, если у них что-то есть, поэтому они будут постоянно 
"тянут резину" с руками средней силы, либо если хоть немного 
улучшатся на флопе.  

В этих двух плоскостях мы можем создать четыре обширные 
категории игроков:  

 
1. Тайтовые и агрессивные 
2. Тайтовые и пассивные 
3. Лузовые и агрессивные 
4. Лузовые и пассивные  
 
Тайтово-агрессивный игрок ставит и рейзит только с хорошими 

руками. Когда он нападает на банк, обычно у него что-то есть. 



 

 

Тайтово-пассивный тип аналогично разыгрывает только хорошие 
руки, но рейзит только с реальными монстрами, т.к. ему не нравится 
терять деньги. Поскольку он редко вовлекается и легкочитаем, 
проиграть тайтово-пассивному игроку много денег достаточно 
трудно. 

Лузово-агрессивные игроки опасны. Они разыгрывают много рук, 
видят столько же флопов, и всегда атакуют ставками или рейзами. 
Когда они действительно собирают монстра, это часто хорошо 
скрывается и проплачивается. Лузово-агрессивный игрок, который 
является также хорошим хэнд-ридером и умеет уходить от опасных 
ситуаций, часто будет крупнейшим победителем за столом. 

Лузово-пассивные оппоненты так же разыгрывают тонны рук, но 
ставят и рейзят только с лучшими из них. Им нравится вовлекаться, и 
когда они попадают во флоп, то начинают "тянуть резину" и 
смотреть, хороша ли их рука. Они становятся легкими мишенями за 
столом, потому что когда они хоть как-то попадают в карты доски, из 
них очень легко извлечь вэлью с более сильной комбинацией. 

Вы можете быть плюсовым игроком, использую тайтовый или 
лузовый стиль игры. Однако крайне трудно выигрывать, используя 
пассивный стиль. У пассивного игрока есть только один способ 
выиграть банк: он должен добраться до вскрытия и показать лучшую 
руку. У агрессивного игрока есть два способа победить: он может 
выиграть, выдавив оппонента из банка на более ранних стадиях 
розыгрыша, либо дойти до вскрытия и показать лучшую руку. Так как 
большинство игроков во множествах случаев не будут собирать 
сильных комбинаций, выдавливать их из банка это самая прибыльная 
опция в большинстве раздач. 

У пассивности есть еще один существенный недостаток. Когда вы 
играете пассивно, вы позволяете оппонентам видеть много 
бесплатных карт. Если ваша рука впереди, но вы играете чеком, 
оппонент так же может сыграть чеком, получить бесплатный аут на 
улучшение и выиграть. Если бы вы поставили, то возможно заставили 
бы его скинуть карты и защитили свою руку. Пассивные игроки 
склонны выигрывать меньше банков, чем агрессивные игроки, и эти 
банки обычно очень мелкие. Именно поэтому самые успешные 
игроки в покер играют по одной из версий агрессивного стиля. 



 

 

Прямолинейные и Хитрые Игроки 
 
В дополнение к агрессивности и пассивности, мы можем также 

классифицировать оппонентов по тому, насколько прямолинейно они 
разыгрывают свои руки. Прямолинейному игроку (известный также 
под названием как ABC игрок), нравится действовать согласно силе 
своей руки. Когда его рука сильна он ставит и рейзит, когда слаба – 
он играет чеком, и возможно коллирует ставку. С очень слабой рукой 
он сыграет c/f. 

Против ABC оппонента играть очень просто, т.к. обычно своими 
действиями он красноречиво говорит вам о силе своей руки. Тем не 
менее, этот стиль игры может быть успешным на лимитах с низким 
уровнем игры, потому что множество лузово-пассивных игроков 
будут игнорировать сигналы, отказываться сбрасывать слабые руки, и 
терять много денег. Так как ABC игрок постоянно ставит с сильными 
руками и его проплачивают, он может показывать хороший профит. В 
играх на высоком уровне ABC игроки уязвимы, т.к. за ними 
наблюдает очень много внимательных оппонентов, и подстраивается 
под их стратегию. 

Другая сторона монеты – хитрый или 'антагонистичный' игрок. 
Антагонистичный игрок занимается одурачиванием своих 
противников. Он играет чеком и коллирует, когда собирает монстра, и 
ставит, когда у него ничего нет. Он любит острые ощущения 
вскрытия со своей сильной рукой на ривере, или кражу банка 
своевременным блефом. 

На микролимитах – такой подход пустая трата денег. Ваши слабые 
оппоненты будут счастливы, оплатить вам монстра, как только у них 
будет хоть какая-то рука, так предоставьте им эту возможность. По 
мере продвижения по лимитам, вы будете все реже и реже встречать 
таких игроков. Теперь вы должны начать миксовать свои 
розыгрыши, чтобы вас не смогли прочитать. 
  



 

 

Диапазоны 
 

Прежде, чем мы двинемся дальше, давайте более подробно 
остановимся на идее диапазона. Как мы уже говорили ранее, диапазон 
– это набор рук, с которым игрок предпринимает какие-то 
определенные действия. Для примера предположим, что вы 
находитесь за 6-max столом в позиции UTG. Если вы не обладаете 
достаточной информацией о своих оппонентах, вероятно, у вас есть 
ряд рук, с которыми вы можете комфортно открыться рейзом. 
Допустим, этот набор состоит из любой пары, плюс AK, AQ как 
одномастных, так и наоборот. Это очень тайтовый, но очень сильный 
диапазон для данной ситуации. Если вам раздают одну из этих рук – 
вы рейзите. В противном случае вы скидываете карты в пас.  

Чтобы описывать какие-то определенные диапазоны в данной 
книге мы будем пользоваться сокращениями, которые широко 
используются во всем покерном мире. Вот как это будет выглядеть. 

Чтобы описать отдельную руку, мы будем использовать литеры A, 
K, Q, J, и T для обозначения карт от туза до десятки. Для более 
низких карт мы будем пользоваться числами от 9 до 2. 

Например, диапазон, который включает руки от карманных 
пятерок до тузов, мы будем записывать как  

 
'AA – 55' или '55+' 

 
Однако диапазон от карманных шестерок до валетов будет 

выглядеть только как 
 

'JJ-66' 
 

Подобным образом мы так же будем описывать все непарные 
руки. Для разномастных и одномастных непарных рук мы будем 
использовать литеру 'o' (offsuited) и 's' (suited) соответственно. 
Диапазон, состоящий из всех одномастных тузов, будет выглядеть 
как 

'AKs – A2s' или 'A2s+' 



 

 

Аналогично, диапазон разномастных тузов от A9 и выше будет 
выглядеть как  

 
'АКо – A9o' или 'A9o+' 

 
Бродвейные карты – это все не парные руки, где две карты 

находятся в диапазоне от короля до десятки. 'Весь одномастный 
бродвей' будет ссылаться на данный диапазон:  
 

'KQs – KTs, QJs, QTs, JTs' 
 

Стоит так же отметить, что в Холдеме существует 1326 различных 
комбинаций двух карт. Любую пару можно собрать 6-ю способами, а 
любую не парную руку – 16, где 4 комбинации будут одномастными, 
а остальные 12 – разномастными. 

Условные сокращения для описания диапазонов рук, позволят нам 
быстро и легко увидеть любой ассортимент рук оппонента. 
  



 

 

Позиция 
 

Термин позиция, просто ссылается на порядок, в котором игроки 
принимают участие в розыгрыше. У вас есть позиция на оппонента 
если вы действуете после него. Оппонент находится в позиции, если 
он действует после вас. 

В целом, покер это информационная игра. Чем больше у вас 
информации об оппоненте, тем более точно вы можете оценить его 
возможную руку, и принять более правильные решения. Когда вы 
находитесь IP (в позиции) по отношению к своему оппоненту, он 
должен действовать первым, давая вам информацию. В позиции вы 
выиграете больше банков, и, в среднем, эти банки будут крупнее. Не 
имея позиции, произойдет обратное. 

В NLH вы должны стремиться разыгрывать свои руки IP. Если вы 
не собираетесь получить позицию на более поздних этапах 
розыгрыша, вы будете нуждаться в компенсирующих 
преимуществах. Именно поэтому, требования для стартовых рук в 
ранних позициях, намного выше, чем в поздних. Если вы откроетесь 
рейзом из ранней позиции и получите колл, то, вероятно, всю 
остальную часть розыгрыша вы будете OOP (без позиции), поэтому 
вам будут нужны более сильные карты, чтобы уравновесить свое 
позиционное неудобство. Однако если вы находитесь на позиции 
BTN, и перед вами все упали, вы можете открывать огромное 
множество рук, потому что у вас будет позиция. 

Без позиции, каждая фаза розыгрыша будет более трудной.  
 
· Более трудно извлекать деньги с сильными руками, потому что 

вы сначала должны объявить о своей силе, а оппонент принять 
решение, учитывая эту информацию. 

 
· Очень трудно разыгрывать дро-, т.к. чтобы получить 

бесплатную карту, для начала вы должны сыграть чеком и 
проявить слабость. Ставка взамен чека, вкладывает деньги в 
банк, и вы можете не получить недостающие ауты, либо 
вообще столкнуться с рейзом. 



 

 

· Более труден блеф, потому что сначала вы должны запустить 
блеф, прежде чем оппонент сыграет чеком и покажет слабость. 

 
Насколько это возможно, вы должны разыгрывать руки IP 

  



 

 

Четыре Основных принципа NLH 
 
В то время как существует множество правил и обобщений для 

того, чтобы играть в хороший покер, есть четыре простых правила, 
которые более важны, чем все остальные. Я называю их четырьмя 
основными принципами. Как только вы поймете эти идеи, ваша игра 
обретет прочный фундамент. Мы возвратимся к этим принципам еще 
множество раз, поскольку с их помощью нам придется объяснять 
другие понятия и проблемы, но здесь мы их представим в 
первозданном виде. 

 
№ 1: Принцип Силы  

 
В целом, вы должны ставить с сильными 
руками, играть чеком или коллировать 
средние по силе руки, и сбрасывать в пас 
или блефовать со слабыми руками. 

 
Идея, что вы должны ставить с сильными руками, должна быть 

очевидной. Это ваши самые прибыльные руки, поэтому очень вам 
очень важно привлекать деньги в банк. 

Игра чеком вместо ставки со средними по силе руками менее 
очевидна, но в этом есть своя причина. Средняя по силе рука 
обладает вэлью и могла бы выиграть банк, если вы дойдете с ней до 
вскрытия. Если вы ставите с одной из этих рук, и оппонент скидывает 
свою слабую руку, то фактически вы не извлекаете никакой пользы, 
т.к. все равно выиграли бы у той руки. Но если вы ставите, получаете 
рейз и сбрасываете свою руку, вы не дойдете до вскрытия и не 
узнаете, была ли у оппонента рука сильнее. 

Фолд большинства ваших слабых рук понятен. Выбор некоторых 
из этих рук для запуска блефа не совсем ясен, пока вы не 
посмотрите на альтернативу. Если вы блефуете с откровенно слабой 
рукой и получаете рейз, вы можете скинуть карты без 
дополнительной платы. Если же вы запускаете блеф с рукой, у 
которой есть какое-то вэлью и получаете рейз, вы так же выбросите 



 

 

ее, но теперь вам нужно отказаться от руки, которая могла победить 
на вскрытии. 

 
№ 2: Принцип Агрессии 

 
В целом, агрессия (ставки и рейзы) 
лучше, чем пассивность (чек и колл).  

 
Когда вы играете пассивно, то в основном пытаетесь добраться до 

вскрытия. Пассивная игра дает вам только один способ выиграть: 
наличие лучшей руки на вскрытии. 

С другой стороны, агрессивная игра предоставляет вам два пути к 
победе: вы можете выдавить своего оппонента из банка, в момент, 
когда он отказывается коллировать вашу ставку, либо победить на 
вскрытии с лучшей рукой. Два способа лучше, чем один, поэтому в 
целом, агрессивный стиль выигрывает больше банков. 

Мы называем вэлью, которое получаем после вынужденного 
фолда от оппонента – фолд эквити. У всех ставок, даже самых 
мелких будет хоть какой-то фолд эквити, однако у коллов и чеков его 
не будет вообще. 

 
№ 3: Принцип Ставок 
 
Вообще, хорошая ставка должна преследовать одну из трех целей: 
 
1. Заставить оппонента сбросить лучшую руку. 
2. Заставить оппонента коллировать с худшей рукой. 
3. Заставить дро-руки вкладывать деньги в банк, чтобы увидеть 

еще одну карту. 
 

Хотя агрессия это сильная опция, ваши ставки все еще должны 
преследовать какую-то цель. Ставка, которая вынуждает упасть 
лучшую руку, выиграет банк, который иначе был бы, вероятно, 
потерян. Ставка, которая получила колл от более слабой руки, 
построила хороший банк, который вы выиграли. Если у вашего 



 

 

оппонента на руках дро-, ваша ставка не позволяет увидеть ему 
бесплатную карту. 

На терне и ривере очень часто возникают ситуации, когда у вас все 
еще достаточно сильная рука, но карты доски настолько опасны, что 
все руки слабее упадут, в то время как руки лучше будут коллировать 
и рейзить. В этих случаях ставка будет невыгодной, и ваша цель 
состоит в том, чтобы как можно дешевле добраться до вскрытия. 

 
№ 4: Принцип Дезориентации 
 

В целом, вы не хотите, чтобы ваша 
стратегия игры была легко читаемой.  

 
Чтобы выигрывать в покере, вы не можете позволять оппонентам 

пребывать в постоянной уверенности относительно силы вашей руки. 
Жесткий стиль игры позволяет им эксплуатировать вашу стратегию, 
поэтому вам следует приложить все усилия, чтобы замиксовать свою 
игру и сделать руки нечитаемыми. 

Чем квалифицированней ваши оппоненты, тем более важным 
становится этот принцип. В играх с низким уровнем, где оппоненты 
не обращают на это внимания, выбор прямолинейного стиля игры 
фактически близок к оптимальному.  
  



 

 

Диапазоны Открытия 
 

Вы играете за 6-max столом, и находитесь на позиции UTG. С 
какими руками вы счастливы открыться рейзом? 

Во-первых, давайте отметим, что на этот вопрос нет односложного 
ответа. То, с какими руками вы хотите открываться, зависит от 
вашего стиля игры и понимания стратегий оппонентов за столом. И 
хотя у вас уже может быть диапазон открытия "по умолчанию" из 
UTG, вы должны быть готовы расширить или сузить этот диапазон в 
зависимости от обстоятельств. Давайте начнем с того, что 
рассмотрим типичные диапазоны рук как для тайтового, так и для 
немного лузового игроков, а затем посмотрим, как эти игроки 
должны подстроить свои диапазоны в зависимости от обстоятельств. 

Умеренно тайтовый игрок на UTG, мог бы хотеть открывать 
примерно 10% своих стартовых рук. Вот одна из таких "коллекций", 
которую мы назовем Диапазон № 1: 

 
Все пары: AA – 22 
Одномастные тузы: AKs – Ats 
Разномастные тузы: АКо – AJo 
KQs  
 

Это не единственный возможный топ 10 лучших рук. Вот немного 
отличный Диапазон № 2:  

 
Пары: AA – 66  
Одномастные тузы: AKs – А9s 
Разномастные тузы: АКо – AJo  
Одномастные короли: KQs – KTs 
QJs, QTs, и JTs  

 
В этих двух диапазонах почти одинаковое количество рук, но их 

розыгрыши различны. У первого диапазона, который включает все 
пары, есть преимущество, т.к. он может создать угрозу практически 
на любом флопе из-за того, что часто попадет в сеты, независимо от 
карт доски. С таким диапазоном достаточно комфортно будет 



 

 

чувствовать себя новичок, т.к. высокие карты обычно будут собирать 
либо ТП, либо вообще ничего и принимать решения станет намного 
легче. 

Второй диапазон исключает мелкие пары и заменяет их на 
одномастный бродвей. Эта группа будет реже попадать в сеты на 
флопе, однако здесь будет очень много сильных дро-, так же как и рук 
с ТП и средней парой. Но все же, присутствие большего количества 
дро- требует больше постфлоп скилла. 

Немного лузовый оппонент мог бы открывать из UTG более 
широкий диапазон рук. Вот пример диапазона (Диапазон №3), 
который включает 17% стартовых рук, и мог бы вполне подойти 
такому игроку:  

 
Все пары  
Одномастные тузы: AKs – A8s 
Разномастные тузы: АКо – ATo 
Весь одномастный бродвей: KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, и JTs 
Разномастный бродвей: KQo, KJo, QJo, и JTo 
Одномастные коннекторы: T9s, 98, 87  

 
Какой из этих трех диапазонов рук будет "правильным" для 

открытия из UTG?  
Ключевая концепция покера – на некоторые вопросы нет 

абсолютно точных ответов. При благоприятных обстоятельствах 
любой из этих диапазонов можно считать "правильным" в том 
смысле, что они могли бы быть лучшими диапазонами рук против 
определенных типов оппонентов на определенном типе стола. Вместо 
того чтобы пытаться найти самый лучший диапазон, мы должны 
пытаться найти ситуации где один из диапазонов будет лучше чем 
другие. 

Например, если вы новичок на микролимитах, мы посоветовали бы 
вам использовать Диапазон №1. По сравнению с другими 
диапазонами у этого есть большое преимущество на получение 
сильной руки, низкий уровень вовлечения в банк, и простой 
розыгрыш на постфлопе. Когда откроется флоп, у вас либо будет 
очень сильная рука, например оверпара, ТПТК (топ-пара топ-кикер), 



 

 

сет, либо воздух. Это относительно самые легкие и прогнозируемые 
развития сценария на постфлопе для новичка. 

С другой стороны, Диапазон № 3 содержит намного больше рук, 
включая более низкие карты бродвея (KJо) и одномастные 
коннекторы. Если вы будете разыгрывать этот диапазон, то на 
постфлопе соберете множество средних пар и дро-. Обращение с 
такими ситуациями требует намного большего опыта и ясного 
суждения, качества, которыми не обладают подавляющее 
большинство новичков. Это диапазон игрока, который уверен в своей 
постфлоп игре. 

В целом, вам следует сужать свои диапазоны открытия в случаях 
если вы: 

 
1. Новичок, или 
 
2. Уверены в нехватке постфлоп скилла. 

 
Если вы уверены в своих способностях за конкретным столом, вы 

можете немного расширять свои диапазоны, добавляя больше 
спекулятивных рук. 

Ваш диапазон должен также зависеть от стола, на котором вы 
играете. Если вы играли достаточно долго, для того чтобы понять, что 
остальные игроки очень тайтовые, вы должны расширить свой 
диапазоны открытия. Вам станет легче красть блайнды, вас редко 
будут ре-рейзить на префлопе, и вы получите меньше сопротивлений 
на постфлопе. Если игроки за столом довольно лузово разыгрывают 
префлоп, действуйте от обратного. Разыгрывайте более тайтовые 
диапазоны, и попытайтесь входить в меньшее количество банков, но с 
более сильными руками. 

И наконец, вы можете подстроить диапазоны, если игроки 
начинают реагировать на ваш текущий подход. Если вы были лузовы, 
и стали замечать, как все больше и больше игроков пытаются войти с 
вами в банк, станьте тайтовей. И наоборот, если после ваших рейзов 
падает весь стол – расслабьтесь. 

 
 



 

 

Открытие из Более Поздних Позиций 
 
По мере перемещения за игровым столом от UTG до MP, CO и 

BTN, вы можете открываться рейзом на более широких диапазонах. 
Причина заключается в следующем: 

 
1. После вас остается все меньшее число игроков, ожидающих 

своего слова, поэтому шанс, что ни у кого не будет достойной 
руки, возрастает. 

 
2. Появляется хороший шанс, что на постфлопе вы будете играть 

IP. 
 

Например, если вы открываетесь из UTG, то после вас есть еще 
пять игроков, у которых возможно будут достойные руки для 
розыгрыша. Из этих пяти, три игрока будут IP на постфлопе. Однако 
если вы открываетесь из СО, после вас ожидают своего слова только 
три игрока и лишь один будет IP. 

И хотя для того, чтобы расширить диапазон, в покере нет каких-то 
четких правил, тайтовый игрок с 10% диапазоном открытия из UTG 
(Диапазон №1), мог бы разумно расширять свой диапазон 
следующим образом: 

 
1. Открывать 15% стартовых рук из MP. 

2. Открывать 22% стартовых рук из СО. 

3. Открывать 30% стартовых рук из BTN 

 
Давайте вспомним, что Диапазон № 1 состоял из всех пар, 

одномастных тузов до ATs, разномастных тузов до AJo, и 
одномастных KQ. Вот как он мог бы добавлять руки к диапазону №1 
чтобы создавать новые широкие диапазоны открытия;  

 
· Чтобы открывать на 15% диапазоне из MP, добавьте к Диапазону 

№1 следующие руки 
 



 

 

Одномастный бродвей: KJs, KTs, QJs, QTs, JTs  
Одномастные тузы: A9s, A8s  
Разномастные тузы: ATo  
Одномастные коннекторы: T9s, 98  
Разномастный бродвей: KQo, KJo  
 

· Чтобы открываться на 22% диапазоне из CO, добавьте к 15% 
диапазону такие руки 

 
Одномастные тузы: A7s, A6s, A5s  
Разномастный бродвей: KTo, QJo, QTo, JTo 
Одномастные коннекторы: 87, 76 
Разномастные тузы: A9o, A8o  

 
· Чтобы открываться на 30% диапазоне из BTN, добавьте к 22% 

диапазону такие руки 
  

Одномастные тузы: A4s, A3s, A2s 
Разномастные тузы: A7o – A2o 
Одномастные короли: K9s, K8s, K7s Q9s  

 
Открытие из SB немного отличается, т.к. после вас остается 

только один игрок, однако на постфлопе он будет IP. В этом случае, 
вы можете начать, с диапазона открытия BTN, но если он будет часто 
коллировать и использовать позицию. Вам следует сузить диапазон до 
22%.  

Прежде всего, данные предложенные диапазоны подразумевают 
тайтовый стиль игры. Если вы комфортно будете чувствовать себя 
применяя лузовый стиль, вам следует начать с 17% диапазона 
открытия из UTG и пропорционально расширять его по мере 
перемещения за столом. 

 
 
 
 
 



 

 

Размеры Опен-рейзов 
 
Допустим, вы на UTG за столом NL200SH, и вам раздают QQ. Вы 

решаете, что вполне разумно сделать рейз. Насколько большим он 
должен быть? 

Как и в предыдущем вопросе, здесь нет единственного "правильного" 
ответа. Существует большое множество размеров, любой из которых 
будет оптимальным в зависимости от обстоятельств. Давайте 
рассмотрим несколько различных размеров опен-рейзов и определим 
их достоинства и недостатки.  

 
1.  Минимальный рейз: минимальный рейз, который вы можете 

сделать, составляет 2bb. В нашем примере это 4$.  
 

2. Большой рейз: Т.к. это NLH, вы вольны рейзить столько, 
сколько вам нравится. Рейз в 5-6bb, в нашем случае мог бы 
выглядеть как большой рейз. 

 
3. Стандартный рейз: наиболее распространенные размеры опен-

рейзов это 3bb или к 3.5bb. В нашем примере стандартный рейз 
составил бы 6$ или 7$. 

 
Рейз в 7$ известен как рейз размером с банк.  
Каким преимуществом обладает рейз размером с банк? В целом их 

два:  
 

1. Он достаточно большой, чтобы оппоненты не смогли 
коллировать по шансам со спекулятивными руками.  

 
2. Он достаточно маленький, чтобы позволить умеренно сильным 

рукам сыграть против вас.  
 
Это серьезные основания, и в NLH большинство рейзов будет либо 

размером с банк, либо немного меньше. Давайте возьмем пример и 
посмотрим, почему это так.  
 



 

 

Пример: Вы на позиции UTG за столом NL200SH. Вам раздают  
 

 
 
Давайте посмотрим, что произойдет, если мы откроемся мин. 

рейзом 4$; большим рейзом 10$; и рейзом размером с банк 7$. 
Мин. рейз создает банк 7$. Любой из трех игроков, позади вас 

может коллировать 4$. Получая шансы 7-к-4 или 1.75-к-1. У блайндов 
шансы будут еще лучше, так игрок на ВВ получает 3.5-к-l на колл. 
Для большинства рук это отличные шансы. Например, такая рука как 
8♥7♥, будет андердогом по отношению к вашей руке только 1.5-к-l, в 
то время как даже абсолютный мусор типа J♦2♣ будет андердогом 
лишь 2.3-к-l. В действительности, почти у каждой руки будет 
достаточно шансов, чтобы коллировать вашу ставку. 

Большой рейз, 10$ (или 5bb), устраняет предыдущую проблему, но 
создает новую. Делая такой огромный рейз, вы гарантируете колл 
только от самых достойных рук. Вы фаворит на кражу блайндов, но 
после колла вы уже либо андердог, либо лишь немного впереди.  

Рейз размером с банк, создает отличный баланс. Вы делаете 
достаточный рейз, чтобы заставить оппонентов скинуть все 
спекулятивные руки, и в то же время не позволяете им выкидывать 
руки слабее. 

 
Варьирование Размеров Ваших Рейзов  

 
Нет, мы не хотим сказать, что постоянный размер опен-рейза это 

не правильно. В рейзе 3.5bb, каждый раз, когда вы открываетесь, есть 
преимущество – вы препятствуете оппонентам получать 
дополнительную информацию о силе своей руки. Это не так важно на 
более низких лимитах, т.к. оппоненты там крайне невнимательны. Но 
по мере восхождения по лимитам, любая информация становится 
очень важной. 



 

 

Однако существует разумный аргумент в пользу управления 
размерами рейзов, в зависимости от позиции. В ранних позициях вы 
склонны иметь сильные руки, но часто будете оказываться ООР, если 
получите колл. Польза этих аргументов в том, что делая бóльшие 
рейзы, вы заставляете игроков отказываться разыгрывать 
спекулятивные руки IP, и создаете большие банки, имея сильные 
руки. В поздних позициях, вы склонны разыгрывать более слабые 
руки, но обычно будете IP, если получите колл. Оба этих аргумента 
говорят в пользу уменьшения размеров рейзов 

Вы можете объединить эти две идеи, и варьировать свои размеры 
рейзов в зависимости от позиции за столом. Вот таблица, которая 
показывает, как этот подход мог бы работать: 

 
UTG 
MP 
CO 

BTN 

Опен-рейз в 4bb 
Опен-рейз в 3.5bb 
Опен-рейз в 3bb 
Опен-рейз в 2.5bb 

 
  



 

 

Префлоп Лимп 
 

Когда все игроки перед вами упали, и наступило время 
действовать, у вас есть несколько вариантов: либо открыться рейзом, 
либо просто коллировать большой блайнд. Такой колл больше 
известен под названием лимп, и применяя лимп, вы входите в банк, 
заплатив минимум средств. Обычно, лимперы, делают так, когда у 
них есть слабая рука, типа мелкой пары или одномастного 
коннектора; они хотели бы увидеть флоп, но они не думают, что их 
рука достаточно сильна для рейза. Лимп – это банальное явление на 
низких лимитах; по мере продвижения вверх вы все реже и реже 
будете видеть лимперов. 

Самый лучший совет по отношению к лимпу – никогда не делайте 
этого. Если никто не открыл банк и у вас есть рука, которую вам 
хочется разыграть – сделайте рейз. Если вы будете каждый раз 
открываться рейзом с играбельной рукой, вы сможете красть больше 
банков, когда у оппонентов не будет достойных рук; 
демонстрировать силу, если вас коллируют, и фактически смотреть 
флоп. Оппоненты будут не в состоянии с абсолютной уверенностью 
сказать, когда у вас будет премиум рука, а когда одномастный 
коннектор. Как следствие – вас станет трудно читать, и вы 
заработаете имидж опасного игрока. 

Рейз с сильными руками и лимп со слабыми, делают вас 
мишенью для эксплуатации. Оппоненты находящиеся IP, будут 
рейзить ваши лимпы (мув известный как изоляционный рейз). И тогда 
вы будете поставлены пред выбором: либо коллировать со слабой 
рукой OOP, либо сделать фолд (и подарить 1bb). 

Лимп не самый плохой выбор для очень квалифицированных 
игроков, которые иногда могут использовать его для баланса 
сильных и слабых рук. Если вы не относитесь к данной категории 
игроков, упростите свою игру и минимизируйте возможные ошибки, 
открываясь рейзом, как только захотите войти в банк.  
  



 

 

Префлоп 3- и 4-беттинг 
 

Когда перед вами противник открывается рейзом, а у вас есть 
стоящая рука, существует два варианта: коллировать или ре-рейзить. 
При каких обстоятельствах опция ре-рейза будет самой прибыльной? 

Во-первых, нам следует изучить кое-какую терминологию. В NLH 
первый ре-рейз известен под названием 3-бет. Поначалу это 
обозначение может показаться немного странным, но оно основано на 
идее, что BB уже автоматически зарейзил SB (1-бет), а затем опен-
рейзер повысил ставку BB (2-бет). Т.о. первый настоящий ре-рейз 
является 3-бетом, а следующий ре-рейз будет уже 4-бет. Эта 
терминология позволяет удобно читать порядок ре-рейзов за 
столом. 

 
Пример: Стол NL100. Стеки оппонентов по 100$. Игрок на UTG 
открывается рейзом 3.5bb. Игроки на позициях MP и СО – фолд, а 
BTN 3-бетит до 11$, создавая банк 16$. Блайнды – фолд, а игрок на 
UTG делает 4-бет до 35$. В банке 47,50$. Игрок на BTN теперь 
может либо скинуть карты, либо дать 5-бет. Однако учитывая 
размеры стеков, 5-бет от игрока на BTN вероятно будет пуш all-in. В 
играх, где у большинства игроков стеки по 100bb, 5-бет это почти 
всегда all-in. В играх с очень глубокими стеками, по 200-300bb, 
динамика ре-рейзов не ограничена 5-бетами.  
 

Несколько лет назад NLH игроки были чрезвычайно тайтовы. 
Опен-рейз очень часто сигнализировал о достаточно сильной руке, 3-
бет почти всегда означал сильную руку, а 4-бет и выше, это была 
пара тузов или королей. Когда покер ворвался в мир онлайна, 
множество игроков, которые хотели экшена открывались на 
довольно широких диапазонах. Однако когда их 3-бетили, они 
обычно напрягались и либо коллировали, либо 4-бетили только с 
лучшими руками. Такой подход, создал выгодную ситуацию для 
эксплуатации. 

Например, представьте, что вы находитесь на позиции BTN в 6-
max игре, и торги открывает игрок на CO, который дает рейз в 3bb. 
Учитывая наблюдения, вы абсолютно уверены, что в данной позиции 



 

 

он открывается на 20% диапазоне. Вы также абсолютно уверены, что 
после 3-бета он коллирует или 4-бетит примерно 4% стартовых рук 
(AA – TT, AKso и AQso) Вы можете 3-бетить его на любых двух 
картах! Он скинет карты в 75% случаев, и даже если вы проиграете 
каждую раздачу, в которой он коллировал вас, то все равно получите 
прибыль. (Мы предполагаем, что блайнды так же будут падать). 
Учитывая, что вы 3-бетите до 9bb, вычисления будут следующими:  

 
· В 75% случаев вы выигрываете 4.5bb, получая прибыль 3.375bb. 
 

3.375 = (0.75) (4.5) 
 

· В остальных 25% вы теряете 2.25bb.  
 

2.25 = (0.25) (-9) 
 

В среднем, вы выигрываете 1.125bb, каждый раз, когда запускаете 
3-бет.  
 

1.125 = 3.375-2.25 
 

Такое проникновение в суть вопроса, привело к новому подходу 3-
беттинга, известному как лайт 3-бетинг. Идея состояла в том, чтобы 
эксплуатировать тенденцию большинства, разыгрывать только 
премиум руки, запуская против них 3-беты с мелкими парами, 
одномастными коннекторами, и средними картами бродвея; при этом, 
получая солидную прибыль от фолдов, и эксплуатируя 
замаскированную силу руки на постфлопе. 

Лайт 3-беттинг очень скоро стал сопровождаться лайт 4-беттингом, 
который пытался эксплуатировать стратегию лайт 3-бетов, мысля на 
шаг вперед. Сначала эти агрессивные стратегии активно 
использовались в основном на хай-стекс столах, но постепенно он 
перекочевал на мид-стейкс. Сегодня вы можете лицезреть, как 3- и 4-
беттинг начинает медленно прогрессировать на микролимитах. 

Правильный подход к префлоп 3- и 4-бетам сильно зависит от 
лимита и оппонентов, против которых вам придется действовать. 



 

 

Лайт 3-беттингу сопротивляться достаточно просто, но он требует 
хорошо продуманной стратегии опен-рейзов. Мы более подробно 
остановимся на этом в разделах про низкие и микролимиты. 
  



 

 

Флоп: HU или Мультипот 
 

Как только заканчивается раунд префлоп торгов, наступает время 
смотреть флоп. В этой точке розыгрыша вы получите наибольший 
объемом информации, чтобы оценить свою руку 

Игра на флопе в большей степени зависит от количества игроков 
оставшихся в банке. Когда в банке только два игрока вы играете в так 
называемый HU. Большее количество игроков это уже будет 
мультипот, и такие розыгрыши чаще всего встречаются за FR 
столами. В 6-max играх самый распространенный тип игры на 
постфлопе это HU. 

Из-за высокой вероятности, что оба игрока не попали во флоп, HU 
банки дают больше простора творчеству. В то время как в 
мультипоте всегда кто-то хоть как-то цепляется за флоп и иногда 
собирает сильную руку. Давайте быстро рассмотрим каждый случай 
в отдельности и посмотрим, как количество игроков влияет на 
стратегию розыгрышей. 

 
HU Банк на Флопе 

 
Когда вы разыгрываете HU банк на флопе, вашей стратегией 

будут управлять несколько ключевых факторов. Давайте по очереди 
рассмотрим каждый из них, и увидим, как они будут влиять на вашу 
стратегию.  

 
Агрессор: Кто бы ни сделал последний (или единственный) префлоп 
рейз, его называют агрессором. Он объявил, что обладает 
преимуществом на префлопе, и до тех пор, пока его оппонент хоть 
как-то не попадет во флоп, у него, вероятно, будет преимущество на 
постфлопе. Если вы являлись агрессором, в основном вы всегда 
будете ставить на флопе. Если в роли агрессора выступал оппонент, 
тогда ставить флоп уже будет он, и вам следует решить стоит ли 
продолжать розыгрыш. 
 
Позиция: Если вы действуете после своего оппонента, у вас есть 
позиция. Это почти всегда выгодный расклад в покере, потому что 



 

 

сначала вы видите действия оппонента, а потом реагируете на них. 
Если он попытается ввести вас в заблуждение, сыграв чеком с 
сильной рукой, ему придется дать вам бесплатную карту. Наличие 
позиции в розыгрыше, дает вам дополнительный стимул продолжать 
игру на постфлопе, где позиционное преимущество может дать 
сигнал, что оппонент готов сдаться со своей рукой.  
 
Сила руки: Большая часть вашей постфлоп игры основывается на 
силе руки. Давайте возьмем несколько различных по силе рук, и 
рассмотрим, как их разыгрывать.  
 

1. Монстры (каре, фулл-хаусы, флеши и стриты):  
В данный момент это натсы, и эти руки, скорее всего не 
потеряют своей силы на вскрытии. Единственное неудобство 
этих рук в том, что вы не в состоянии получить достаточно 
экшена, т.к. флоп который прилично усилил вашу руку, мог 
полностью не подойти оппоненту. Это подходящие руки для 
розыгрышей крупных банков, но ваш оппонент, возможно, не 
будет сопротивляться. 

 
2. Очень сильные руки (сеты, доперы):  

Эти руки – вероятные кандидаты на победу и стоят того чтобы 
сделать с ними ставки на флопе и почти всегда на терне. 
Проблемы у таких рук появляются на более поздних этапах 
розыгрыша, если закрывается возможное дро-, но в конечном 
счете они должны выигрывать много денег.  

 
3. Сильные руки (оверпары и ТП):  

Это ваши рабочие лошадки. Они, конечно, стоят ставки на 
флопе, и могут забрать банк в данной точке розыгрыша. Для 
разнообразия, вы можете выбрать чек на флопе и ставку на 
терне. Однако эти руки требуют определенной осторожности в 
розыгрышах. Если вы ставите, и оппонент начинает "тянуть 
резину", то у него может быть следующее: 

 
· Рука, которую вы бьете 



 

 

· Крупное дро- или 
· План по запуску блефа на более поздних стадиях 

розыгрыша 
 

Оверпары и ТП часто будут хорошими руками на флопе, но 
если вы доходите до ривера без улучшения, а в банке много 
денег, вероятно, ваша рука бита. 

 
4. Руки средней силы (средние и нижние пары):  

Это руки, которые могут быть лучшими на флопе, но по мере 
продвижения розыгрыша, теряют силу с приходом оверкарт. 
Ваша основная цель со средней парой заключается в том, чтобы 
как можно дешевле добраться до вскрытия. Средние пары 
отлично играют против пассивных оппонентов, но намного 
хуже против агрессивных противников.  

 
5. Дро-руки (флеш-дро и стрит-дро, + комбо-дро):  

Достойный розыгрыш этих рук крайне важен в NLH, т.к с 
данными руками вы можете выиграть стек оппонента, когда у 
него будет сильная рука, а вам доедут недостающие ауты. В 
целом, вы будете обладать некими шансами на колл ставки 
флопа, но если вы не улучшитесь, у вас уже не будет шансов 
коллировать терн. 

 
6. Воздух (нет пар, нет дро-):  

В этой группе рук вы будете подыскивать годные для блефа. 
Когда вы начнете играть на достойном уровне, то получите 
возможность выигрывать с некоторыми из этих рук, особенно 
когда у вашего оппонента на руках так же будет воздух. 
 

Мультипот на Флопе 
 
Природа игры на флопе резко меняется, когда вам противостоит 

уже несколько оппонентов. Поскольку больше игроков вовлечено в 
розыгрыш, руки на вскрытии имеют тенденцию быть более 
сильными, чем в HU банке. Вероятность что вы столкнетесь с более 



 

 

сильной рукой на вскрытии, влияет на розыгрыш каждого отдельного 
типа руки на флопе. 

Вот несколько общих рекомендаций, которых вам следует 
придерживаться в мультипоте. 

 
1. Не слоуплейте с сильными руками.  

Когда в мультипоте вы собираете сильную комбинацию, есть 
хороший шанс, что у кого-то за столом есть дро- или, по 
крайней мере, рука способная коллировать ставку. Если кто-то 
может сделать колл – вы должны ставить. 

 
2. С сильной или средней рукой, для ставки вам нужна более 

сильная комбинация, чем обычно.  
Такая рука, как ТПТК теряет свою ценность, т.к. существует 
высокая вероятность, что у кого-то уже есть более сильная 
рука, либо у него хорошие шансы на улучшение до шоудауна. 
В основном вы все еще должны делать ставки с ТПТК, но быть 
более осторожным, когда столкнетесь с сопротивлением. С 
руками слабее, чем ТПТК, чаще играйте чеком.  

 
3. С дро- вы можете ставить (коллировать) при более низких 

шансах чем обычно. 
Против нескольких оппонентов существует высокая 
вероятность, что у кого-то будет рука, которая сможет 
выдержать колл после того как вы соберете дро-. Поэтому 
будьте склонны делать коллы даже когда шансы на улучшения 
дро- вам кажутся низкими.  

 
4. Если вы планируете блеф, для этого у вас должны быть 

самые лучшие предпосылки.  
Даже учитывая тот факт, что размер банка больше, вероятность 
успешного блефа, зависит от количества игроков в банке. 
Следовательно, с ростом банка шансы на успешный блеф будут 
падать. Поэтому, в мультипотах не следует склонятся к блефам 
со слабой рукой. 



 

 

Т.к. большее количество игроков стимулирует делать ставки с 
сильными руками, а не включать слоуплей; сбрасывать слабые руки 
и играть чеком, а не блефовать, мы можем вывести простое правило 
для игры в мультипоте:  

 
Вероятность того, что своими ставками 
игрок показывает истинную силу руки, 
пропорциональна количеству игроков в 
банке. 

  



 

 

Типы Ставок на Флопе 
 

На флопе существует множество различных типов ставок. У нас 
может быть сильная рука, и мы хотели бы вложить как можно больше 
денег в банк. У нас может быть слабая рука, но из-за того что флоп 
мог пройти мимо оппонента, мы можем забрать банк запустив 
своевременный блеф. Мы можем делать ставки, т.к. были префлоп 
агрессорами и не хотим показывать слабость. Все это естественные 
причины для ставок на флопе. Кроме того, мы должны рассмотреть 
несколько серьезных аргументов, не делать ставок на флопе. 

Ставки на флопе делятся на несколько групп. Давайте разберем 
каждый тип и посмотрим когда и почему мы хотели бы сделать такую 
ставку. 

 
Вэлью-беты 
 
Самый простой вид ставки на флопе – вэлью-бет. После того, как 

открываются карты флопа, вы видите, что ваша рука наверняка самая 
лучшая. Обычно это будет ТП и выше. Вы ставите, чтобы привлечь 
больше денег в банк и не дать оппонентам получить бесплатных карт 
с дро-. Если кто-то коллирует вашу ставку, вы построили банк с, 
вероятно, лучшей рукой. Если все упали – вы выиграли. 

 
Пример: Вы на позиции UTG за столом NL200SH с рукой 
 

 
 
Вы рейзите до 6$ и получаете колл от BTN и ВВ. Банк 19$. Приходит 
флоп 

 



 

 

У вас ТП с сильным кикером. Игрок на BB – чек и следующее 
слово за вами. В данный момент у вас сильная рука и нет никакой 
причины думать, что у кого-то может быть комбинация еще сильнее. 
Поэтому вы делаете вэлью-бет 14$. BTN – фолд, а BB коллирует. 
Банк 47$. 

Ваш вэлью-бет достиг трех целей: вы построили банк с вероятно 
лучшей рукой, один из оппонентов сдался, и теперь у вас есть 
позиция в HU банке. Колл оппонента означает одно из четырех:  

 
1. Его рука лучше, но он не стал рейзить, чтобы поймать вас не 

более поздних улицах. 
 

2. У него пара младше, но он не верит вам. 
 

3. У него червовый флеш-дро. 
 

4. Он решил флоатить, планируя забрать банк немного позже 
 
В данный момент вся остальная часть розыгрыша не имеет 

значения. Как и не имеют значения навыки оппонента на более 
поздних улицах.  

 
Блефы 
 
Если вы являетесь агрессором на префлопе, но флоп вам не 

помогает, вы можете включить блеф. Блеф на флопе особенно 
эффективен, если он помогает большинству рук, с которыми вы 
могли рейзить на префлопе. Вот типичный случай.  

 
Пример: Вы сидите за тем же самым столом в позиции MP и вам 
раздают T♥9♥. Игрок на UTG – фолд, и вы открываетесь рейзом 7$. 
CO и BTN – фолд. Игрок на SB – колл, ВВ – фолд. Банк 16$. 
Приходит флоп – А♥J♠4♣. SB – чек. Хотя вы и не попали в этот флоп, 
на доске есть две высокие карты, с которыми вы весьма вероятно 
могли рейзить на префлопе, и оппонент мог бы свободно думать, что 
этот флоп улучшил вас. Вы ставите 11$ и SB – фолд. 



 

 

Полу-блефы 
 

Полу-блеф – ставка (или рейз) на флопе или терне с дро-. 
Комбинация из быстрого фолда оппонента + шанса на улучшение до 
сильной руки, делает выгодным полу-блеф.  

 
Пример: За нашим столом NL200SH вам раздают 8♥7♥ на позиции 
UTG. Вы делаете рейз 7$. Коллирует только BTN. Банк составляет 
17$. Приходит флоп Q♥J♥4♣. Вы – чек. Игрок на BTN ставит 10$, и 
вы перекручиваете до 30$. В данный момент у вас всего лишь 8-хай, 
что не является лучшей рукой (хотя все может быть). Однако любая 
из оставшихся 9-ти червовых карт, соберет вам флеш, а любая из 
оставшихся семерок и восьмерок – пару, которая возможно будет 
лучшей рукой. Ваш рейз может выиграть банк прямо сейчас и если 
этого не произойдет, у вас все еще есть шансы собрать лучшую руку. 
Полу-блеф отличается от явного блефа наличием аутов для победы, в 
то время когда у явного блефа обычно не будет никаких шансов на 
улучшение, либо они ничтожно малы. 
 
Продолженные Ставки (конбеты) 

 
Продолженная ставка – это ставка на флопе от префлоп 

агрессора. Вы делаете рейз на префлопе, получаете колл от 
оппонента, приходит флоп, вы опять ставите. Продолженная ставка 
оказывает хорошее давление на соперника. Ставка может выступать в 
роли вэлью-бета или блефа, но в случае, если флоп прошел мимо 
оппонента, либо он собрал слабую пару, продолжать розыгрыш ему 
будет крайне трудно. 

Продолженная ставка стандартный мув в NLH. Типичный 
хороший игрок сделает конбет в 60-70% случаев после рейза на 
префлопе. 

 
Донки 

 
Донк беты – первая ставка в раунде торгов на флопе от оппонента, 

который не был префлоп агрессором. Донк беты в целом – признак 
слабого и неопытного игрока. Если на постфлопе ваше слово первое и 



 

 

ваша рука достаточно сильна для ставки, в принципе лучше сыграть 
чеком, позволить сделать ставку префлоп агрессору, а затем сыграть 
рейзом, увеличивая размер банка. 

 
Пример: За нашим NL200SH столом игрок из позиции UTG 
открывается рейзом 6$. Все падают, а вы коллируете на позиции ВВ с 
рукой  
 

 
 
Банк составляет 13$. Приходит флоп  
 

 
 
Вы получили ТП со слабым кикером. Стандартной игрой здесь будет 
чек и ожидание действий от префлоп рейзера. Вместо этого вы 
донкаете 10$. Игрок на UTG – фолд.  

Ваш донк бет, сообщил префлоп рейзеру, что вы собрали какую-то 
руку, и она вам нравится. У префлоп рейзера вероятно были две 
высокие карты, и он решил (мудро) сдаться. Хотя вы выиграли банк, 
ваше мат. ожидание было бы выше, если бы вы сыграли c/r.  

 
Ставки для Информации 
 
Информационная ставка – ставка преследующая цель только 

получить информацию о силе вашей руки в зависимости от реакции 
оппонента. У игроков, которые делают такие ставки, часто будет рука 
средней силы и они хотят "увидеть, где находятся". 

Это очень популярный тип ставок, однако, 
квалифицированные игроки воспринимают их только как ошибки. 



 

 

Лучшим способом измерить силу руки оппонента – сыграть чеком 
и оценить его игру на флопе и терне. Часто вы получите ту же 
самую информацию за меньшую цену, контролируя размер банка. 
  



 

 

Понимание Структуры Флопа 
 

Ключевой элемент в розыгрыше флопа – это понимание значения 
его структуры. Структура, это всего лишь термин для описания 
различных особенностей флопа. Карты трех различных мастей 
(радужный флоп)? Две одномастные карты (двухтонный флоп)! Все 
три карты одномастные (монотонный флоп)? Карты флопа связаны, 
или разорваны? Есть ли на доске пара? Все эти особенности 
образовывают структуру флопа. 

Когда приходит флоп, вы можете объединить его структуру с 
имеющейся информацией по ставкам на префлопе, чтобы ответить 
на несколько ключевых вопросов:  

 
1. Насколько сейчас хороша моя рука?  

 
2. Учитывая действия оппонента на префлопе, помог ли ему 

флоп?  
 

3. Учитывая мои действия на префлопе, думает ли оппонент, что 
флоп помог мне?  

 
Как только вы ответите на данные вопросы, вы сможете 

сформулировать план ставок, как на флопе, так и на более поздних 
улицах. Если у вас в данный момент есть готовая рука – старшая пара 
или лучше – в основном вы должны вэлью-бетить флоп. Вы 
ожидаете, что ваша рука будет лучшей, и хотите начать строить банк, 
отбивая желание у оппонента пытаться поймать аут, который соберет 
ему выигрышную комбинацию. Но если флоп не улучшил вас, задачи 
становятся труднее. Если вы были префлоп агрессором, должны ли 
вы делать продолженную ставку или только сыграть чеком и 
попытаться посмотреть карту терна? 

Если вы не были префлоп агрессором, суть вопроса не меняется. 
Оппонент очень часто будет ставить в вас. Хотите ли вы продолжать 
со своей рукой или просто упасть и сократить потери? 



 

 

Давайте разберем несколько типов рук на различных структурах 
флопа и посмотрим, как с ними обращаться:  

 
Пример № 1: Сухой флоп. Мы играем за столом NL25SH. У вас  
 

 
 
в средней позиции. Первый игрок – фолд. Вы делаете рейз 0,75$ и СО 
– фолд, однако игрок на BTN коллирует вас. Блайнды – фолд и банк 
составляет 1,85$.  

Выходит флоп  
 

 
 

Что делать?  
Мы называем такой флоп сухой. На сухих флопах есть только одна 

высокая карта, но не туз, с тремя несвязанными разномастными 
картами. В сухие флопы попадают очень мало рук и на них 
практически отсутствуют дро-, что делает их идеальными флопами 
для продолженной ставки от префлоп агрессора, т.к. у игрока 
который коллировал префлоп рейз будет одна из следующих четырех 
видов рук: 

 
1 Пары от средних до мелких 

 
2 Тузы с кикером от среднего до мелкого и часто одномастные.  

 
4. Средние одномастные коннекторы. 
 
5. Две средние одномастные карты, например J9s или 97s.  



 

 

И очень немногие из данных рук попадут в такой флоп. Здесь нет ни 
одного возможного дро-, и если оппонент коллировал с парой, то 
вероятно, он все еще не улучшился. И даже если игрок подозревает 
что вам так же не подошел флоп, он может предполагать что у вас 
пара старше и коллировать ставки ему будет очень трудно.  
 
Пример № 2: Дровяной флоп: Стол NL50SH. На UTG нам раздают 
А♠9♠. Мы играем в лузово-агрессивном стиле и делаем рейз 1,75$. 
Игрок на СО коллирует. Все остальные падают. Банк составляет 
4,25$.  

Приходит флоп – J♥T♥9♣. Наши действия?  
Вот полная противоположность сухому флопу: дровяной флоп. В 

эти флопы попадают множество рук со средними картами, которые с 
высокой вероятностью ожидаются у оппонента. Если его рука 
содержит такие карты как Q, J, T, 9, или 8, теперь у него есть, по 
крайней мере, пара или OESD (open-ended straight draw), а так же у 
него запросто могут быть две пары, сет или готовый стрит. Кроме 
того, две червы означают, что примерно ¼ его рук содержат флеш-
дро. 

Хотя вы и собрали нижнюю пару, благоразумней всего будет 
сыграть чеком. Ставка не выдавит ни одну из рук, которые попали в 
данный флоп, и хотя вы можете забрать банк, если его рука – мелкая 
пара, попытка не стоит инвестиций. 

Как факт, вы ставите 3,5$. Игрок на СО перекручивает до 11$, и вы 
падаете. 

 
Пример № 3: Спаренный флоп: Стол NL50SH. Первые два игрока 
падают и СО – рейз до 1,50$. Мы коллируем ставку на позиции BTN 
с рукой 6♥6♣. Блайнды – фолд. Банк составляет 3,75$. 

Флоп – 8♣8♥2♠. Игрок на СО ставит 2$. Наши действия? 
Спаренные флопы это одна из разновидностей сухих досок, т.к. 

лишь немногие руки будут действительно попадать в спаренные 
флопы. Следовательно, если только игрок на СО не открывал 
карманную пару, то он никак не мог попасть в доску. Наша скромная 
пара шестерок, вероятно, будет лучшей рукой.  



 

 

Если наша рука вероятно лучшая, есть два варианта: коллировать 
или рейзить. В данном случае, рейз самый лучший выбор. Если у 
нашего оппонента две высокие карты, и он блефует (наиболее 
вероятный сценарий), рейз должен выиграть банк. Если мы будем 
только коллировать, на следующих улицах может прийти множество 
опасных карт. 

Мы делаем рейз 6$ и CO падает. 
 

Пример № 4: А-хай доски. Стол NL50SH. На UTG нам раздают  
 

 
 
Мы делаем рейз 1,50$. Игрок на SB – колл, все остальные падают. 
SB нравится разыгрывать много рук. Банк составляет 3,75$.  

Приходит флоп 
 

 
 
SB – чек. Наши действия?  

А-хай флопы немного отличаются от других видов досок. Т.к. у 
первоначального рейзера часто будет рука с сильным тузом, это 
стандартные флопы для продолжения агрессии, не зависимо, есть ли у 
него (как в нашем примере) туз. Однако попадет ли в данный флоп 
игрок, который коллировал префлоп рейз, в основном зависит от 
уровня его квалификации. 

В играх с низким уровнем, большинство лузовых игроков 
коллируют ставки со слабыми тузами и поэтому попадают в такие 
флопы. Вообще, слабые игроки не склонны сбрасывать пары или тузы 
на префлопе, следовательно, у агрессора почти не будет шансов 



 

 

заставить отказаться их от своей руки на постфлопе. Однако он часто 
выиграет стек оппонента, если у него будет туз сильнее. 

В более квалифицированных играх у оппонента очень редко здесь 
будет туз. Хорошие игроки часто будут 3-бетить с АК и иногда AQ, в 
то время как тузы со средними и мелкими кикерами будут успешно 
сбрасываться из-за страха попасть под доминирование рейзера. В 
подобных играх у рейзера будут отличные шансы на успешный 
конбет.  

В нашем случае мы знаем, что игрок на SB лузовый, а т.к. лимит 
невысок, есть хороший шанс, что у него будет именно туз. Но все же 
большинство рук SB не содержат туза и, следовательно, ставка 
немного лучше, чем игра чеком. Вы ставите 2,5$ и SB – фолд. 
  



 

 

Размеры Ставок на Флопе и Последующих 
Улицах 

 
Открылись карты флопа, и теперь вы должны ставить. Насколько 

большой должна быть ставка? 
Вообще, стандартный размер ставки на флопе находится в 

диапазоне между ½ банка и ставкой размером с банк. Выбор размера 
ставки зависит от нескольких факторов, включая силу руки, 
структуру доски, размер стека, и любой возможной информации о 
ваших оппонентах. Давайте рассмотрим несколько стандартных 
размеров ставки и их логику.  

 
1. Ставки размером меньше ½ банка:  

Игроки делают такие маленькие ставки по нескольким 
причинам. Игроки на микролимитах ставят так мало, потому 
что они хотят ставить, но не видят причин поставить больше. 
Другие сделают маленькую ставку для получения информации 
("чтобы увидеть, где они находятся"), хотя, как мы уже 
убедились, это плохая причина для ставки.  

Самая явная причина мелкой ставки это блок-бет. Вы 
полагаете, что противник будет ставить, если вы сыграете 
чеком, и ваша рука достаточно хороша для такого колла. 
Вместо того чтобы ждать, вы первым делаете маленькую ставку 
в надежде, что оппонент будет только коллировать, и позволит 
вам увидеть еще одну карту за меньшую цену. Блок-беты более 
распространены на терне и ривере, но они так же могут 
появляться на флопе. 
 

2. Ставки размером ½ банка:  
Половина размера банка – стандартный размер ставки на 
сухом флопе. Так как сухие флопы не содержат дро-, и 
оппоненты часто не попадают в доску, ставки в ½ банка более 
чем достаточно, чтобы выдавить из розыгрыша оппонентов без 
руки, а так же потерять меньше денег если вдруг оппоненту 
сильно подошел флоп и он перекрутил вас. Ставки в ½ банка 



 

 

предлагают отличные шансы, если оппонент будет скидывать 
карты в каждом третьем случае. 
  

3. Ставки размером   - ⁄  банка:  
Это отличные размеры ставок для вэлью-бетов, 
предназначенных для построения банка или ставок на дровяных 
флопах. Например, такая доска как 9♣8♦3♣ (с двумя картами 
одинаковой масти), предлагает несколько возможных дро-, 
следовательно большая ставка будет сокращать потенциальные 
шансы на улучшение.  

 
4. Ставки размером с банк:  

Ставки размером с банк обычно предназначены для сильно 
дровяных флопов, где у вас есть достойная рука, и вы хотите 
чтобы оппоненты с дро- заплатили как можно больше за 
следующую карту. Например, представьте, что у вас Q♥J♦ на 
флопе Q♠J♣T♠. И хотя ваша рука сейчас очень сильна (топ две 
пары), у многих рук будет дро-, которое может бить вас. В 
таком случае, ставка размером с банк вынуждает все эти дро- 
играть, не заставляя вас вовлекаться в розыгрыш.  

 
5. Овербеты:  

Овербеты на флопе это необычные мувы. Такие ставки обычно 
зависят от размеров стека, а не от структуры доски. Для 
примера представьте, что банк на флопе составляет 20$, а ваш 
эффективный стек только 30$, в то время как стек оппонента 
намного больше. Если у вас есть рука, вы делаете ставку 
размером с банк, получаете колл – банк составит 60$, а ваш 
эффективный стек 10$. На терне вы вовлечены в банк – если 
оппонент поставит, вы будете автоматически коллировать, 
получая хорошие шансы. В нашем случае, вы могли бы также 
поставить свой оставшийся стек прямо на флопе, даже не 
смотря на то, что это будет овербет. 

 
Независимо от ситуации эти утверждения не аксиомы. Вы должны 

варьировать размеры ставки, чтобы противники не смогли читать 



 

 

ваши руки. Но в целом, размеры ставок, представленные в данной 
главе, в среднем должны соответствовать приведенным здесь целям. 

И последнее: все эти размеры предназначены для розыгрышей в 
HU банке на флопе. Если вы ставите в несколько игроков, вам 
следует увеличить размер ставок. Когда в банке много оппонентов, 
вероятность, что кто-то обладает готовой рукой достойной для колла 
возрастает (т.е. вы хотели бы привлечь как можно больше денег в 
банк), а так же увеличивается вероятность что у кого-то уже есть дро- 
(т.е. вы хотите сократить шансы на улучшение). 
  



 

 

Игра на Терне 
 

К тому времени, когда открывается четвертая карта доски, вы 
попадаете на терн. Вы уже достаточно много знаете о своей 
конечной руке, и если были внимательны, то у вас, вероятно, есть 
несколько предположений относительно руки оппонента. 

Самая важная особенность терна – до вскрытия остается только 
одна неизвестная карта. Если ваша рука все еще лучшая, вы еще 
больший фаворит, чем были на флопе, т.к. у оппонента остался только 
один шанс поймать недостающий аут. И наоборот, если вы 
предполагали что на флопе являетесь андердогом по отношению к 
оппоненту, на терне вы становитесь еще большим андердогом. 

Когда фаворит увеличивает свои шансы на победу, это влияет на 
розыгрыш терна. Давайте тщательно рассмотрим две самые важные 
особенности.  

 
1. Набирает силу вэлью-беттинг.  

Допустим, что после флопа банк составлял 10$, у вас была 
старшая пара, а у оппонента флеш-дро. Учитывая что на доску 
должны еще прибыть карты терна и ривера, ваша старшая пара 
2-к-l фаворит к чистому (без наличия других аутов) флеш дро-. 
Вы ставите 8$ и колл от оппонента создает банк 26$. Оба 
действия разумны. Вы – фаворит, и поэтому заинтересованы 
привлекать деньги в банк. Он думает, что его флеш-дро сейчас 
2-к-l андердог, и банк предлагает ему шансы 18-к-8, или 2.25-к-
1. (Кроме того, он мог бы выиграть больше денег, если соберет 
флеш).  

Теперь представьте, что на терн приходит бланк. Только с 
оставшейся картой ривера, он теперь андердог 4-к-l. И хотя он 
должен скинуть карты в этой точке розыгрыша, у любой ставки 
которую вы сделаете, будет намного больше эквити, чем 
прежде.  

 
2. Все дро- теряют ценность.  

Из вышеприведенного примера, мы видим, что любое дро-, 
которое не улучшилось на терне, вероятно, не получит 



 

 

хороших шансов на продолжение. Даже ставка в ½ банка даст 
дро- только 3-к-1, тогда как шансы на флеш или OESD без 
дополнительных аутов будут между 4-к-l и 5-к-l. Игрок с дро-, 
должен совершенно точно знать что выиграет дополнительные 
деньги на ривере если соберет руку. 
 

Ставки на Терне 
 

Давайте рассмотрим несколько конкретных причин для ставок на 
терне.  

 
1. Вэлью-беты с достаточно сильными руками 

Если у вас есть достаточно сильная рука, в основном, вы 
должны ставить, чтобы создать больший банк, который 
собираетесь забрать. Ключевые слова "достаточно сильная 
рука". Насколько сильной должна быть рука, зависит от ряда 
факторов. Давайте посмотрим.  

На флопе. Такие руки как оверпара; ТПТК; или ТП сильный 
кикер в основном будут лучшими руками и с ними стоит 
поставить. Затруднительные ситуации происходят на очень 
опасных досках, либо когда в банке много игроков. Например, 
если ваша рука  

 

 
 
и вы играете против трех оппонентов на флопе 
 

 
 



 

 

то не можете быть уверены, что ТПТК будет фактически 
лучшей рукой. Так или иначе, вы могли бы сделать ставку, 
потому что в данный момент у вас есть лучший (или 
единственный) шанс выиграть банк, однако если вы 
столкнетесь с рейзом или чем-то еще, то вряд ли выиграете 
больше денег, вовлекаясь на более поздних улицах. 

По мере развития розыгрыша, и информации от оппонента, 
что он готов вовлечься на крупную сумму, вы становитесь все 
менее и менее уверенными, что ТПТК лучшая рука за столом. 
На момент открытия карты ривера, ТПТК превращается в руку 
средней силы способной выступить разве что в роли блеф-
кетчера.  

Как только у вас появляется хоть какая-то информация от 
оппонента, вы должны вносить изменения в свою игру. Против 
тайтового оппонента вы должны действовать аккуратнее. 
Тайтовые игроки не часто вовлекаются в розыгрыш без 
хорошей руки. Против лузово-пассивного оппонента вы можете 
ставить более либерально. Они могут вовлекаться даже с 
такими руками как нижняя пара, особенно на низких лимитах. 

 
2. Создание банка после чека с рукой на флопе.  

Вы не всегда будете ставить с рукой на флопе. Иногда, вы не 
поставите, чтобы замиксовать свою игру; после чего оппонент 
уже не сможет безнаказанно воровать банки, зная, что вы всегда 
играете чеком, если не попали во флоп.  

Кроме того, иногда вы не будете ставить на флопе, потому 
что у вас будет очень сильная рука, и вы не хотите 
выигрывать маленький банк. Чек на флопе обычно 
применяется для контроля размера банка. 

Однако если у вас есть рука и вы с оппонентом играете чеком 
на флопе, тогда вы должны ставить терн. В этой точке вы 
должны начать вкладывать деньги, так же препятствуя 
оппоненту собирать случайные две пары, которые бьют вашу 
руку.  
 

3. Ставка без руки, если на флопе все сыграли чеком.  



 

 

Если все сыграли чеком на флопе, то вероятно, ни у кого нет 
хорошей руки. Даже не имея готовой руки, ставка на терне 
часто будет разумным и скорее всего единственным вашим 
шансом забрать банк. 

 
4. Ставка, если на флопе вы запустили блефовый конбет, а 

оппонент коллировал вас.  
Несколько лет назад идея "продолженной ставки" на флопе 
была в новинку для многих игроков, которые всегда падали без 
сильной руки на ставку от оппонента. Со временем, 
большинство игроков начали понимать природу таких ставок, и 
коллировать их на слабых комбинациях надеясь забрать банк 
немного позже.  

Противодействие такому подходу состоит в том, чтобы 
запускать еще один блеф, известный как "второй баррель". Эта 
ставка показывает еще больше силы и соответственно очень 
трудна для колла со слабыми руками. Планировать стратегию 
второго барреля вы должны, по крайней мере, в половине всех 
своих блефов на флопе.  
 

5. Ставка, если у вас есть рука, а у оппонента, скорее всего, 
дро-. 
Как мы уже убедились в предыдущей главе, у большинства дро- 
не будет хороших шансов на колл ставки терна. Если вы 
сделаете ставку, вы либо заставите эти руки сдаться, либо они 
совершат ошибку, коллируя не по шансам. 

 
6. Ставка, перед тем как на доску придет "кулер".  

Еще одна причина для ставки – потенциальные дро-руки, 
которых оппонент может и не иметь, но как факт, мы 
предполагаем, что они у него есть. Представьте, что у вас есть 
такая сильная рука как ТП с достойным кикером. Вы ставите 
на флопе и оппонент коллирует. Флоп содержит несколько 
потенциальных дро-, поэтому вы предполагаете что у него дро-. 

Однако, это не единственная причина, по которой он мог 
коллировать. У него может быть средняя по силе рука и он 



 

 

думает, что вы могли самостоятельно ставить с дро-. Если это 
так, то он захочет добраться до вскрытия, но опасается, что вы 
можете закрыть дро-. 

На терне – бланк. Вы можете сделать ставку, и вероятно 
оппонент будет снова коллировать. 

Но давайте представим, будто вы не делаете ставку, 
волнуясь, что оппонент готовит вам ловушку или банк 
становится слишком большим. Открывается карта ривера, 
которая завершает возможное дро-. Вы не будете ставить из-за 
страха получить рейз от монстра. Но если вы сыграете чеком, 
ваш оппонент так же не поставит по тем же самым причинам. 
На вскрытии вы выиграете банк, но упустите возможный шанс 
забрать немного дополнительных денег от ставки на терне.  

Мы называем такую карту ривера "кулер". Она создала 
опасную доску и заморозила экшн. Если у вас есть хорошая 
рука, и вы не уверены что у оппонента дро-, возможность 
прихода кулерных карт дает вам еще одну причину для ставки 
на терне.  

 
7. Ставка, чтобы пойти в all-in на ривере.  

Когда у вас есть очень сильная рука, и оппонент готов дойти до 
вскрытия, вы хотели бы выиграть весь его стек. Один из 
способов сделать хороший all-in на ривере – достойная ставка 
на терне. Попытайтесь сделать такую ставку на терне, чтобы 
стек оппонента был намного меньше all-in’а на ривере. 

Для примера представьте, что вы собрали замаскированный стрит 
на терне, а оппонент коллировал ваши ставки на префлопе и флопе. 
Допустим сейчас банк 20$, и в ваших стеках по 80$. Если вы 
поставите ½ банка, т.е. 10$ (чтобы удержать оппонента в 
розыгрыше), и он сделает колл, то банк составит 40$, и в стеках 
останется по 70$. Теперь пуш all-in на ривере будет выглядеть 
как овербет и спугнет оппонента. 

Однако если на терне вместо ставки в 10$ вы поставите 20$ 
(ставка размером с банк) и оппонент сделает колл, то банк 
составит 60$, и приравняется к стекам. Теперь пуш all-in – это 
всего лишь ставка размером с банк. 



 

 

Игра Чеком на Терне 
 

Итак, мы перечислили причины для ставок на терне. Что насчет 
чека? В каких случаях это самая выгодная игра? Давайте рассмотрим 
несколько причин для чека на терне. 

 
1. Чек после неудачного конбета.  

Второй баррель это вариант, но не стоит злоупотреблять им. 
Если у вас ничего нет, и доска неблагоприятна, просто сделайте 
чек и выбросьте карты в ответ на ставку. 

 
2. Чек как ловушка.  

Если вы запускаете очень много конбетов, иногда вам следует 
сыграть чеком на терне с сильными руками, особенно против 
агрессивных оппонентов. Очень часто такой игрок будет 
ставить, чтобы забрать банк, а вы сможете зарейзить или 
коллировать его ставку. Эта игра не только делает вас трудным 
для чтения а, следовательно, и более опасным, но также 
забирает, по крайней мере, одну ставку, которую иначе вы бы 
не смогли выиграть.  

 
3. Чек, чтобы вынудить оппонента сделать ставку или колл. 

Если на терне вы собрали очень сильную готовую руку, ставка 
угрожает оппоненту возможной потерей стека, если он сделает 
колл на терне, а затем на ривере. Мы называем это принцип 
рычага: вы усиливаете умеренную ставку на терне угрозой 
потери стека на ривере. Чек на терне исключает эту угрозу, и 
позволяет с меньшими затратами и риском коллировать ставку 
на ривере. 

 
4. Чек с блеф-кетчером.  

Блеф-кетчер – это рука, обладающая неким шоудаун-вэлью, но 
с которой вы не хотите делать ставку. Вы не хотите ставить из-
за опасения, что вас могут коллировать только руки сильнее. 
Однако играя чеком на терне, вы позволяете оппоненту 
запускать блефы со слабыми руками, в надежде забрать банк. 



 

 

Игра на Ривере 
 

Ривер – самая важная улица в NLH. На ривере вы уже прошли 
через торги на префлопе, флопе и терне, а так же увидели все карты 
доски. Теперь вы обладаете наиболее полной информацией, чем 
когда-либо. Кроме того, на ривере будут фигурировать самые 
крупные ставки, иногда даже возможен all-in.  

Комбинация большого объема информации, и крупных ставок, 
означает, что на ривере хороший игрок будет обладать бóльшими 
преимуществами, чем на любой другой улице. Совершенствование 
своей игры на ривере – это ключ к достижению вершин в NLH. 

Ваша игра на ривере, в значительной степени зависит от того, 
какой у вас тип руки. Давайте возьмем несколько категорий рук и 
посмотрим, как они будут разыграны.  

 
1. У вас натс. Когда у вас на руках натс – это очень редкая и 

отличная ситуация, но вам нужно разыграть ее правильно. Для 
такой ситуации есть одно очень хорошее правило: Если у вас 
натс на ривере, в основном вы должны сыграть пуш all-in. 

Эта игра может показаться резкой, но логику такого мува 
понять очень просто. Если вы сделаете стандартную ставку, то 
в каком-то проценте случаев получите колл. Если вы поставите 
all-in, то получите колл не так часто, но когда вашу ставку 
действительно уравняют, вы выиграете намного больше денег. 
Дополнительные деньги будут компенсировать те проценты 
случаев, когда оппоненты будут скидывать свои карты.  

При каких обстоятельствах вам не следует играть пуш all-in 
на ривере? Так как вы должны миксовать свою игру, вы не 
можете всегда пихать на ривере с натсом. В конечном счете, 
даже самый глупый оппонент поймет вашу стратегию. 
Поэтому, самое лучшее время для стандартной ставки будет 
ситуация, когда оппонент не проявил силы, но показал, что у 
него есть достойная рука, с которой он хочет увидеть вскрытие. 
Обычно это происходит, когда игрок несколько раз c/c ваши 
ставки на доске без дро-. Такая схема обычно указывает на 



 

 

блеф-кетчера типа средней пары или ТП с хорошим кикером. В 
подобных случаях, крупная ставка, вероятно, выдавит его из 
банка, однако ставка ½ банка будет для него вполне по силам и 
принесет вам еще немного вэлью. Следовательно сделайте 
меньшую ставку. 

 
2. У Вас есть очень хорошая рука, но не натс. Чтобы лучше 

сыграть в такой ситуации задайте себе вопрос: "Если я делаю 
хорошую ставку, возможно ставку размером с банк, и мой 
противник перекрутит до all-in’а, буду ли я коллировать?" 
Если ответ – "да", тогда рассматривайте эту ситуацию, как 
ситуацию с натсом и играйте соответственно. 

Если ответ – "нет", и вы фактически собираетесь скинуть 
карты в ответ на all-in, то вам следует полагать, что у 
оппонента может быть натс. В таком случае вы должны как 
можно дешевле дойти до вскрытия. Вы могли бы сделать 
маленькую ставку или сыграть чеком с планом коллировать 
разумную ставку оппонента.  

 
3. У Вас есть довольно хорошая рука, учитывая карты доски 

и ставки. Здесь мы поговорим о комбинациях, которые не 
являются вторым или третьим натсом, но, тем не менее, 
"довольно хороши". В зависимости от ситуации довольно 
хорошие руки могут сильно различаться. На спаренной доске, 
каре и фулл-хаусы – натсы, в то время как стриты и флеши – 
довольно хорошие руки. На доске без пар и трех одномастных 
карт, стриты и сеты – натсы, однако доперы и ТПТК – 
довольно хорошие руки.  

Классическая (и дорогостоящая) ошибка, которую совершает 
множество игроков – страх перед ставкой на ривере с данным 
типом рука и превращение их в блеф-кетчер. Такую ошибку 
сделать достаточно просто, т.к. с пятью различными картами 
доски, возможны все виды сильных рук. Ваш оппонент мог 
заманивать в ловушку с хорошо замаскированным стритом или 
сетом. Абсолютное число возможных рук лучше, ставит 



 

 

неопытного игрока перед трудными решениями с такой 
комбинацией как две пары. 

В целом, довольно хорошие руки достойны хорошего 
вэлью-бета на ривере. Если после подобных ставок вы 
сталкиваетесь с проблемами, вам следует начать лучше 
анализировать розыгрыш. Подумайте над тем, как оппонент 
разыгрывал свою руку. Действительно он сыграл бы чеком на 
двух улицах с сетом? Действительно он бы коллировал две 
улицы с гатшотом? Помните, в целом, своими действиями 
игроки отражают силу их рук. Если маловероятно, что рука 
оппонента будет лучше, вы не должны бояться ставить. 

Кроме того, имейте в виду, что на ривере у вас либо лучшая 
рука, либо нет. Победная ставка на ривере, которая получает 
колл, в целом может удвоить ваш профит розыгрыша. В 
течение долгого времени, хороший беттинг на ривере, может 
являться одним из ваших самых прибыльных навыков. 
 

4. У вас есть рука с некоторым вэлью. На ривере, руки с 
некоторым вэлью, как правило, это ТП или вторые (а иногда 
даже третьи) пары. Но в зависимости от доски иногда это могут 
быть и лучшие две пары. В любом случае, это рука, которую вы 
рассматриваете как лучшую, но, тем не менее, не хотите 
вкладывать с ней деньги в банк.  

В идеале, вы бы хотели обладать такой рукой IP. В подобной 
ситуации, если ваш оппонент сыграет чеком, вы так же сделаете 
чек и посмотрите кто лучше.  

Если он сделает маленькую ставку, то вы, вероятно, должны 
будете сделать колл отчаяния (колл на ривере со слабыми 
картами и минимальными шансами на выигрыш, который 
делается исключительно из-за большой величины банка). С 
высокой вероятностью ваша рука уже бита, однако его ставка 
дает вам отличные шансы банка, например 5-к-1 или 6-к-1. Вы 
не должны выигрывать в большинстве таких случаев, чтобы 
показывать прибыль.  

Если оппонент сделает большую ставку, то шансы уже не 
будут такими привлекательными, и наступит время принимать 



 

 

сложные решения. Время от времени вы все же вынуждены 
будете коллировать, чтобы оппоненты знали, что против вас 
сложно блефовать. Поэтому лучшей стратегией здесь будет 
вспомнить весь розыгрыш и спросить себя, разыграет ли так 
оппонент сильную комбинацию. Если его история 
последовательна, обычно лучше скинуть карты. Но для тех 
случаев, где его история непоследовательна, делайте коллы. 
Иногда ваши предположения будут неверны, но шансы на 
вскрытие блефов повысятся. 

 
5. У вас ничего нет. Когда на ривере у вас ничего нет, 

единственно-верные варианты это блеф или фолд. В основном 
вы должны скидывать карты. Однако иногда вам следует 
запускать блеф так, чтобы противники не могли сказать, 
означает ли ваша ставка на ривере сильную руку. Вот 
несколько рекомендаций для запуска блефа на ривере.  

 
· Блефуйте только с руками, у которых нет шоудаун-

вэлью. Если вы блефуете с воздухом и получаете рейз от 
оппонента, вы можете спокойно сбросить карты. Если вы 
ставите с такой рукой как вторая пара и сталкиваетесь с 
рейзом, вам, вероятно, придется скинуть руку, которая 
могла выиграть (если оппонент решил дать рейз с 
воздухом)! Выбирайте руки, которые без блефа не смогут 
выиграть банк. 

 
· Не блефуйте против игроков, которые уже показали 

силу. Они будут коллировать, даже если это будет не 
приятно. 

 
· Не блефуйте против автоответчиков. Это очевидно. 

Игроки, которые редко выкидывают свои руки, продолжат 
коллировать. 

 
· У вашего блефа должна быть история. Если вы 

изображаете сильную руку, вернитесь на терн и вспомните 



 

 

были ли совместимы ваши действия с тем, что вы 
изображаете сейчас. 

 
· Блефуйте, если на ривер пришла страшная карта. 

Благоприятные страшные карты – это карты, которые 
закрывают стрит-дро или приносят нижнюю или среднюю 
пару на доску. История, которую вы рассказываете – у вас 
была средняя пара или дро- и теперь вы сорвали куш. 
Однако часто, слабые игроки пытаются блефовать, когда на 
доску приходит третья одномастная карта. Хорошие игроки 
знают, что означает такой мув и будут вскрывать блеф.  

 
6. Не блефуйте со старшими картами (например, тузом). Если 

у вас и оппонента было дро- и они не закрылись, старшей карты 
будет вполне достаточно для победы. 

  



 

 

Математическое Ожидание и Ожидаемая 
Прибыль (EV) 

 
У каждого решения в покере есть вэлью. Мы называем это вэлью 

как "ожидаемая прибыль" или "математическое ожидание" решения. 
(Условное обозначение ожидаемой прибыли – "EV."). В одних 
случаях мы можем непосредственно вычислить это вэлью, в других, 
мы оцениваем вэлью, основываясь на предположениях о возможной 
руке оппонента. Однако в целом, принимая решения в покере, мы 
пытаемся оценить или вычислить вэлью различных схем действий, и 
выбираем схему с самым высоким математическим ожиданием. 

Давайте возьмем конкретный пример и посмотрим на данное 
утверждение в действии. Предположим, что наша рука 

 

 
 
за столом NL200. На префлопе один игрок открывается рейзом 7$, и 
второй игрок коллирует. Наш стек составляет 120$, и мы так же 
коллируем. Все остальные падают, банк составляет 24$.  

Приходит флоп 
 

 
 
Первый игрок ставит 20$, второй скидывает карты и мы коллируем с 
натсовым флеш-дро. Банк теперь составляет 64$, и 93$ в нашем 
эффективном стеке. 

На терн приходит 2♦. У нас все еще есть флеш-дро и одна 
неизвестная карта доски. Теперь наш оппонент пихает весь 



 

 

оставшийся стек 60$. Мы не думаем, что он сделает подобный мув без 
достойной руки, по крайней мере ТП. Должны ли мы коллировать? 

Чтобы ответить на данный вопрос, мы вычислим математическое 
ожидание колла и сравним его с математическим ожиданием фолда. 
В таком простом примере посчитать эти числа довольно просто. 
Давайте посмотрим, как это происходит. 

Математическое ожидание фолда – ноль. Мы больше не 
вкладываем денег в банк, а просто выкидываем карты. Отметьте, что 
27$, которые мы уже вложили в банк, не будут фугировать в 
вычислениях. Эти деньги уже принадлежат банку. Мы учитываем 
деньги, которые нам только предстоит вложить банк, поэтому фолд 
безубыточен.  

Теперь представим, что мы коллируем. Банк составляет 124$, и 
мы должны доставить 60$, чтобы увидеть ривер. Мы рискуем 60$, 
чтобы выиграть 124$. Наше лучшее предположение – мы попадаем в 
короля или даму и выигрываем банк. Чтобы уверенно победить, нам 
должен доехать флеш. В данный момент в колоде осталось еще 9 
пиковых карт, из имеющихся 46. Поэтому, если мы будем 
коллировать, то соберем флеш в 9 случаях из 46 (или в 19.5%), в то 
время как проиграем в 37 случаях из 46 (или 80.5%). Другими 
словами, у нас есть 9 аутов на победу.  

Давайте предполагать, что мы выиграем в 20% случаев, и 
проиграем в 80%. В покере нет необходимости делать трудные 
вычисления, когда приближенное значение никак не повлияет на 
результат. Поэтому наше вычисление EV будет выглядеть примерно 
так:  

(0.20) (124$) = 24,80$ 
плюс  
 

(0.80) (– 60$) = – 48,00$ 
 

Наше чистое ожидание – сумма 24,80$ и –48,00$, или –23,20$. 
Вот, сколько в среднем мы потерям после колла.  

В единственном случае, конечно же, мы не будем столько 
проигрывать. Мы либо проиграем 60$, либо выиграем 124$. Но если 
бы мы прокрутили подобную ситуацию несколько тысяч раз, наш 



 

 

средний проигрыш приблизился бы к цифре – 23,20$. На языке 
покера мы сказали бы, что у колла будет "отрицательное EV", и фолд 
это правильная игра.  
  



 

 

Шансы Банка 
 

Во время розыгрыша, мы редко пытаемся произвести вычисления 
EV как в предыдущей главе. Вместо этого мы пользуемся более 
простым способом, который называется шансы банка. 

Шансы банка, это пропорция между текущей ставкой и размером 
банка. В предыдущем примере банк составлял 124$, и нам нужно 
было коллировать последнюю ставку в 60$, поэтому наши шансы 
банка были 2,07-к-1. 

 
2.07 124$

60$ 

 
Высокие шансы банка означают, что мы получаем хорошую 

компенсацию, если соберем руку, даже если коллируем как 
андердоги. В случае если шансы банка будут низкими – наоборот. 

Чтобы решить проблему за столом как в предыдущем примере, мы 
сравниваем шансы банка с предполагаемыми шансами собрать руку. 
Если шансы банка больше, чем шансы руки – колл выгоден. Если 
шансы банка меньше – фолд. 

В предыдущем примере шансы на флеш были 4.1-к-1.  
 

4.1 37
9 

 
Шансы банка меньше, чем шансы собрать флеш, поэтому мы 

должны сбросить карты. Это тот же самый вывод, который мы 
сделали, когда рассчитывали EV, но намного быстрее.  
  



 

 

Выраженные и Потенциальные Шансы 
 

Давайте более подробно рассмотрим идею шансов банка. Шансы 
банка фактически бывают двух видов, выраженные шансы и 
потенциальные шансы. Выраженные – шансы, которые вы получаете, 
если в розыгрыше нет больше действий. Эти шансы единственные. 
Если у вас достаточно шансов на колл, вы должны коллировать, 
иначе вы должны скидывать карты. Розыгрыш в предыдущей главе, 
где оппонент пихал all-in на терне и ваш колл или фолд заканчивал 
розыгрыш – пример выраженных шансов. 

Потенциальные шансы немного отличаются. Предположите, что 
вы коллируете ставку, но розыгрыш не заканчивается. Есть еще одна 
улица, где ставки будут еще выше. Вы можете выиграть очень много 
денег, если соберете свою руку, но вам не обязательно вкладывать 
деньги, если этого не произойдет. Потенциальные шансы – оценка 
реальных шансов, принимая во внимание деньги, которые вы 
сможете выиграть позже. 

Для примера представьте, что мы находимся на позиции BB за 
столом NL200SH. Нам раздают пару красных двоек. Игрок на UTG 
делает рейз 6$, и еще два игрока коллируют. Все остальные падают и 
следующее слово за нами. Банк составляет 21$, и нам нужно 
доставить 4$, чтобы войти в розыгрыш.  

Т.к. мы OOP против трех игроков, разумно предположить, что нам 
нужно собрать сет, чтобы выиграть банк. Шанс получить одну из 
двоек на флопе составляет 7.5-к-1. Это не очень хорошие шансы, но 
давайте проверим шансы банка. Учитывая размер банка 21$ и 
необходимый колл в 4$, наши шансы составляют 5.2-к-l. 

 
5.2 21$

4$ 

 
Это довольно хорошие шансы, но их не достаточно для колла, и 

если мы знаем, что в банк никто больше не вложит денег, это фолд. 
Но весьма вероятно, что в банк еще будут вкладывать деньги, даже 
если мы соберем сет.  

Вот пример. Представьте, что на флоп приходит 



 

 

 
 
Учитывая, что вы играете против трех оппонентов, вполне возможно, 
что кто-то готов продолжать розыгрыш, имея ТП. Представим, что мы 
сыграли чеком, и префлоп рейзер ставит 16$, а два другие игрока 
падают. Тогда если мы сделаем рейз до 40$, и даже если префлоп 
рейзер скинет карты, мы выиграем дополнительные 16$. Выигрыш 
этих дополнительных денег представляет потенциальные шансы, с 
которыми мы колировали префлоп рейз.  

Это – простой пример, и потенциальные шансы могут быть 
довольно сложным предметом. Во многих ситуациях их легко 
переоценить. Вы можете собрать руку и увидеть, что больше никто не 
хочет вкладывать деньги в банк, потому что у оппонентов ничего нет. 
Также вы можете потерять очень много денег. Так в предыдущем 
примере, предположите, что у опен-рейзера была пара дам, и кто-то 
коллировал с парой тузов, надеясь заманить его в ловушку. В этом 
банке будет очень много денег, но все они будут ваши, если только на 
доску придет четвертая двойка! Потенциальные шансы реальны, и вы 
должны учитывать их, но обычно ситуацию лучше оценивать 
консервативно. 
  



 

 

Обратные Потенциальные Шансы 
 

Понятие потенциальных шансов в полной мере отражается на 
слабых руках, которые легко могут стать очень сильными. Мелкие 
пары, коннекторы, одномастные карты – комбинации которые могут 
улучшиться до сетов, стритов и флешей соответственно. Когда одна 
из таких комбинаций собирает сильную руку, а у оппонента есть 
достойная рука типа оверпары или допера, она создает угрозу 
выиграть хороший (если не весь) кусок стека противника. Мы 
называем такие комбинации, как руки с хорошими потенциальными 
шансами: они мало проигрывают, когда не улучшаются на флопе, но 
выигрывают стеки, когда хорошо попадают во флоп.  
Для остальных типов рук возникают противоположные ситуации. 

Давайте посмотрим.  
Стол NL100SH, ваш стек 106$. Вы на позиции BTN с рукой  
 

 
 

Первые игрок фолд. Второй игрок делает рез до 3,50$ и СО – фолд. В 
банке теперь 5$, и вам следует доставить 3,50$. Ваши шансы банка 
составляют 1.4-к-l. 
 

1.4 5.00$
3.50$ 

 
У вас туз и позиция на рейзера, поэтому вы решаете сыграть 

коллом. Блайнды падают, и банк составляет 8,50$. 
Флоп  
 

 



 

 

Первый игрок – чек. У Вас есть ТП, хотя и со слабым кикером, и вы 
решаете поставить 5$, чтобы "увидеть, где находитесь". Префлоп 
рейзер перекручивает вас до 15$, сообщая, что вы находитесь в мире 
боли. Что делать?  

Разумно сделать фолд. Фактически, ставка на флопе была 
недальновидна. Такие руки как туз с маленькой картой, отображают 
понятие, которое мы называем как "обратно потенциальные шансы". 
Чем больше денег, входят в такой банк, тем выше вероятность, что 
ваша рука бита. Когда на флопе с рукой типа A7o вы попадаете в туза 
или семерку, лучший сценарий на постфлопе – ставка, оппонент 
скидывает карты, и вы забираете маленький банк. Если розыгрыш 
продолжится, банк станет больше, и ваша ТП со слабым кикером 
будет все бóльшим фаворитом на проигрыш. Логика ситуации с 
потенциальными шансами теперь работает против вас, и продолжение 
розыгрыша может обойтись очень дорого.  
  



 

 

Размеры Стеков 
 

В NLH кэш, неважно за онлайн или живыми столами, размер 
стека определяет общую стратегию игрока и выбор стартовых рук. 
Со стеком в 20bb, вы будете играть совсем в другой покер, чем со 
стеком в 200bb. Изменится как стартовый диапазон рук, так и 
постфлоп стратегия. Давайте возьмем несколько различных по 
размеру стеков и посмотрим, какая стратегия будет наилучшей для 
каждого из них. 

 
Короткие Стеки 

 
Стеки, размером 20-30bb известны как короткие стеки. Создать 

короткий стек можно двумя способами: умышленно – закупившись 
на небольшую сумму, или неумышленно, когда за несколько (или в 
одной) раздач вы проиграете большую часть своего стека. 

У неумышленных коротких стеков нет какого-то особенного 
значения. Если вам удобно играть со стеком 100bb, и вы вдруг 
теряете 80bb, никто не запретит вам докупить потерянные 80bb, что 
фактически и сделает большинство игроков. Игрок не обязан сидеть 
за столом с 20bb, если он этого не хочет. 

Игроки, которые хотят играть с короткими стеками, делают так по 
одной из двух причин. Некоторые не хотят мириться с идеей потери 
100-200bb за одну раздачу, и играют с коротким стеком, чтобы 
сократить свои риски. Вообще, эти ребята пытаются играть в 
"нормальный" покер, но с коротким стеком. Однако в случае 
коротких стеков, такая стратегия доставляет много неудобств, 
потому что короткие стеки не позволяют вам играть в "нормальный" 
NLH; через пару секунд вы поймете почему. 

Вторая причина – игра по четко выверенной стратегии коротких 
стеков (SSS). Суть стратегий заключается в розыгрыше только 
премиум рук (высокие и средние пары, сильные тузы), или 
бродвейных карт, но используя большие ставки как на префлопе, так 
и на постфлопе. Идея состоит в том, чтобы пойти в all-in на флопе с 
такими руками как оверпара и ТПТК. Такая стратегия довольно 



 

 

эффективна и базируется на твердой логике. Однако короткие стеки 
не могут использовать в своих интересах руки, которым нужны 
потенциальные шансы, потому что таких шансов нет. 
 
Пример: Чтобы понять данную проблему, представьте. Что у вас 
короткий стек в 20bb и вы на BTN. Вам сдают пару троек. Игрок на 
MP с полным стеком 100bb открывается рейзом в 4bb. Все упали и 
слово за вами. Должны ли вы коллировать?  

Предположим, вы заколлировали и блайнды упали. Вы думаете, 
что пары троек будет не достаточно, чтобы выиграть банк. Поэтому 
вам нужно улучшиться до сета, чтобы чувствовать себя комфортно с 
оставшейся частью вовлеченного стека. В данный момент вы 
инвестировали 4bb, но самое большее вы можете выиграть 20bb 
оппонента + 1.5bb от игроков на блайндах. В общей сложности это 
21.5bb. Ваши инвестиции окупятся в каждом пятом случае, в то время 
когда шансы получить сет составляют 7.5-к-l, и еще не факт что 
оппонент сможет его проплатить.  

 
Для раскрытия возможностей одномастных коннекторов нужно 

какое-то время, но с коротким стеком у вас его нет. В результате 
короткие стеки вынуждены разыгрывать руки, которые обладают 
силой на ранних стадиях розыгрыша; крупные пары и сильные тузы 
прекрасны для такой цели.  

SSS – эффективный инструмент для игроков с ограниченными 
навыками. Однако очень трудно улучшить любой из этих навыков, 
продолжая играть по SSS. Кроме того, интернет сайты начинают 
исключать опцию мелких бай-инов за столами, т.о., SSS довольно 
скоро может стать историческим экспонатом кроме тех случаев, когда 
вы потеряли почти весь стек и не хотите докупаться.  

 
Средние Стеки 

 
Средний – стек размером 40-60bb. В сравнении с коротким стеком, 

который позволяет вам разыгрывать только премиум руки, средний 
стек является достаточно большим, чтобы предлагать некоторые 



 

 

потенциальные шансы, поэтому с таким размером стека можно 
разыгрывать немного спекулятивных рук в подходящих ситуациях. 

 
Полные Стеки 

 
В онлайн игре полный стек обычно 100bb. В большинстве случаев, 

это максимальный бай-ин за столом, и если вы полагаете, что 
способны обыгрывать оппонентов на своем рабочем лимите, вы 
должны закупаться на 100bb. 

Так как полный стек это примерно 25-35 нормальных опен-рейзов, 
следовательно, если стек вашего оппонента (ов) также составляет 
100bb+, у вас есть довольно симпатичные шансы, на розыгрыш таких 
спекулятивных рук как, мелкие пары, одномастные коннекторы, 
одномастные тузы и т.д. Конечно, вы обязательно будете продолжать 
разыгрывать премиум руки, но теперь в вашем диапазоне будут еще и 
спекулятивные комбинации.  

 
Глубокие Стеки 

 
Глубокий – стек в 150bb+. На микролимитах некоторые сайты 

разрешают максимальный бай-ин в 200-250bb. Другие интернет румы 
начинают разрешать закупаться до глубоких стеков на хай-стекс 
лимитах. Если вы не можете сделать крупный бай-ин, тогда сыграть 
с глубоким стеком у вас получится только после выигрыша очень 
крупного банка. Игры с глубокими стеками подходят для более 
опытных игроков, и приносят множество неприятностей 
неосторожным. 

 
Адаптация Вашей Стратегии под Конкретный Размер 

Стека 
 

В целом, руки, которые вы разыгрываете на префлопе, и путь по 
которому вы оцениваете, а затем разыгрываете их на постфлопе, 
зависят от эффективного размера стека. Под эффективным 
размером стека мы подразумеваем размер самого маленького стека в 
розыгрыше. Если у вас стек 100bb, и ваш префлоп-рейз получает 



 

 

колл от игрока со стеком 30bb, эффективный размер стека только 
30bb. Меньший стек представляет все деньги, которые могут быть 
выиграны или потеряны в раздаче, следовательно, это стек, который 
управляет глобальной стратегией конкретного розыгрыша.  

Один из ваших приоритетов в покере – обладать лучшей рукой, 
когда в банк вложены все деньги. Если стеки короткие, все деньги 
должны вкладываться справедливо быстро, значит, вы хотите 
разыгрывать руки, которые в какой-то степени будут лучшими как на 
префлопе, так и на постфлопе. Этими руками, как и упоминалось, 
являются крупные пары и высокие бродвейные карты. Крупные пары 
не всегда должны улучшаться, чтобы быть фаворитом на флопе. 
Высокие бродвейные карты на многих флопах соберут ТПТК, 
которые часто будут лучшей рукой. 

В случае с большими стеками, все деньги не будут уходить в банк 
до терна или ривера. Когда все деньги действительно будут вложены 
в банк – это составит приличную сумму. Отсюда можно сделать два 
вывода:  

 
1. Деньги будут вкладываться с руками, которым нужно время на 

улучшение. В основном это одномастные тузы, коннекторы, 
гапперы в одну дырку и мелкие пары.  

 
2. Поскольку в банке так много денег, игроки не будут 

вовлекаться без руки, которую они считают сильной. Чтобы 
выиграть эти деньги, вам нужна хорошо замаскированная 
очень сильная комбинация. Лучшие руки для этого – 
маловероятные стриты.  

 
Взгляните на следующие два примера и отметьте, как эффективный 
размер стека влияет на очевидную силу руки.  
 
Пример № 1: Ваш стек 20bb, и вы на позиции BB. Игрок на BTN, 
солидный тайтово-агрессивный плюсовый регуляр со стеком 120bb 
открывается рейзом в 3bb. SB – фолд. Ваша рука 



 

 

 
 
поэтому вы 3-бетите до 10bb. Ваш противник коллирует. Банк 
составляет 20.5bb, а ваш стек 10bb. 
На флоп приходит  
 

 
 

У вас ТПТК, вы пихаете оставшиеся 10bb и оппонент коллирует. 
Каков шанс, что в данный момент ваша рука лучшая?  

Мы не можем быть абсолютно уверены, но шанс высок. В данный 
момент, лишь несколько возможных рук бьют вас: пара королей, 
девяток или восьмерок, которые собрали сет, либо любые две пары 
которые маловероятно стали бы коллировать префлоп. Тем временем, 
оппонент мог коллировать со множеством рук хуже. Т.к. его шансы 
банка 3-к-l, у него могли быть флеш-дро или стрит-дро. У него могла 
быть пара валетов, и он полагал, что у вас нет короля или пары 
старше. Короче говоря, его набор возможных рук для колла состоит в 
основном из комбинаций, которые вы, в данный момент, бьете, 
следовательно, мы достигли приоритетной цели: вложили все свои 
деньги в банк с вероятно лучшей рукой.  
 
Пример № 2: На сей раз ваш стек 150bb и как и прежде на BTN 
солидный тайтово-агрессивный плюсовый регуляр. Вы снова на BB с 
рукой А♦К♦. BTN открывается рейзом 3bb вы 3-бетите до 10bb и он 
коллирует. Банк 20.5bb и 140bb в стеке.  

На сей раз приходит флоп – А♣6♥8♣, улучшая вас до ТПТК. Вы 
ставите 12bb и BTN коллирует. Теперь в банке 44.5bb и 128bb в 
эффективном стеке.  



 

 

Терн – 5♣. Сила вашей руки не меняется, вы ставите 30bb и 
оппонент опять коллирует. В банке 104.5bb, и 98bb в эффективном 
стеке. 

Ривер – 9♦. Вы – чек, а оппонент пихает оставшийся стек. Если вы 
сделаете колл, каков шанс что ваша рука лучшая?  

В отличие от предыдущего примера, здесь прекрасно видно, что 
ТПТК вряд ли выиграет банк. Ваш компетентный противник 
коллировал две улицы на дровяной доске и теперь готов вложить в 
банк все свои фишки. На такой дровяной доске, не говоря уже о 
различных сетах, и отсутствия нотсов на оппонента, колл был бы 
довольно оптимистичной игрой. 

 
Потенциальные Шансы 
 

Еще один способ понять взаимосвязь между выбором стартовых 
рук и размером стека состоит в идее выраженных и потенциальных 
шансов. Вы входите в розыгрыш, потому что рассматриваете 
комбинацию выраженных шансов, предлагаемых силой руки, плюс 
скрытых потенциальных шансов, выбранной руки, стать фаворитом 
розыгрыша.  

 
Играбельность = Выраженные шансы + Потенциальные шансы  
 

Когда стеки короткие, выраженные шансы доминируют над 
потенциальными. Старшие пары и крупные не связанные карты 
предлагают лучшие выраженные шансы, поэтому данные руки 
доминируют в игре с маленьким стеком.  
Однако по мере увеличения стека, в силу вступают потенциальные 

шансы. Теперь старшие пары и крупные карты не так важны, т.к. 
обладают тенденцией выигрывать мелкие банки, в то время как 
средние и мелкие связанные карты, обладают шансами на крупный 
выигрыш.  
По мере увеличения размеров стека развиваются другие 

взаимосвязи. Поскольку каждая разыгрываемая вами рука обладает 
шансом собрать монстра на подходящем флопе, вы хотите 
разыгрывать как можно больше рук. Наивная стратегия ожидания 



 

 

старших пар и крупных карт, в попытке выиграть банк на отличном 
флопе (также известная под названием сет-майнинг), будет 
противоположна стратегии игры с глубокими стеками. Правильная 
стратегия, может отображаться следующей взаимосвязью.  

 
Крупные стеки подразумевают крупные потенциальные 
шансы, которые подразумевают розыгрыш большего 
числа рук 

  



 

 

Сила Руки и Размер Банка 
 

В NLH одна из наших задач состоит в том, чтобы сила руки 
соответствовала размеру банка. У нас даже есть краткое определение 
для такой ситуации: большая рука, большой банк; маленькая рука, 
маленький банк. Когда мы обладаем очень сильной рукой, то хотим 
чтобы банк был как можно больше. Когда наша рука скромна, но все 
еще обладает шансом быть лучшей, мы хотим контролировать 
размер банка и увидеть шоудаун. 

Идея корреляции силы руки и размера банка может казаться 
очевидной, но это удивительно трудно осуществить практически. 
Когда на флопе у нас есть лучшая рука, например ТПТК, есть очень 
много причин сделать ставку. 

 
1. Мы ставим для вэлью, чтобы привлечь как можно больше 

денег в банк, имея лучшую руку. 
 

2. Мы ставим, чтобы у дро- были более низкие шансы на 
улучшение. 

 
3. Мы ставим, чтобы сбалансировать частоту блефов.  

 
Это достаточно серьезные основания для ставок. Однако ставки, 

как и размер банка в NLH растут с геометрической прогрессией, 
поэтому нет ничего сложного с помощью, на первый взгляд, 
разумных ставок быстро создать банк, размер которого не будет 
соответствовать силе руки. 
 
Пример: Стол NL200SH. Вы на BTN со стеком 220$, и у игрока в 
позиции СО стек 190$.  Вы не так давно сели за стол, и 
рассматриваете его как стандартного тайтового регуляра, который 
еще не отклонялся от обычных стратегий. Ваша рука  



 

 

 
 
Первые два игрока – фолд, а СО делает рейз 6$. У вас разумная по 
силе рука и вы полагаете, что он мог открыться с целью украсть 
блайнды, поэтому перекручиваете его до 15$. Блайнды – фолд, а 
первоначальный рейзер - колл. Банк составляет 33$, и у вас есть 
позиция на оппонента. 

Приходит флоп 
 

 
 

Это отличный флоп, и у вас теперь есть ТП с сильным кикером. Игрок 
на СО – чек и вы ставите 20$, немного больше ½ банка. Т.к. на доске 
нет дро-, вы полагаете что заберете банк прямо сейчас. Однако 
оппонент коллирует вашу ставку. Банк теперь составляет 73$, и 155$ в 
эффективном стеке. 

На терн приходит – 8♦. У вас все еще ТП и оппонент не проявляет 
силы. Он снова сыграл чеком. Вы решаете избавиться от него и 
делаете солидную ставку в 60$. Он пихает рейз all-in. 

Теперь банк составляет 288$ и вам нужно доставить 95$ для колла. 
Шансы 3-к-1, и с ТП за такую цену вы решаете не сдаваться. Поэтому 
коллируете и оппонент переворачивает сет девяток. На ривере А♥, и 
вы проигрываете 190$ или 95bb. 
 

Где вы ошиблись? Вы не принимали безрассудных для себя 
решений. В каждой точке розыгрыша вы выбирали самое 
агрессивное, учитывая полученную информацию. Однако каждое 
решение раздувало банк, до отметки, где сила руки перестала 
соответствовать размеру банка, а вы уже были вовлечены. Такое часто 
происходит в розыгрышах, где ставки быстро растут. 



 

 

Лучший способ разыграть данную руку заключался в чеке на 
флопе, либо (что более вероятно) на терне. Флоп дал вам сильную ТП 
на сухой доске. Если ваша рука была лучшей, то у оппонента не так 
много аутов. Допустим его рука 8♦8♣, тогда у него всего 2 аута. Если 
его рука Т♠9♠, то его ауты это 3 десятки и 2 девятки. Если его рука 
K♦J♣, то его ауты это 3 валета. Поэтому чек на флопе дает ему 
небольшой шанс поймать нужный аут и контролировать размер банка. 

Ставка на флопе прекрасный выбор, но чек на терне был бы 
определенно лучшей игрой. Если ваша рука все еще хороша, то она, 
вероятно, останется такой и на вскрытии, однако ставка на терне дает 
шанс рукам лучше выиграть весь ваш стек, что и произошло. 

Чек на терне – это мув, известный нам под названием пот-
контроль. Применяя пот-контроль, мы сознательно ограничиваем 
размер банка, когда наша рука не так сильна, чтобы выигрывать 
много денег. 

Какие руки достаточно сильны, чтобы создавать крупные банки. 
Это трудный вопрос, который зависит от оппонента, доски и размера 
ставок. Но вообще, одна пара это руки для маленьких банков, в то 
время как сеты, стриты и флеши – руки достойные крупных банков. 
  



 

 

Привязанность к Банку 
 

Идея вовлечения тесно связанна с концепцией маленькие руки, 
маленькие банки/большие руки, крупные банки. В целом, вы 
считаетесь привязанным к банку, когда его размер настолько 
большой, что all-in от оппонента предлагает вам хорошие шансы, 
которые вынуждают сделать колл, независимо от силы руки. Когда 
происходит вовлечение в банк, вы можете самостоятельно пойти в all-
in, чтобы завладеть некоторым фолд-эквити (если только он еще 
актуален). 

Пример из предыдущей главы – пример из учебника о вовлечении 
в банк. Когда оппонент сделал рейз all-in на терне, банк стал 
настолько большим, что у вас появились шансы 3-к-1 на колл. Это 
прекрасные шансы, учитывая, что вы думали, будто он мог 
блефовать, + у него могла быть рука хуже, + у него могло быть дро-. 

В турнирном NLH, решения о вовлечении в банк, на более поздних 
стадиях турнира, возникают постоянно, т.к. стеки большинства 
игроков за столом, по отношению к уровням блайндов – 
уменьшаются. Представьте, что вы участвуете в турнире за FR 
столом, блайнды T1,000/T2,000, анте T300, и ваш стек всего T22,000. 
Если вам раздадут пару валетов, вы вовлекаетесь в банк еще до 
начала розыгрыша. Если игрок перед вами открывается рейзом T6000, 
ваш лучший выбор ре-рейз all-in. 
Однако в кэш играх решения о вовлечении встречаются реже и 

тщательно анализируются. В целом вы должны очень тщательно 
делать ставки и коллы на более ранних этапах розыгрыша, учитывая 
вероятность, что на более поздних стадиях эти решения могут 
привязать вас к банку. 
  



 

 

Отношение Стека к Банку (SPR) 
 

Отношение стека к банку, или SPR, удобный инструмент, чтобы 
проанализировать, как относительные размеры стека и банка влияют 
на розыгрыш. SPR, определяется как отношение меньшего стека к 
размеру банка, после раунда ставок на префлопе. 

 
SPR = (меньший стек) / (банк после префлоп торгов)  
 

Для примера представьте, что вы играете за столом NL200SH на 
позиции BTN со стеком 250$. Несколько раздач назад игрок на UTG 
потерял жирный кусок стека и сейчас у него 70$. 

На префлопе UTG делает рейз 7$, и вы коллируете. Все остальные 
падают. Префлоп завершен. Каков SPR? 

Теперь в банке 17$ (3$ от блайндов и по 7$ от каждого из игроков). 
В данный момент времени, самый короткий стек у игрока на позиции 
UTG, который составляет 63$. Следовательно, SPR = 3.7. 

 
3.7 63$

17$ 

 
Чем полезно это число? SPR прекрасно отвечает на такие вопросы 

как:  
 

1. С какой вероятностью игроки будут вовлекаться в банк по мере 
продолжения действий? 

 
2. Какие руки могут быть комфортно разыграны в данной 

ситуации? 
 

Очевидно, чем ниже SPR, тем с большей вероятностью игроки 
будут вовлекаться в банк. SPR равное 3.7, довольно низкое, и 
показывает, что вероятными действиями на флопе будут ставка или 
фолд, а в случае с коротким стеком, это будет all-in. Интуитивно все 
должно быть предельно понятно. Если короткий стек сделает 
разумную ставку в 15$ на флопе, банк составит 32$, и у него 



 

 

останется только 48$ в запасе. Тогда если вы захотите сыграть 
рейзом, единственный разумный рейз это all-in, т.к. по существу это 
всего лишь размер банка. Даже если вы будете только коллировать, 
банк составит 47$, и единственная толковая ставка на терне это all-in. 
В противовес высокий SPR, от 10 и выше, подразумевает, что у 
игроков есть достаточно места для маневров, чтобы сделать еще одну 
ставку не вовлекаясь в банк. 

Различные SPR покровительствуют различным типам рук. Вот 
несколько тезисов:  

 
· Низкие SPR покровительствуют комбинациям с явно 

выраженной силой, это руки с высокой картой (которые либо 
получают пару на флопе, либо полностью не попадают в него). 
Их явная сила, позволяет вам без особых опасений пойти в all-
in, что и происходит, когда SPR становится очень низким.  

 
· Высокие SPR покровительствуют комбинациям, чья сила 

проявляется на более поздних улицах: одномастные карты, 
коннекторы или одномастные коннекторы. Высокий SPR 
означает, что данные руки могут коллировать ставку и 
смотреть еще одну или две карты, не вовлекаясь в банк. 
Высокие SPR неблагоприятны для рук с высокими картами, т.к. 
на момент достижения более поздних улиц, шанс, что ваша 
пара останется лучшей рукой сильно понижается. 

 
Возьмите в привычку бегло оценивать SPR на флопе, и это 

поможет вам избежать множества дорогостоящих ошибок на более 
поздних улицах. 
  



 

 

 

ЧАСТЬ ВТОРАЯ 

ИГРА В ОНЛАЙНЕ 
  



 

 

Игра в Онлайне 

 
Введение 

 
До появления онлайна, игра в покер была довольно 

незамысловатым делом. Вы куда-нибудь шли, лицом к лицу садились 
с группой людей за один стол и начинали играть в покер. "Куда-
нибудь" могло означать ваш стол в гостиной, воскресная игра в 
гараже у друга, либо казино. Игра, обычно, носила форму турнира 
или кэш на разумных лимитах. Но независимо от того где 
происходила игра, вы должны были садиться за стол с живыми 
людьми и колодой настоящих карт. 

Однако в конце 90-х все начало меняться, т.к. предприниматели 
обнаружили, что деньги на покере можно делать в онлайне. Первые 
покер румы в основном концентрировались на лимитной игре за FR 
плеймани столами. Однако если вы хотели получить дополнительные 
острые ощущения от процесса игры, то могли внести небольшой 
депозит для игры на скромном лимите, зная, что со временем эти 
деньги можно будет вывести. Спустя некоторое время, на покерных 
сайтах начинает появляться все больше и больше столов на более 
высоких лимитах. Организаторы начинают проводить турниры, 
которые оказываются весьма популярными, а еще через несколько лет 
в добавление к лимитным столам для игры в покер, появляются NL 
столы. 

На момент начала покерного бума в 2003 году, в онлайне уже 
существовало около дюжины известных румов. Кэш игры в основном 
все еще были лимитированы, но со временем, особенно после показа 
по ТВ, начал набирать силу NL покер. Среди обилия NL кэш игры 
особенной популярностью пользовались столы с 9-ю или 10-ю 
игроками, однако появление 6-max столов вызвал настоящий взрыв, и 
множество людей устремились в игру с повышенным уровнем экшена 
и агрессии. 

Прошло время, и онлайн пейзаж изменился. Poker stars и Full Tilt 
Poker, которые великодушно тратились на рекламные кампании и 
программное обеспечение, заняли ведущие позиции в онлайн 



 

 

индустрии. Party Poker, который был лидером рынка, в 2006 году 
запретил доступ на сайт американским игрокам, и постепенно 
отодвинулся на задний план. Остальное множество покер румов, для 
того чтобы выжить сливались в огромные сети. В конечном итоге, 
столы 6-max стали основной формой игры, особенно на хай-стекс,  
так же на высоких лимитах стал успешно прогрессировать HU. И хотя 
в 2003 году интернет покер был особенно популярен среди 
американского населения, на момент написания данной главы, он 
приобрел международное признание. 
  



 

 

Сравнение Онлайн и Живой Игры 
 

Онлайн NLH и живой NLH технически те же самые игры. Однако 
они обладают абсолютно разным уровнем квалификации, настолько 
разным, что в какой-то мере их стоит рассматривать как отдельные 
игры, объединенные общими правилами. Давайте рассмотрим 
несколько особенностей отличия онлайна от игры вживую. 

 
Лимиты 

 
Крупные казино в своих покер румах могли бы предложить вам на 

выбор NL игру с тремя лимитами: $l/$2 (или $l/$3 в некоторых 
случаях), $2/$5, и $5/$10. Самые крупные казино, возможно, могли 
бы еще предложить вам игру за $10/$20 или $25/$50. Небольшой 
клуб исключает игру на $5/$10, и в основном предлагает столы $1/$2, 
и возможно, единственный стол $2/$5. 

Онлайн, румы обладают настолько огромным разнообразием 
игровых столов и лимитов, что нам придется классифицировать их. В 
данной книге мы сгруппируем лимиты, согласно уровню игры на 
них: 

 
1. Микролимиты: $0,01/$0,02, $0.02/$0,05, $0,05/$0,10 и 

$0,10/0,25. 
 

2. Низкие лимиты: $0,25/$0,50, $0.50/$1 и $1/$2.  
 
3. Мид-стейкс: $2/$4 и $3/$6. 
 
4. Хай-стекс: $5/$10, $10/$20 и $25/$50.  
 

(Онлайн лимиты, часто характеризуют размером бай-ина. Так игру 
$0,01/$0,02 можно было бы назвать NL2, в то время как $0,50/$l это 
NL100. Этими сокращениями мы будем часто пользоваться в своей 
книге). 



 

 

По мере продвижения вверх уровень игры повышается. Игры на 
микролимитах значительно слабее, чем игры на низких лимитах  и 
т.д. В пределах категории, чем выше лимит, тем жестче там игра, 
однако т.к. игроки допускают достаточно много однотипных ошибок, 
в целом, уровень игры не меняется. 

Из-за огромного количества разнообразных лимитов, онлайн – 
прекрасная стартовая площадка для начинающего игрока. Так NLH 
игра, требующая хорошей практики и мастерства, вы можете начать 
играть на более низких лимитах, а по прошествии десятков, а может 
даже и сотен тысяч рук, продвигаться вверх, если уже полностью 
уверены, что бьете поле. 

Идентичны ли лимиты в онлайне и живой игре? Нисколько! Игра 
за столом NL200 в онлайне намного жестче игры $1/$2 в казино. 
Причину понять достаточно просто. В казино $1/$2 это самый мелкий 
лимит, поэтому, новичок, который хочет играть, всегда попадет за 
этот стол. В онлайне же, тот же самый новичок, обычно начнет с 
более низких лимитов, и сядет за стол NL200 после того как 
приобретет хороший багаж знаний и опыта. (Есть, конечно, 
несколько исключений.) Следовательно, если вы в силах бить онлайн 
NL200, то игра за живым столом $1/$2 будет весьма прибыльна. 

 
Мультитейблинг 

 
В живых играх вы играете только за одним столом. В онлайне вы 

можете открыть столько столов, сколько вам будет угодно вплоть до 
24. Точное число возможных столов меняется в зависимости от 
политика рума. 

Сколько столов вы должны играть? Это сложный вопрос. Если вы 
только изучаете основы игры, я думаю, что лучше всего играть только 
на одном столе и концентрировать все свое внимание на своих 
действиях и действиях оппонента. Но если вы уже начинаете 
выигрывать на своем лимите, можно попытаться добавлять столы, но 
не усердствовать. Независимо от уровня винрейта за одним или двумя 
столами, он может понижаться по мере добавления большего числа 
столов, т.к. ваше внимание становится фрагментированным. Если 
винрейт понижается сильно, вы можете начать проигрывать деньги. 



 

 

Действуйте рассудительно и определите оптимальное для себя 
количество столов. 

 
Телодвижения 
 
Ценность визуальных ридсов и теллсов в живой игре, спорная 

тема. Одни игроки чувствуют, что их способность читать 
телодвижения оппонентов дает им преимущество над полем. Другие 
не могут читать оппонентов, или, по крайней мере, делают это 
неверно. 

В онлайн игре все визуальные теллсы по существу исчезают и 
заменяются информацией HUD (heads-up display) и размерами ставок. 
Большинство усердных игроков, считает такой обмен 
положительным. Если вы обладаете экстрасенсорной способностью 
читать скрытые карты оппонентов в зависимости от их телодвижений, 
то можете отрицательно отнестись к такому обмену. В любом случае, 
отсутствие телодвижений, явное различие между онлайном и живой 
игрой. 

 
Бай-ины 
 
В живых играх допустимый бай-ин за столом всецело зависит от 

политики казино. В основном он составляет от 40-50bb до 100-200bb. 
Большинство игроков за такими столами закупаются на 100bb. Это 
создает интересные розыгрыши с довольно широкими диапазонами. 

Некоторые казино, особенно в Индиане, разрешают только низкие 
бай-ины. В играх $1/$2 он мог бы составить максимум 100$ или 50bb. 
Это умаляет возможные потери для каждого игрока за счет высокого 
ограничения потенциальных шансов относительно любого дро-, а 
также мелких пар и одномастных коннекторов. 

Большинство онлайн столов разрешают бай-ины в пределах 20-
100bb. Некоторые сайты экспериментируют с очень глубокими 
стеками в 200-250bb. Самые минимальные бай-ины, позволяют 
некоторым игрокам экспериментировать с различными стратегиями 
короткого стека, часто раздражая игроков с более глубокими стеками. 
Присутствие коротких стеков, как мы уже упоминали, оказывает 



 

 

влияние на глобальную стратегию игры, однако, постепенно интернет 
сайты запрещают минимальные бай-ины, и скоро они уже станут 
пережитком прошлого. 

 
Резюме 
 
Должны ли вы играть только в онлайне или вживую? Это не 

совсем корректный вопрос. Если вы только начинаете изучать NLH – 
онлайн это самая лучшая стартовая площадка. Вы можете начать с 
невероятно низких лимитов, разыграть десятки или сотни тысяч 
раздач, анализировать свою игру, продвигаться вверх по мере 
готовности, и за относительно короткий промежуток времени стать 
достаточно успешным игроком. 

В этой точке вы уже можете решить, какой тип игры вам нравится, 
онлайн, вживую или возможно оба варианта. Но нет никаких 
сомнений, что начинать нужно именно с онлайн игры. 
  



 

 

Базы Данных 
 

По мере укоренения онлайн покера, разработчики программного 
обеспечения поняли, что на рынок можно вывести инструменты, 
которые будут помогать игроками. За короткий промежуток времени, 
появилось несколько систем управлений базами данных, которые 
большинство игроков сочло важными новшествами. 

Анализ игры после живой сессии – запутанное и бессистемное 
занятие. Если вы помните несколько ключевых раздач, то можете 
записать их и проанализировать, рассмотрев лучшие линии игры. 
Если вы точно знаете, что снова столкнетесь с некоторыми из 
игроков, то даже можете записать несколько наблюдений на 
карманном ПК. В течение продолжительного времени, эти 
наблюдения могли бы давать вам ясную картину тенденций 
оппонентов. Вы могли бы также иметь примерное представление 
насколько в одних клубах игра жестче, чем в других. Но в целом, 
сбор информации в живых играх очень вялый бизнес. 

В онлайне же доступно несколько поистине фантастических 
инструментов. Самые известные из них это PokerTracker и Hold’Em 
Manager, которые выполняют функцию администратора базы данных. 
Каждая из этих программ заносит все разыгранные вами руки в базу 
данных, а затем систематизирует полученные значения. 
Использование таких программ позволит вам легко находить и 
устранять ошибки в своей игре. 

 
Heads-Up дисплеи (HUD) 

 
Системы управления базами данных не только регистрируют ваши 

данные; они также регистрируют показатели всех оппонентов за 
столом. Heads-Up дисплеи, или как их обычно называют HUD, 
выводят эти показатели на экран рядом с позицией вашего 
оппонента. Какие именно данные будут выводиться из нескольких 
сотен доступных значений – это уже ваша задача. Тщательно 
подобранные статистические параметры могут стать вашим 
незаменимым инструментом в игре.  



 

 

Толкование Параметров PokerTracker’a 
 

Двумя самыми основными покерными программами баз данных  
считаются PokerTracker и Hold’Em Manager. Обе эти программы 
твердо стоят на рынке продаж и у каждой есть свои почитатели. Эти 
программы регулярно развиваются и обновляются, поэтому мы не 
будем конкретно рекомендовать вам какую-либо из них к 
использованию. В данной книге мы рассмотрим "PokerTracker," 
подразумевая под этим названием полнофункциональный пакет базы 
данных. 
Основная особенность данных программ – HUD или Heads-up 

дисплей. Когда вы играете за онлайн столом и включаете свой HUD, 
то на экране рядом с оппонентами появляется ряд статистических 
параметров. Эти данные краткосрочны: PokerTracker обновляет их 
после каждой раздачи. Точно такие же данные отображаются и 
рядом с вашей позицией. Крайне важен выбор приоритетных 
статистических данных, т.к. не все имеющиеся параметры будут 
необходимо важными для вас. Подойдите должным образом к 
выбору параметров, и у вас будет четкое представление 
относительно игры оппонента. В данной главе мы покажем вам, как 
настроить HUD таким образом, чтобы вы получали максимально 
полезную информацию об игре оппонентов. 

 
Основная информация  

 
Мы начнем с информации, которую вы должны выводить на 

экран: 
 

1. Имя игрока  
2. Количество рук  
3. BB/100  

 
1. "Имя игрока" – просто никнейм игрока на сайте. Это может 

показаться лишним, но есть пара ситуаций, где вывод на экран 
имени оппонента будет важен. 



 

 

Первая ситуация происходит, когда игрок выходит из-за 
стола и его место занимает оппонент который ставит 1bb и 
сразу входит в розыгрыш. В данном случае, информация на 
старого игрока в текущем розыгрыше сохраняется до тех пор, 
пока PokerTracker не выявит, что за столом появился новый 
игрок. Не имея параметра имени игрока в HUD, вы можете не 
заметить перемены событий и основывать свои действия на 
ложной информации  

Вторая ситуация происходит, когда вы меняете место за 
столом на свое любимое, а PokerTracker, по какой-то из причин, 
не понимает что произошло. В этом случае HUD отображается 
неверно. (Такое часто бывает в турнирах, когда вас 
автоматически перемещают за другой стол). В подобных 
случаях, вам придется самостоятельно корректно размещать 
HUD, а для этого удобно опираться на названия игроков. 
 

2. "Количество Рук" – число рук на конкретного игрока в базе 
данных. Это важная информация, т.к. ценность различных 
показателей сводится к числу произошедших ситуаций. 
Параметр количества рук, говорит вам насколько будут 
надежными данные для конкретной статистической величины. 

Отметьте, что ваше "Количество рук" – число рук, которые 
вы разыграли за данным столом. Для оппонентов – имеющееся 
число рук в базе данных.  

 
3. "BB/100" - показывает число выигранных (или проигранных) 

игроком больших ставок за 100 рук. Эта статистическая 
величина показывает насколько плюсовый или минусовый 
оппонент. 

Отметим, что здесь присутствует некий исторический 
анахронизм. PokerTracker была одной из первых программ баз 
данных и первоначально разрабатывалась для поддержки FL 
(fixed limit или лимитных) столов. "BB" в параметре "BB/100" 
означает "большую ставку", которая в FL покере составляет 
2bb. PokerTracker перенес этот параметр в NLH, даже притом, 
что ставки в 2bb там не имеют абсолютного значения. Знайте 



 

 

что число "BB/100" – это половина фактического числа 
выигранных (проигранных) больших блайндов. 

На статистику можно наносить цветовую маркировку и это 
может быть очень полезно. Так, у плюсовых игроков вы могли 
бы помечать зеленым цветом BB/100, и использовать красную 
маркировку для проигрывающих игроков. С их помощью вы 
можете выбирать подходящие для себя столы. 

 
Классические префлоп характеристики 

 
Самая часто выводимая на экран статистика в PokerTracker – два 

параметра, которые реально отображают префлоп игру оппонента:  
 

1. Добровольно вкладываемые деньги в банк (VP$IP)  
2. Префлоп рейз (PFR)  

 
1. "VP$IP" – показывает процент времени, когда оппонент 

входит в банк префлоп рейзом или коллом. Отметьте, что эта 
статистика отображает только те случаи, где вы действительно 
вкладываете деньги в банк. Раздачи, где вынужденно ставится 
BB или SB не учитываются. 

Число VP$IP находится в диапазоне от 10 (для очень 
тайтовых игроков), до 80 (для крайне лузовых). В 6-max играх 
хорошие игроки имеют показатель VP$IP в диапазоне 15-18 до 
25-30. За FR столом числа будут ниже. Этот параметр 
обретает больше значения, когда его компонуют с числом  
PFR.  

 
2. "PFR" – показывает процент времени, когда игрок делает 
префлоп рейз. У агрессивных игроков эти числа будут довольно 
высокие, часто от 20 до 30. У пассивных игроков, которые 
предпочитают колировать PFR может быть от 10 и ниже. Кроме 
того, эти числа так же будут значительно ниже за FR столом. 

 
Комбинация этих двух основных статистик, дает нам 

достаточно объемные представления о стилях игры оппонентов 



 

 

на префлопе, и позволяет разбивать их на четкие подгруппы. 
Давайте бегло пройдемся по каждому из основных типов 
оппонентов и посмотрим их характерную статистику.  

 
1. Нит: Типичная VP$IP и PFR статистика для нитов – 4/4, 8/6 или 

10/8. Ниты – супертайтовые игроки, которые хотят пойти на 
флоп с премиум руками. Например, 5%-ый диапазон рук 
содержит примерно такие комбинации:  

 
AA – TT 

AKs – АTs 
AKo, AQo, KQs 

 
или например 

 
AA – 88 

AKs – ATs, 
AKo, AQo, KQs. 

 
8%-ый диапазон примерно выглядит так:  

 
AA – 88 

AKs – ATs 
KQs – KTs 
AKo – AJo 

QJs 
 

В любом случае мы говорим об оппоненте, который 
разыгрывает диапазон, состоящий исключительно из старших 
пар, одномастных бродвейных карт, и сильных разномастных 
тузов. Эти руки, вероятно, будут лучшим на префлопе, и когда 
попадут во флоп, то часто соберут ТПТК. Ниты 
довольствуются реальной силой руки и не заинтересованы 
созданием замаскированного монстра, чтобы выиграть стек 
оппонента. 

 



 

 

2. Тайтово-агрессивные игроки: или как их еще называют 
ТАГи, разыгрывают более широкие диапазоны, чем ниты. Их 
VP$IP и PFR статистика в 6-max игре выглядит примерно как 
18/16, 20/17, или 24/20. Заметьте, что, хотя они и разыгрывают 
более широкие диапазоны, их числа PFR очень близки к VP$IP. 
Это говорит о том, что когда они входят в банк, то в основном 
делают это рейзом и очень редко коллом. ТАГи почти никогда 
не играют лимпом. Вместо этого он предпочитает либо рейз, 
либо фолд. 

В 6-max тайтово-агрессивные игроки склонны иметь числа 
VP$IP и PFR в районе 20%. Примерный 20%-ый диапазон 
может выглядеть примерно так: 

 
Все пары 
Любые две карты от десятки и выше 
A9s-A8s 
Q9s, J9s 
Одномастные коннекторы от T9s до 76s 
 

Этот диапазон намного шире диапазона супертайтовых 
нитов, однако, все еще включает распознаваемые руки и 
сильные карты: пары, высокие комбинации карт, одномастные 
коннекторы. Розыгрыш такого диапазона требует хорошего 
скилла, т.к. многие из данных рук могут улучшиться на флопе, 
но попасть под доминирование. ТАГ должен уметь успешно 
маневрировать с этим диапазоном на постфлопе, и все 
плюсовые игроки в основном играют в одном из стилей ТАГа. 

 
3. Лузово-агрессивные игроки: так же известные как ЛАГи, 

разыгрывают еще больший диапазон рук. Их типичные статы 
могут выглядеть как 30/24, 32/24 или 28/20. Заметьте, что 
разница между числами PFR и VP$IP, не так близка как у 
ТАГов. И хотя они больше чем ТАГи стремятся к коллам со 
спекулятивными руками на постфлопе, есть кое-какие отличия. 
Их стиль в большой степени ориентируется на постфлоп 
агрессию. 



 

 

30%-ый диапазон рук примерно выглядит так:  
 
Все пары  
Все одномастные тузы 
AKо – A7о  
Весь одномастный и разномастный бродвей 
Одномастные коннекторы T9s – 54s 
Разномастные коннекторы T9о – 65о 
K9s, Q9s, J9s, и T8s 

 
Это – достаточно широкий диапазон, что делает ЛАГа 

непригодным для чтения. Талантливый ЛАГ – опасный 
противник, у него может быть натс почти на любом флопе.  

 
4. Лузово-пассивные игроки: чаще всего встречаются на 

микролимитах, но исчезают по мере вашего продвижения 
вверх. Лузово-пассивным игрокам нравится разыгрывать тонны 
рук и смотреть столько же флопов. Их статистика примерно 
похожа на 30/10 – 40/5 до 75/15. Когда флоп пройдет мимо них 
(обычное явление), они без раздумий выбросят свою руку. 
Когда они попадают во флоп, даже если это всего лишь нижняя 
пара, то обычно тянут резину и колируют не меньше 2-х 
ставок. 

Почти все время, лузово-пассивные игроки устойчивые 
лузеры, потому что вовлекаются в большое количество банков 
со слабыми руками. Кроме того, их рейзы обычно указывают 
на сильные руки, а, следовательно, этих парней достаточно 
легко читать. На микролимитах, обычно 2-3 игрока за вашим 
столом будут лузово-пассивными. Иногда вы их будете 
замечать на низких лимитах, но их статы уже не будут такими 
явными.  

Отметьте для себя один важный момент: парень со 
статистикой 40/5 не так опасен как оппонент со статами 40/0! 
Первый игрок покажет вам, когда рейзит с хорошей рукой, в то 
время как второй делает лимп со всеми руками на префлопе, 
даже с карманными тузами. Он играет в покер, чтобы получать 



 

 

адреналин от заманивания оппонентов в ловушки, обладая 
преимуществом! Если вы видите что лузовый игрок, в течение 
40-50 рук, не сделал ни одного рейза, он, вероятно, 
соответствует данной категории. Если вам довелось 
разыгрывать с ним банк, действуйте осторожно.  

 
5. Маньяк: Статистика маньяка похожа на 40/30, 50/40 или 65/50. 

Маньяки думают, что все стартовые руки достойны 
розыгрыша, а именно рейза! Против такого парня вы никогда 
не будете знать, где находитесь. Когда вы собираете руку или 
попадаете во флоп, то должны быть готовы выйти с маньяком 
на татами. Иногда, он заберет ваш стек, но чаще все будет 
наоборот.  

 
Остальная Используемая Префлоп Статистика 

 
Помимо тех основных двух статистических данных, есть еще 

четыре других префлоп стата, которые будут полезны для вас:  
 

1. Префлоп 3-бет (3B)  
2. Фолд на префлоп 3-бет (F3B)  
3. Стил блайндов (ATS)  
4. Фолд блайндов на стил (FBS)  

 
1. "Префлоп 3-бет" это обычный ре-рейз. Допустим в 6-max игре 

первый игрок, делает рейз, два других игрока скидывают 
карты, а вы на позиции BTN делаете ре-рейз. Этот ре-рейз и 
называется 3-бет.  

Эта статистическая величина, показывает, как часто игрок 
делает ре-рейзы на префлопе. Она напрямую зависит от 
количества разыгранных рук, и обычно я начинаю обращать на 
нее внимание после 60 рук. 

Стандартный тайтовый игрок не часто 3-бетит с такими 
руками как JJ или AQ; обычно он предпочитает это делать с 
QQ+ и AK. У таких игроков стат 3-бета обычно составит 
примерно 3%. У более лузовых игроков, которые могут ре-



 

 

рейзить с TT, JJ и AQ в дополнение к премиум рукам. 3-бет 
составит примерно 5%. Если добавить 99, AJ и KQ, 3-бет уже 
будет равен 8%. 

По мере вашего продвижения по лимитам, диапазоны 3-бета 
будут расширяться. На микролимитах 3-беты обычно будут 
означать сильную руку, и типичные статы 3-бетов у оппонентов 
будут составлять 3% и ниже. На низких лимитах игроки будут 
ре-рейзить на более широких диапазонах, а диапазоны 3-бета 
хай-стекс игроков будут еще шире. 

 
2. Не менее важен параметр "Фолд на префлоп 3-бет". Эта 

величина показывает процент времени, когда игрок делает рейз, 
а потом падает на 3-бет. Теоретически, это число должно быть 
пропорционально PFR игрока. У нитового игрока с низким PFR 
должен также быть такой же низкий F3B, т.к. он предпочитает 
рейзить только сильные руки, способны выдержать 3-бет, а 
иногда и ответить 4-бетом. И наоборот, игрок с высоким PFR 
открывает множество маргинальных рук, и должен быть готов 
скинуть большинство таких рук на 3-бет.  

На средних и высоких лимитах, эти соотношения будут 
верны, однако на микролимитах, F3B будет достаточно низким 
по отношению к PFR. Ниты не падают, т.к. разыгрывают только 
сильные руки, лузовые игроки не падают, т.к. хотят посмотреть 
флоп и им не важно, сколько это стоит. И как мы уже убедились 
в первой части "Основные концепции NLH", если F3B игрока 
слишком высок, вы можете 3-бетить любые две карты и быть в 
хорошем плюсе. 

 
3. Использование только двух префлоп статистик не 

принципиально. "Стил Блайндов" это рейз из двух поздних 
позиций – СО или BTN. В этих позициях агрессивные игроки 
будут открываться на широком диапазоне рук, т.к. будут IP по 
отношению к игрокам на блайндах, если те захотят разыграть 
постфлоп. Статистическая величина ATS дает нам некоторое 
представление о степени агрессивности игрока на данных 
позициях. 



 

 

Величина ATS не сильно связана с PFR. У игрока, который в 
принципе открывает достаточное количество рук, можно 
ожидать увидеть высокое число ATS, и фактически так и будет. 
Тем не менее, обратное утверждение не всегда верно. 
Тайтовые игроки, которые не любят рейзить с ранних позиций, 
могут успешно практиковать открытие маргинальных рук с 
более поздних. По мере накопления достаточной истории рук, 
вы можете идентифицировать таких игроков.  
 

4. "Фолд Блайндов на Стил", также полезный стат, т.к. игроки в 
значительной мере различаются по степени защиты блайндов от 
рейзов из поздних позиций. Но если их число FBS больше 80%, 
ваши рейзы практически с двумя любыми картами из CO или 
BTN будут очень прибыльными. 

Особого смысла за слежением фолдов игрока на SB нет, хотя 
такая информация так же доступна. В целом, игроки чаще 
будут скидывать SB, т.к. они меньше вложили денег на 
префлопе, а их позиция на постфлопе будет гораздо хуже из-за 
того что в игру может войти игрок на BB. В результате это 
число обычно достаточно высокое и вы можете его 
игнорировать, когда планируете стил. 

 
Статистика Действий на Постфлопе 

 
Существует несколько статистических параметров, которые 

описывают действия игроков на постфлопе.  
 

1. Продолженная ставка на флопе (CB) 
2. Фолд на продолженную ставку флопа (FC) 
3. Фолд на продолженную ставку терна (FTC) 
4. Общий фактор агрессии (AF)  
5. Фактор агрессии на флопе (FA)  
6. Фактор агрессии на терне (ТА)  
7. Фактор агрессии на ривере (RA)  

 



 

 

1. "Продолженная ставка на флопе" – величина, показывающая 
как часто игрок конбетит флоп. Продолженная ставка – 
ставка, которую префлоп агрессор делает на флопе. Этот 
человек уже показал, что у него хорошая рука на префлопе, и 
теперь говорит, что она осталась таковой на флопе.  

Самые плюсовые игроки конбетят флоп примерно в 65-75% 
случаев. Это достаточно высокий показатель, т.к. обычно рука, 
которая была перспективной на постфлопе, все еще останется 
таковой на флопе. Ставщик будет стремиться играть с хорошей 
рукой, однако в среднем, непарная рука улучшится на флопе 
примерно в 30% случаев.  

'СВ' от 50% и меньше процентов указывает на игрока с 
довольно пассивной постфлоп стратегией, которому не 
нравиться вкладывать деньги в банк без руки. Следовательно, 
вам нужно чаще колировать такого парня на префлопе с 
планом забрать банк на постфлопе, если он покажет слабость. 

Очень высокий 'СВ' (более 80%) показывает, что данный 
игрок конбетит почти любой флоп. Вы должны быть готовы 
чаще рейзить его конбеты, как только попадаете во флоп, и 
флоатить (колировать продолженную ставку с воздухом). 

Данный параметр практически ничего не значит, если его не 
привязывать к VP$IP PFR. Когда ваши VP$IP и PFR низки 
(указывая на тайтовый стиль игры), значит, вы разыгрываете 
только хорошие руки, и параметр CB должен быть высоким 
(примерно 75-80%), т.к. как эти руки практически всегда будут 
лучшими на флопе. С другой стороны, высокие числа 
VP$IP/PFR показывают, что вы лузово разыгрываете префлоп, 
пытаясь попасть на флоп с большим количеством слабых рук. 
Теперь стат CB будет намного ниже (возможно 55-65%), 
показывая, что вы не в состоянии улучшаться на каждом флопе. 
Если ваше число CB не будет сотрудничать со статами VP$IP и 
PFR, грамотный оппонент сможет эксплуатировать вас. 
 

2. "Фолд на продолженную ставку флопа" показывает, как 
часто игрок сдается, когда его противник ставит конбет. Это 
полезная информация, когда у вас есть достаточная история 



 

 

рук. Если у вас всего 100 или 200 рук на оппонента, вам следует 
хорошо подумать, прежде чем сделать конбет, основываясь на 
данный параметр.  

Учитывая достаточное количество рук, ключевые диапазоны 
для этого параметра: выше 70%, 50-70%, и менее 50%.  

Если оппонент падает в 70% случаев на ваш конбет, 
следовательно, он колирует и рейзит его в 30% случаев. Т.к. он 
попадает во флоп примерно в 30% случаев, то можно 
предположить, что он играет по стратегии fit-or-fold. Если 
показатель 'FC' очень высок (более 80%) значит он продолжает 
только с сильными руками и дро-. Если его число близко к 
70%, то в основном он разыгрывает достойные готовые руки и 
некоторые дро-. Игроки с таким диапазоном практически 
никогда не флоатят флоп. Ваш план на постфлопе должен 
состоять из постоянного конбеттинга и замедления агрессии, 
если столкнетесь с сопротивлением. 

Если оппонент падает менее чем в 50% случаев, то он 
разыгрывает все готовые руки и дро-, а так же время от времени 
флоатит, если карты доски его никак не улучшили. Данному 
профилю соответствует два типа игроков: слабые 
автоответчики и сильные игроки, которые полагают, что могут 
переиграть вас на постфлопе. Чтобы классифицировать 
игроков по данным категориям, вам нужна объемная история 
рук. Но если вы рассматриваете какого-то игрока как 
автоответчика, будьте готовы активно вэлью-бетить с рукой и 
избегайте швыряться деньгами, если у вас ничего нет. Против 
сильного игрока вы должны в основном продолжать с 
хорошими руками, но иногда быть готовым запустить блеф.  

Если FC находится в диапазоне 50-70% это стандартный 
показатель. Против такого диапазона на флопе играйте по своей 
обычной стратегии.  

 
3. "Фолд на продолженную ставку терна" показывает как часто 

сдается игрок на продолженную ставку терна, после того как 
заколлировал конбет на флопе. Этот стат требует хорошей 
истории рук, поэтому ему не следует доверять, пока не будет 



 

 

сыграно несколько тысяч раздач с конкретным оппонентом. 
Однако как только вы наберете необходимый объем 
информации, данный параметр подскажет, насколько 
успешным будет второй баррель.  

Иногда вы будете сталкиваться с игроками, у которых 
достаточно низкий стат 'FC', но довольно высокий 'FTC'. Такой 
игрок понимает, что большинство ваших конбетов – блеф, и 
подождет терна, чтобы увидеть, хватит ли у вас смелости 
сделать еще одну ставку. В подобной ситуации очень выгодно 
будет запустить второй баррель. 

 
4. "Общий фактор агрессии" подразумевает, как часто игрок 

предпринимает агрессивные действия на постфлопе, в 
сравнении с пассивными. Это отношение определяется как 

 
Фактор агрессии = (%ставок + %рейзов) / (%коллов) 
 
У игроков, чьи 'коллы на постфлопе' в целом не уступают 

количеству ставок и рейзов, общий фактор агрессии равен 1. У 
игрока, который в основном только ставит и рейзит, и лишь 
иногда колирует, фактор агрессии будет больше 1. И наконец, у 
игроков, которые вообще мало предпочитают колировать 
фактор агрессии может быть 2,3,4 и т.д. 

Термин "фактор агрессии" может немного ввести в 
заблуждение. Отметьте, что проценты чеков и фолдов не 
включены в определение данного параметра, следовательно, 
измеряемый уровень агрессии характеризуется только 
процентным соотношением агрессивных действий игрока, 
учитывая, что он не скидывает карты и не играет чеком. 
Чтобы понять суть, давайте возьмем два абсолютно разных 
типа оппонентов и рассмотрим их фактор агресии. 

Оппонент А – нитовый нит. Его статистические префлоп 
показатели 6/4, следовательно, на префлопе он разыгрывает 
только пары и высокие премиум карты. На постфлопе, он будет 
ставить конбеты, однако скидывать карты в ответ на 
сопротивление, если только у него не будет ТПТК и лучше. 



 

 

Если мы посмотрим на его фактор постфлоп агрессии, он будет 
довольно высок, т.к. этот игрок скидывает (или играет чеком) 
слабые руки, и вэлью-бетит с сильными руками. 

Противник B наоборот, абсолютно сумасшедший человек. 
Его VPSIP/PFR составляют 60/45. Он знает только одну 
скорость – газ в пол. На постфлопе он также ставит почти в 
каждую доску, но предпочитает скинуть карты, как только 
сталкивается с сопротивлением, не имея достойной руки (а это 
происходит довольно часто). Его фактор агрессии будет таким 
же высоким, однако наличие хорошей руки – маловероятно. 

Фактор агрессии в диапазоне 1.5 – 2.0 типичен для 
стандартного тайтово-агрессивного игрока. Он чаще поставит и 
зарейзит, чем будет колировать, но в разумных пределах. 

Фактор агрессии до 1.0 указывает на вероятного 
автоответчика. Он предпочитает колировать, как только у него 
что-то есть, даже если это нижняя пара, и обычно склонен 
подозревать, что против него блефуют. Когда такой парень 
рейзит, остерегайтесь, у него, вероятно, есть хорошая рука. Но 
когда у вас есть ТПТК, вы должны нещадно вэлью-бетить. 

Фактор агрессии 2.5 и больше, указывает на очень 
агрессивного игрока. Вообще, он будет брать инициативу и 
пытаться выдавить вас из банка, если вы не покажете силу. 
Однако достаточно часто вы можете выманить у него 
несколько ставок, особенно если вы IP с хорошей рукой, а он 
был префлоп агрессором. 

Фактор агрессии – полезная статистическая величина, 
потому что она связан со множеством тенденций. Когда вы 
смотрите на фактор агрессии игрока, вы видите следующее:  

 
Низкий фактор агрессии указывает на:  
 

1. Более вероятный слоуплей, менее вероятные ставки с 
монстрами 

 
2. Более вероятные коллы с дро-. 
 



 

 

3. Более вероятные коллы со слабыми руками. 
 

Высокий фактор агрессии указывает на:  
 

1. Более вероятные ставки с сильными руками, менее вероятный 
слоуплей. 

 
2. Более вероятный полу-беф с дро-. 
 
3. Более вероятный фолд со слабой рукой. 

 
Комбинируя фактор агрессии оппонента с его префлоп 
статистикой, вы получите обширное представление о его 
постфлоп игре.  

 
5. "Агрессия на флопе/терне/ривере" показывают агрессию, 

игрока на каждой улице. Это полезные числа, потому что они 
помогают вам выявить определенные схемы ставок, годных 
для эксплуатации. 

Например, сейчас большинство игроков знает, что нужно 
ставить конбет на флопе, после того как они показывали 
агрессию на префлопе. Но если эта ставка не забирает банк, то 
более слабый игрок не будет продолжать ставить на терне. В 
этой точке он может замедлиться и применить пот-контроль 
(если у него что-то есть), из-за боязни что у оппонента может 
быть сильная рука. Поэтому высокий показатель агрессии на 
флопе в комбинации с низкими показателями агрессии на 
терне и ривере, указывают на игрока, который вкладывает 
деньги на этих улицах только с достойными руками. На это 
стоит обращать внимание и пытаться красть банки с помощью 
ставок или рейзов на поздних улицах. 

Еще одна общая схема – игрок с низким уровнем агрессии 
на флопе и терне, но высоким уровнем агрессии на ривере. 
Это тип  игрока, который любит разыгрывать множество дро- и 
рук типа средняя/нижняя пара, но перед тем как упасть, хочет 
увидеть все карты доски. Имея хорошую руку, из такого 



 

 

противника вы можете извлечь очень много вэлью, однако его 
ставка на ривере почти всегда будет означать очень сильную 
руку. 

Для большинства игроков агрессия на флопе будет выше, 
чем агрессия на терне, которая в свою очередь будет выше 
агрессии на ривере. Т.к. уже все знают о прибыльности 
продолженных ставок, уровень агрессии игроков на флопе 
будет достаточно высоким. Однако столкнувшись с агрессией, 
они переключатся на пот-контроль и замедлятся без сильной 
руки, следовательно, на более поздних улицах уровень агрессии 
будет понижаться. 

 
Отметьте, что все эти статистические данные требуют многих 

сотен или даже тысяч рук, чтобы вы могли начать им доверять. 
 
Итоговая Постфлоп Статистика 

 
Эти три последних статистические параметра крайне важны. Они 

суммируют результат действий игроков на постфлопе и дают 
представления о том, как противостоять им. 

 
1. Выигрыш банка после просмотра флопа (W$WSF)  
2. Поход до вскрытия (WtSD)  
3. Выигрыш банка на вскрытии(W$SD)  

 
1. "Выигрыш банка после просмотра флопа" показывает 

процент раздач, когда игрок выиграл банк, учитывая, что он 
смотрел флоп. Это число имеет тенденцию быть ниже, чем 
ожидает большинство людей. Для примера представьте, что 
примерно в 70% случаев вы играете в HU банке на флопе, в 
остальных 30% в банке еще 2 игрока. (Это стандартные 
показатели для 6-max игры). Если вы выигрываете 1

2  HU 
банков и 1

3 банков с 2 игроками, ваше число W$WSF составит 
приблизительно 45%.  

 
0.45 = (0.50) (0.70) + (0.33) (0.30) 



 

 

 
Это число, 45%, в среднем достаточно нормальная величина 

для данной статистики. 
Если ваше число W$WSF больше 50%, вы выигрываете 

много банков, вероятно применяя агрессивный беттинг на 
множестве улиц. Вы не собираетесь смотреть большинство 
вскрытий, т.к. оппоненты будут сдаваться перед вашей 
агрессией. Но вы не можете выиграть много вскрытий, т.к. 
оппоненты будут смотреть их только с очень сильными руками. 
Однако, по всей видимости, банки которые вы крадете, 
восполняют ваши потери на ривере, и в целом вы солидный 
плюсовый игрок. 

Если число W$WSF меньше 40%, вы играете слишком 
пассивно на постфлопе. Вы не хотите далеко заходить без 
солидной комбинации, и вероятно отдаете множество банков, 
когда против вас применяют агрессивные линии ставок. Вы не 
будете попадать на большинство вскрытий, но если окажетесь 
там, то шанс на победу будет высок. 

W$WSF 40-50% сам по себе вам ничего не скажет. Для того 
чтобы найти тенденции, годные к эксплуатации, вам нужно 
рассмотреть другие параметры из этой группы.  
 

2. "Поход до вскрытия", процент сдач, в которых игрок смотрел 
флоп и дошел до вскрытия. Как и W$WSF, эта статистическая 
величина имеет относительно узкий диапазон. Среднее 
значение WtSD составляет 25 – 27%. 

Игрок с очень низким WtSD (меньше 20%), легко расстается 
с огромным количеством рук. Однако если же он остается в 
банке после флопа, с большой вероятностью его рука будет 
достаточно сильной. Против таких игроков вы должны 
постоянно ставить конбеты, но действовать осторожно, если 
ставка не выиграла банк. 

Игрок с высоким процентом WtSD (более 30%), вероятно, 
"тянет резину" со множеством вторых лучших рук даже при 
том, что ставки сигнализируют когда его рука бита. В 



 

 

большинстве случаев, когда у вас будет сильная рука вы 
должны агрессивно вэлью-бетить такого оппонента. 

 
3. "Выигрыш банка на вскрытии" показывает процент 

выигранных на вскрытии рук. В основном, это число должно 
быть обратно пропорционально WtSD. Чем реже игрок 
добирается до вскрытия, тем сильнее у него будет рука и 
наоборот. 

Для большинства игроков эта статистическая величина 
находится в достаточно узком диапазоне между 47-53%. 
Игроки с процентом побед выше 53% пытаются добраться до 
вскрытия только с сильными руками. Против таких оппонентов 
вы можете агрессивно ставить и выдавливать их из множества 
банков. С другой стороны, игроки с процентом побед менее 
47%, слишком часто добираются до вскрытия с более слабыми 
руками. Маловероятно, что у вас получится запустить против 
них удачный блеф, однако с достойной рукой вы можете 
хорошо вэлью-бетить их. 

  



 

 

Создание Вашего HUD 
 
Как только вам стали понятны значения конкретных 

статистических параметров, вы готовы начать процесс создания 
собственного HUD. А почему бы просто не добавить все параметры, 
перечисленные в предыдущей главе? Ну, конечно, никто не запретит 
вам сделать это, но есть несколько причин, по которым вы не хотели 
бы так поступать. HUD занимает место на мониторе, а объемный 
HUD занимает много места. Если вы одновременно играете только за 
одним столом 6-max, объемный HUD не проблема. Он легко 
размещается вокруг мест с оппонентами и не перекрывает важную 
информацию. Теперь откройте FR стол. Что-то поменялось? А теперь 
откройте одновременно четыре стола. Разместите эти 4 стола по 
центру. Размер столов уменьшился, а HUD остался такой же. Вам так 
удобно? 

Размер HUD должен напрямую зависеть от вашего умения 
интерпретировать статистические параметры и количества играемых 
столов. Давайте посмотрим, как вы можете начать с использования 
базового HUD, и постепенно дополнять его информацией. 

 
Базовый HUD 
 
Вот пример HUD который, несмотря на свою компактность, несет 

много полезной информации. 
 

HansBeegFeesh / (60) / −4 
VP 40 / PF 5 / AF 0.8 
 

В первой строке мы видим имя оппонента и количество 
имеющихся на него рук в нашей базе данных. Сейчас их всего 60 и 
этого в принципе достаточно чтобы более-менее правильно 
интерпретировать имеющуюся информацию. (И все же это еще 
довольно малое количество рук). Последнее число, −4, показывает, 
сколько он выиграл (или проиграл) больших блайндов за 100 рук. Мы 
знаем, что за 60 рук он проиграл 4 большие ставки (или 8bb). 



 

 

Во второй строке мы видим более интересную информацию. 
PokerTracker позволяет использовать буквенные сокращения перед 
каждым статистическим параметром, чтобы помочь запомнить нам 
эти числа. Эти сокращения могут быть самостоятельно определены 
пользователем. Здесь мы использовали 'VP', для параметра 
'добровольно вкладываемые деньги в банк', 'PF', для параметра 
'префлоп рейз', и 'AF', для 'фактора агрессии'. 

Наша HUD состоит только из двух строк, и в принципе не будет 
занимать много места на экране. Если вы начинающий игрок и не 
хотите увязнуть в слишком большом объеме информации, либо 
пространство вашего монитора весьма ограничено – это отличный 
базовый HUD. 

 
Продвинутый HUD 
 
Большинство игроков не будут согласны использовать только 

базовый HUD. Вот пример более продвинутого HUD с тремя 
строками, который так же отображает основную информацию и не 
занимает много места. 

 
Feebcrusher / (180) / +2 
VP 20 /PF 15 /AS 20 /FB 80 
AF 2.5/ 5 / 1 / 0.5/ CB 90 /FC 60  

 
Первая строка показывает, что в нашей базе данных есть 180 рук на 
данного игрока и его винрейт примерно 2BB/100. 

Вторая строка показывает его VP$IP и PFR. Посмотрев на эти 
числа, мы можем сказать, что это тайтово-агрессивный игрок. На эту 
строку мы также добавили 'стил блайндов' обозначив его 
аббревиатурой 'AS', и 'фолд BB на стил' обозначенное как 'FB'. 

Третья строка показывает его фактор агрессии, но теперь после 
сокращении расположены сразу четыре числа. Первое число – общий 
фактор агрессии на постфлопе. Следующие три числа – факторы 
агрессии на каждой улице отдельно; агрессия на флопе 5, агрессия на 
терне 1, и агрессия на ривере только 0.5. Это тип игрока, который 



 

 

агрессивно ставит на флопе, но замедляется на более поздних улицах 
без сильной руки. 

Третья строка содержит еще 2 числа: 'CB' и 'FC'. Первое – процент 
продолженных ставок на флопе, а второе – 'фолд на продолженную 
ставку флопа'. Комбинируя эти параметры, мы можем кое-что узнать 
о тенденциях данного игрока на флопе. Заметьте, что процент 
продолженных ставок и агрессия на флопе достаточно высоки. 
Этому парню нравится конбетить независимо от того улучшилась ли 
его рука. 

 
Детализированный HUD 
 

Если свободное пространство на экране не ограничено, мы можем 
расширить HUD, и добавить туда всю известную уже нам статистику. 
Полностью детализированный HUD может выглядеть так:  

 
MrAwesome / (600) / +7 
VP 28 / PF 24 / AS 35 / FB 65 
3B 7 / F3 65 / AF 2.2 / 3 / 2 / 1.5 
CB 70 / FC 60/ FT 70 
W$F 52 / WtS 28 / W$S 48 
 

Мы модернизировали предыдущий HUD и добавили еще шесть 
параметров. '3B' и 'F3' показывают проценты 'префлоп 3-бет' и 'фолд 
на префлоп 3-бет' соответственно. 'FT' на четвертой строке это 'фолд 
на продолженную ставку терна'. Теперь мы можем проследить за 
реакцией оппонента на второй баррель. 

Последняя строка включает три итоговых статистических 
параметра на постфлопе: 'W$F' – 'выигрыш банка после просмотра 
флопа', 'WtS' – 'поход до вскрытия', и 'W$S' – 'выигрыш банка на 
вскрытии'. 
 
Освобождение Экранного Пространства 
 

Последний HUD показывает все уже известные нам 
статистические данные, но является довольно громоздким и занимает 



 

 

много экранного места. Это не проблема, если вы играете за 1-2 6-
max столами одновременно. Но представьте, что вы откроете больше 
столов, или FR стол вместо 6-max? В этом случае, вы хотели бы 
максимально сжать свой HUD. Вы могли бы перейти к 
использованию более простого HUD, показанного нами ранее, либо 
удалить из HUD все условные сокращения. Только для этого вам 
придется запомнить порядок отображаемой статистики. Если мы 
удалим из детализированного HUD все сокращения, то он примет 
такой вид:  

 
MrAwesome / (600) / +7 
28 / 24 / 35 / 65 
7 /65 / 2.2 / 3 / 2 / 1.5 
70 / 60 / 70 / 52 / 28 / 48  

 
Удалив сокращения и соединив последние две строки в одну, мы 

создали HUD, обладающий всей необходимой информацией на 
относительно небольшом пространстве. Удаление аббревиатур, 
делает HUD менее понятным, но при более продолжительном 
использовании данного HUD вы постепенно запомните 
расположение и значение каждого параметра. 

Также вам может помочь логическое расположение статистики. 
Вторая строка содержит всю префлоп статистику, начиная с VP$IP, и 
PFR, и заканчивая защитой и кражей блайндов. Третья строка 
начинается со статистики префлоп 3-беттинга и заканчивается 
факторами постфлоп агресии. Четвертая строка содержит всю 
информацию о постфлопе, начиная с трех параметров о 
продолженных ставках, и заканчивая итоговыми статистическими 
данными.  

Какой именно вы захотите использовать HUD, полностью зависит 
от вас. В этой книге в основном мы будем использовать в примерах 
детализированный HUD с сокращениями. 

 
 
 



 

 

Получение информации 
 
Статистика HUD – это не просто набор цифр. Во многих случаях 

эту статистику можно использовать, чтобы сделать интересные 
выводы об игре ваших оппонентов и предсказать их действия. 
Взгляните на эти цифры, на соотношения между ними и постарайтесь 
представить картину игры своего оппонента и приёмы, которые могут 
сработать против него. Давайте посмотрим, что говорят некоторые 
примеры HUD об игре наших оппонентов. 

 
Пример HUD №1 
 

JeffJ / (180) / +6 
VP 12 / PF 8 / AS 18 / FB 85 
3B 3 / F3 85 / AF 4 / 5 / 1 / 0.8 
CB 85 / FC 60 / FT 80 
W$F 42 / WtS 22 / W$S 57 

 
Мы играем 6-max на NL25 (блайнды $0.10/$0.25), то есть мы 

находимся на самом верху микролимитов. ''JeffJ'' успешно играет за 
нашим столом. Что мы можем сказать о нём по его HUD? 

 Первое, что мы отмечаем, – что он очень тайтовый игрок, с 
показателями VP$IP/PFR 12 и 8. Он редко входит в банк, а когда это 
делает, то обычно рейзит. Когда он в банке, у него на руках будет 
либо пара, либо две старшие карты, и лишь иногда – средние 
одномастные коннекторы. В целом, он очень успешный игрок с 
винрейтом в 6 больших ставок на 100 рук. 

 Когда мы смотрим на его статистику стилов, мы замечаем, что 
число 'попыток кражи блайндов' (18) довольно мало. Даже когда он на 
BTN и до него все спасовали, ему нужна хорошая рука, чтобы войти в 
банк. Но мы также можем сделать более важный вывод. Сравнив 
общее количество его префлоп-рейзов (8) с количеством его попыток 
стила (18), мы можем заключить, что он не совсем понимает 
значимость позиции. Иначе бы он чаще рейзил с BTN и CO, а его 
число попыток стила было бы больше. 



 

 

 Эта мысль ведёт к следующему наблюдению. Когда игрок 
понимает значение позиции, обычно у него более слабые руки IP, и 
более сильные OOP, т.к. он знает, что его позиционное преимущество 
компенсирует слабость карт. Но это не относится к ''JeffJ''. Так что 
ожидайте увидеть у него хорошие карты, когда он IP и OOP. 

В третьей строке его статистика 3-бетов примерно такая, как мы и 
ожидаем. Малое число 3-бетов (3) показывает, что он играет 3-бет 
только с лучшими руками – возможно, AA-QQ дам и АК. Количество 
фолдов на 3-бет (85), наоборот, велико. Если вы делаете против него 
3-бет, он полагает, что у вас очень сильная рука, и скидывает все 
кроме старших пар. 

 Показатели его агрессии в строке 3 высоки, но немного 
обманчивы. Игрок, который разыгрывает на префлопе только сильные 
руки, скорее всего, будет иметь сильную руку на постфлопе: включая 
ТПТК или оверпару. Он действительно должен делать много 
конбетов, и он их делает. На самом деле его агрессия на флопе (5) и 
процент конбетов (85) даже слишком высоки. Анализируя его 
агрессию на тёрне и ривере, мы видим, что она резко уменьшается: 1 
и 0.8, соответственно. Ему нужна очень хорошая рука, чтобы 
продолжать агрессию, если он столкнулся с сопротивлением. 

 С другой стороны, если мы посмотрим на строку 4, то заметим, 
что его число 'фолдов на конбет' 60, а 'фолдов на конбет тёрна' – ещё 
выше (80). Это большие числа, учитывая, что он разыгрывает только 
сильные руки. Кажется, он слишком консервативен, когда у него нет 
инициативы, и слишком склонен сдаваться, когда видит агрессию. 

 Суммарная статистика в пятой строке дополняет картину. Его 
количество 'выигрышей при просмотре флопа' 42. Это слишком мало, 
учитывая его сильные стартовые руки. Так что ''JeffJ'' часто позволяет 
выбить себя из банка, когда у него нет супер-сильной руки, а 
соперник играет агрессивно. Его число 'походов до вскрытия' 22. Это 
ниже среднего и соответствует предыдущим наблюдениям. Его число 
'выигрышей на вскрытии' – 57. Это очень высокий показатель, 
который свидетельствует о том, что ''JeffJ'' приходит к шоудауну 
только со своими лучшими руками. 

 
 



 

 

Наш план на игру 
 

 Наш план на игру против ''JeffJ'' прост: непрекращающаяся 
агрессия. Хотя он редко рейзит на префлопе (8%), он не доверяет 
своей способности разыгрывать руку, если абсолютно не уверен в 
том, что она лучшая. Мы должны использовать его нерешительность, 
постоянно применяя 3-беттинг. Заметьте, что, сравнив его процент 
префлоп-рейзов (8) и процент фолдов на 3-бет (85), мы знаем, что он 
сыграет колл или рейз 3-бета только с 1.2% всех его рук. 

 
0.012 = (0.08)(0.15) 

 
 В этот спектр попадают только тузы и короли, и он настолько 

тайтовый, что мы можем играть 3-бет буквально с любыми двумя 
картами, пасуя на 4-бет, и при этом быть в солидном профите! 

 На постфлопе наш план тоже довольно прост. Поскольку мы 
знаем, что он часто засылает конбет, но при этом не любит доходить 
до шоудауна без сильной руки, в большинстве случаев мы должны 
применять 'флоат' (уравнивать его конбет без сильной руки), а потом 
делать ставку на тёрне после его чека. Поскольку его агрессия на 
тёрне (1) значительно меньше агрессии на флопе (5), мы знаем, что он 
редко сделает второй баррель, не будучи уверенным в силе своей 
руки. Это опасная тенденция, когда доходит до крайности, и мы 
должны её безжалостно использовать. 

В этот момент вы можете спросить: ''Как же 'JeffJ' выигрывает, 
когда мы можем так просто обыграть его? '' Всё дело в лимитах. Мы 
встретили 'JeffJ' за столом микро-лимитов, а в таких играх очень 
тайтовые игроки имеют солидный профит. Он выигрывает деньги у 
тех игроков, которые слишком лузовы или слишком пассивны. 
(Наверно, он проиграет нам часть из этих денег, но всё равно, 
вероятно, останется в плюсе.) 

 Однако, если 'JeffJ' планирует подняться выше, ему надо работать 
над своей игрой. На низких лимитах он столкнётся с игроками, 
которые будут менее лузовы и пассивны и более агрессивны. Они 
будут использовать HUD и заметят те же тенденции, которые только 
что заметили мы. На этом уровне, данного стиля игры ему будет 



 

 

недостаточно, чтобы оказаться в плюсе. А на ещё более высоких 
лимитах он обанкротится. 

 
Пример HUD №2 
 

 Lucious / (120) / -10 
 VP 40 / PF 8 / AS 10 / FB 60 
 3B 1 / F3 20 / AF 1.2 / 1.5 / 1 / 0.8 
 CB 50 / FC 53 / FT 60 
 W$F 38 / WtS 33 / W$S 45 

 
Мы снова играем 6-max NL25, но против нас игрок, абсолютно 

непохожий на 'JeffJ'. Мы видели только 120 рук 'Lucious', так что 
доверие данным несколько меньше. Однако в игре 'Lucious' есть 
несколько ярких тенденций. Показатели VP$IP/PFR характеризуют 
его как крайне лузово-пассивного игрока, разыгрывающего 40% рук, 
но делающего рейзы только с 8%. Он часто смотрит флоп почти с 
мусором, но рейзит только с лучшими руками. Его малое число 
попыток стила (10%) показывает, что даже в позиции он не будет 
брать инициативу без хороших карт. 

 Однако заметьте, что 'Lucious' будет сложно выбить из банка на 
префлопе. Число его 'фолдов BB на стил' всего 60, так что после 
вашей попытки стила, на BB он сыграет коллом в 40% случаев. Таков 
же его общий VP$IP, так что он не очень задумывается над вашими 
действиями. Если у него рука, которую он хочет разыграть, он будет 
её разыгрывать. Его фолд на 3-бет в 20% случаев подтверждает этот 
вывод. Неважно, демонстрируете ли вы силу своей руки, он не выйдет 
из банка, если хочет посмотреть флоп. 

 Все показатели его агрессии (1.2, 1.5, 1, 0.8) невелики и указывают 
на общую пассивность на постфлопе. Ему нужна сильная рука, чтобы 
делать ставки. Процент конбетов (50) также невысок и подтверждает, 
что этот игрок пассивен на постфлопе. 

 Его общая статистика тоже даёт ясную картину. Число 'походов до 
вскрытия' – 33%, что очень много. Однако показатели 'выигрыш банка 
при просмотре флопа' (38%) и 'выигрыш банка на вскрытии' (45%) 
малы, следовательно, игрок любит доходить до вскрытия, но при этом 



 

 

редко имеет хорошие карты. Вероятно, он делает колл на флопе с 
любой парой и любым дро-, а затем продолжает колировать до 
шоудауна, в надежде собрать комбинацию. Также заметим 
корреляцию между отношением VP$IP/PFR (40/8) и малым числом 
'выигрышей при просмотре флопа' (38). Когда на префлопе почти 
всегда делается колл, становится сложно стилить на подходящих для 
этого флопах. Отсутствие префлоп-агрессии затрудняет выигрыш 
банка на постфлопе. 

 
Наш план на игру 

 
'Lucious' сильно отличается от 'JeffJ'. Он классический лузово-

пассивный игрок – тот, кто хочет пройти всю раздачу, скольких бы 
денег ему это ни стоило, и посмотреть, выиграл он, или проиграл. 
Таких парней несложно обыграть, для этого требуется здравая 
агрессия в совокупности с небольшой осторожностью. 

 Во-первых, отметим, что против 'Lucious' не надо слишком часто 
блефовать. Мы не будем играть против него 3-бет на префлопе без 
сильной руки. Если мы рейзим на префлопе, а он коллит, мы можем 
сыграть конбет на неудачном флопе и посмотреть, не выйдет ли он из 
банка. Если нет, у него что-то есть, и нам не стоит делать больше 
баррелей. Если он играет рейз, наша средняя рука почти наверняка 
хуже, и мы можем спокойно спасовать. 

Против 'Lucious' можно сделать деньги, когда приходит удачный 
флоп и у нас оказывается сильная рука – ТПТК. В этом случае мы 
делаем ставку, а он – коллирует. По всей видимости, у него младшая 
пара, более слабая ТП или дро-, и мы можем спокойно делать вэлью-
беты на оставшихся улицах и забрать солидный банк. 

 Игра против 'Lucious' выглядит очень просто, но могут возникнуть 
проблемы. Если на флопе нам придёт сильная рука – скажем, две 
пары, – мы поставим, а он зарейзит, то окажемся в затруднительном 
положении. Рейзит ли он с действительно сильной рукой типа сета 
или двух старших пар, которая побьёт нас, или у него хорошая рука, 
которую он ошибочно считает лучшей, типа топ-пары с топ-кикером? 
Утешает то, что 'Lucious' не будет применять полублеф в подобной 
ситуации. Иначе его показатели агрессии были бы выше. 



 

 

Игроки типа 'Lucious' часто встречаются на микро-лимитах. Они 
неизменно проигрывают на длинной дистанции. Некоторых из них 
можно найти и в играх на низких лимитах – обычно это новички, 
которые решили начать с низких лимитов, а не с микролимитов. 

 
Пример HUD №3 
 

 pushypete / (210) / +8 
 VP 25 / PF 20 / AS 45 / FB 75 
 3B 10 / F3 75 / AF 5 / 6 / 4 / 2 
 CB 90 / FC 65 / FT 75 
 W$F 53 / WtS 23 / W$S 48 

 
Мы поднялись до игры NL200 (блайнды $1/$2) и встретили нового 

соперника – 'pushypetе', который кажется сильным игроком. В чём же 
его секрет? 

 Первая вещь, которую мы видим из HUD 'pushypetе', – что он 
чрезвычайно агрессивен. Его показатели VP$IP/PFR 25/20, что 
означает, что он рейзит с большинством рук, которые разыгрывает на 
префлопе. У него 45% 'попыток стила', что тоже очень много. Если он 
на CO или BTN и до него все спасовали, он играет рейз почти в 
половине случаев. Также отметим его 10% 3-бетов. Это самый 
высокий процент, который мы пока видели; если перед ним играется 
рейз, он может проверить своего оппонента ререйзом даже без 
первосортных карт. (Спектр в 10% включает младшие и средние 
пары, а также руки типа AJo или QJs.) 

 Показатели постфлоп подтверждают те же выводы. Его общий 
фактор агрессии равен 5, и это довольно много. Агрессия на флопе (6) 
и процент конбетов (90) – очень высоки. Если он берёт инициативу на 
префлопе (обычно это так и случается), он будет делать конбет на 
постфлоп. Однако более интересны его факторы агрессии на тёрне и 
ривере: 4 и 2, соответственно. Они тоже высоки и показывают, что 
игрок не заинтересован в контроле размеров банка. Он продолжает 
агрессию и оказывает максимальное давление на своих оппонентов, 
чтобы выбить их из банка. 



 

 

 Что происходит, когда он сам сталкивается с агрессией? У нас есть 
данные о его 'фолдах BB на стил’ (75%), 'фолдах на конбет' (65%), и 
'фолдах на конбет тёрна' (75%). Это обычные значения, которые 
показывают, что игрок более или менее трезво оценивает силу своей 
руки, когда оппонент берёт на себя инициативу в раздаче. Он не 
пытается оказать безнадёжное сопротивление, но и не прячется в 
нору. 

 На его суммарных показателях сказывается общая агрессия. Его 
число 'выигрышей при просмотре флопа' (53%) велико, потому что 
много банков выигрывается до шоудауна. Его число 'доходов до 
вскрытия' (23%) мало, как раз этого мы и ожидали. Его число 
'выигрышей на вскрытии' (48%) невелико для среднестатистического 
сильного игрока, но это потому, что его оппоненты сбрасывают свои 
слабые руки на ранних улицах, а на вскрытие приходят только с 
лучшими руками. 

 
Наш план на игру 

 
 'pushypetе' – гораздо более сильный игрок, чем 'JeffJ' или 'Lucious', 

о чём свидетельствует его способность добиваться успеха на более 
высоком лимите. Если мы первый раз играем против него, нашим 
главным оружием должны стать ловушки с хорошими руками. Он 
агрессивен на постфлопе и обычно рассматривает чеки и коллы как 
признаки слабой руки, которую можно выбить из банка. (Абсолютно 
правильное предположение, если соперники прямолинейны.) С 
другой стороны, он часто пасует, если соперник демонстрирует силу. 
Так что лучше всего использовать сдвоенный подход: 

 
1. Слоуплей с самыми сильными руками, чтобы получить больше 

ставок (заманивание в ловушку). 
 ·  

2. Атакующие рейзы на флопе и терне, как с хорошими руками, 
так и с блефом. 

Поскольку мы считаем  'pushypetе' хорошим игроком, через 
некоторое время он должен подстроиться к нашей стратегии. Но тогда 
ему придётся снизить агрессию, что позволит нам бесплатно 



 

 

разыгрывать больше дро- и доходить до ривера с руками средней 
силы. 

 
Контроль Собственного HUD 
 
Естественно, игра в покер это не просто наблюдение за 

статистикой оппонентов. Некоторые из них будут так же 
использовать PokerTracker, и наблюдать за вашей статистикой на 
своем мониторе. Нам нужно узнать какие умозаключения и выводы 
они делают на основе полученной информации. Вот несколько 
подсказок.  

 
1 Помните, что та информация, которая отображается в вашем 

HUD, не всегда может совпадать с имеющейся информацией у 
оппонента. За конкретным столом вы видите свою статистику 
для конкретной сессии. Они же видят полную статистику на 
основе всей истории сыгранных с вами рук. Эти наборы чисел 
могут сильно различаться. 

Допустим, вы сидите за столом в течение часа и успели 
разыграть уже 70 рук. В вашем собственном HUD отображается 
только 70 разыгранных рук и информация только для этих 
конкретных 70 рук. Теперь скажем, вы смотрите на HUD 
Джейка слева от вас, и в ней так же отображается только 70 
разыгранных рук. В данном случае, это ваша первая сессия с 
Джейком и если он так же использует PokerTracker его и ваша 
информации совпадают. Поэтому когда вы играете в раздаче с 
Джейком, то знаете, что его предположения о ваших стратегиях 
основаны либо на той информации, которую вы видите в HUD, 
либо на впечатлениях вашей игры. 
С другой стороны, предположите, что у Гарри, с правой 

стороны от вас, HUD отображает 460 разыгранных рук. В этом 
случае, Гарри регуляр с которым вам уже доводилось играть 
ранее, и HUD Гарри отображает также 460 рук на вас. Если 
ваши статистические данные в этой сессии по некоторым 
причинам не отображают вашего обычного стиля игры, у 



 

 

Джейка и Гарри могут быть различные мысли о ваших 
стратегиях розыгрышей. 

 
2. Если вы смотрите на собственный HUD сосредотачивайтесь на 

"большой тройке": VP$IP, PFR, и общий AF. Это самые 
распространенные статистики и большинство игроков не 
используют другие. Т.к. вы не можете знать, кто именно за 
столом использует HUD и какие статистические параметры там 
отображены, сконцентрируйтесь на этих трех. Игроки, которые 
не используют HUD, в своих решениях будут опираться на ваш 
имидж за столом, даже если история розыгрышей невелика. 
Сфокусируйтесь на этом, когда будете пытаться представить 
реакцию остальных игроков за столом на ваши действия и 
будет вам счастье.  

 
  



 

 

Дополнительная HUD Статистика 
 

Статистика, которую мы до сих пор перечисляли для создания 
нашего основного HUD, является наиболее распространенной. 
Однако существует множество других статистических данных, 
которые вы так же могли бы захотеть использовать для регулярной 
игры. Вот перечень нескольких из них, с краткими объяснениями 
значения каждого параметра, а так же их плюсами и минусами.  

 
1 "Префлоп 4-бет" показывает процент случаев, когда игрок 

делал 4-бет, учитывая, что его уже 3-бетили. Когда вы сидите 
за очень агрессивным столом, где 3-беты обычное дело, этот 
параметр очень важен. В игре, где 3-беты редкость и почти 
всегда указывают на премиум руку, он не так полезен. Как 
следствие – в зависимости от типа стола набирает важность 
параметр "Фолд на 4-бет". Если вы будете использовать 
первый параметр, то наверняка захотите узнать и второй. 
 

2. "Колл PFR" отображает процент случаев, когда игрок 
коллирует опен-рейз. Если вы сравните это число с разницей 
между VP$IP и PFR, они могут сильно отличаться. Но эта 
разница будет искажена количеством случаев, когда игрок 
входил в игру префлоп лимпом. Параметр 'Колл PFR' 
фокусируется только на случаях, когда игрок колирует опен-
рейзы, не принимая во внимания случаи, когда он решил войти  
в игру лимпом, чтобы дешево увидеть флоп.  

Полноценность этой статистической величины зависит 
также от того, включает ли данный параметр коллы с блайндов, 
для этого вам следует проверить программные настройки. Если 
этот параметр включает колд-коллы (коллы после игроков, 
которые уже колировали префлоп рейз) и коллы из блайндов, 
его нормальное значение должно находиться в диапазоне 5-7%. 
Если коллы из блайндов не учитываются и статистическая 
величина учитывает только колд-коллы, ее нормальное 
значение находится в диапазоне 2-3%. 



 

 

3. "Рейз продолженной ставки на флопе", отображает процент 
случаев, когда игрок зарейзил флоп, после того как префлоп 
агрессор сделал продолженную ставку на флопе. Примерно 
10% это верхний предел для данной величины. Против 
хорошего хэнд-ридера вам следует более осторожно относиться 
к конбетам. Например, если вы IP и число 'Рейз продолженной 
ставки на флопе' у оппонента равно 16%, выберите чек. Более 
безопасней будет сделать чек-бихайнд с дро- и не запускать 
полу-блеф.  

Параметр 'Рейз продолженной ставки на флопе', может быть 
полезным, но вы можете получить практически ту же самую 
информацию, сравнив 'фолд на продолженную ставку флопа' с 
числом 'агрессия на флопе'. Если 'фолд на продолженную 
ставку флопа' низкий, а параметр 'агрессия на флопе' высокий, 
вы с большей вероятностью столкнетесь с рейзом 
продолженной ставки на флопе. 

Реальная ценность этой статистической величины состоит в 
том, что она хорошо взаимодействует с общим уровнем 
хитрости игрока. Т.е. благодаря ей, мы можем 
проанализировать способность игрока к блефам и проведению 
нестандартных линий. Это немного полезней, чем фактор 
агрессии, где высокое число обычно указывает на то, что игрок 
атакует, пока не столкнется с сопротивлением. 

Я бы не стал включать данные параметры в свой HUD, если 
собираюсь играть на микро- и низких лимитах. Здесь игроки 
обычно будут только колировать ваши конбеты, не зависимо 
от силы руки. Со слабой рукой они хотят добраться до вскрытия, 
с сильной – заманить в ловушку. Но по мере восхождения по 
лимитам, оппоненты станут регулярно рейзить ваши 
продолженные ставки, и этот параметр станет нужным как 
воздух. 

 
4. "Ставка на ривере" и "Колл ставки на ривере" очевидны. 

Есть игроки, которые отказываются колировать хорошие по 
размеру ставки без достойной на то руки. Есть игроки, которые 
пытаются эксплуатировать это, ставя на ривере чаще, чем 



 

 

обычно. Средние значения здесь составляют 15-25% для 
параметра 'ставка на ривере' и 30-40% для величины 'колл 
ставки на ривере'. Значения вне этих диапазонов указывают на 
годные тенденции для эксплуатации. 

 
Основная проблема всех статистических параметров в данной 

главе – еще большее число разыгранных рук, даже больше чем для 
параметров в главах выше. В действительности, я бы не доверял ни 
оному этому значению в HUD оппонента без, минимум 1000-2000 
розыгрышей. Однако если вы обладаете такой информацией об 
оппоненте, вы могли бы спокойно добавить эти параметры в ваш 
HUD. 

Прежде, чем мы завершим тему HUD статистики, давайте 
перейдем к двум ключевым вопросам: Сколько данных мы должны 
собрать прежде, чем сможем действительно доверять этим 
параметрам? И что делать, когда мы обладаем лишь небольшим 
объемом информации?  

У статистиков есть несколько способов измерить надежность 
коллекций данных. Скажем, у вас есть несколько тысяч рук на 
конкретного игрока, и его VP$IP составляет 38%. Статистик может 
сказать, что он будет "на 95% уверен" в истинности параметра VP$IP 
игрока, учитывая, что объем выборки является достаточно большим. 
В пределах маленького объема выборки он назовет диапазон в 35-
41% VP$IP – "95%-ым доверительным интервалом". 

К сожалению, в онлайн покере мы никогда не можем достигать 
этой степени доверия, частично из-за того что не можем получить 
достаточно большой объем информации и частично потому что 
исследуем движущиеся цели. Если мы соберем достаточный объем 
информации на игрока за продолжительный период времени, вполне 
может случиться, что его стиль игры претерпит изменения, и данные 
которые мы наблюдаем, будут не совсем точны 

Но вместо того, чтобы отчаиваться, по поводу невозможности 
получения достоверных данных, мы должны посмотреть на вещи по-
другому. Мне нравится думать о данных HUD как об эквиваленте 
"теллсов" в живом покере. Вы почти никогда полностью не уверены 
в их надежности, но используете их в качестве руководства для 



 

 

трудных решений. Точно так же вы должны относиться к своему 
HUD. Некоторые из ваших подсказок типа VP$IP и PFR, будут более 
надежными, потому что они определяются достаточно быстро. 
Другие, как частота 3-беттинга или агрессия на ривере будут менее 
надежны. Но все они помогают понять стратегии оппонента. 
Поэтому используйте их здраво. 
  



 

 

Получение Нотсов 
 

Онлайн обладает еще одной особенностью, которой нет в живой 
игре: возможность быстро записать краткие пометки на оппонента и 
сохранить их для дальнейшего использования. Все румы предлагают 
данный сервис в форме небольшого окна 'нотсы', к которому вы 
можете получить доступ в любое время. Примечания – мощный 
инструмент, если используется вместе с информацией вашего HUD. 
Однако одни нотсы более полезны, чем другие, поэтому давайте 
решим какие именно примечания мы хотели бы записывать. 

Во-первых, мы не хотим дублировать информацию, которая уже 
есть в HUD. Если числа VP$IP/PFR игрока выглядят как 40/34, мы не 
нуждаемся в примечании "Этот парень супер-агрессивен!" Мы уже 
знаем это. Вместо этого нам нужна информация, которую не дает 
HUD, но в то же время она будет очень важна. 

Во-вторых, нам следует сосредоточиться на действительно 
важной информации. Нас больше интересуют карты, с которыми 
оппонент идет в all-in, чем те с которыми он открывается лимпом в 
не рейженом банке. Первая ставка вовлекает нас на весь стек; 
последняя рискует потерять 1bb. 

Наша третья цель состоит в том, чтобы сфокусироваться на руках, 
с которыми оппонент дошел до вскрытия. Как только мы их увидим, 
то можем восстановить всю цепочку его действий в раздаче. Не видя 
его карт, мы не можем ничего говорить конкретно, кроме той 
информации, которая уже есть в нашем HUD. 

 
Пример: В качестве базового примера написания нотсов, 
рассмотрим следующий сценарий. Мы садимся за стол NL50SH и 
вносим максимальный бай-ин. После того, как появляется HUD, мы 
видим два игрока, с которыми, по-видимому, уже имели дело ранее 
и три неизвестных оппонента. Во второй раздаче два неизвестных 
нам игрока выставляются на префлопе, причем стек каждого игрока 
примерно по 100bb. Игрок А, который сыграл 4-бет all-in, 
перевернул 



 

 

 
 
Игрок В, который делал 3-бет, а потом заколлировал 4-бет all-in, 
перевернул 
 

 
 

На флопе выпал туз, и игрок В выиграл банк.  
Здесь мы можем сделать два нотса, причем один будет намного 

важнее, чем другой. Во-первых, мы можем записать действия игрока 
А следующим образом:  

 
PF: 4BAI = KK.  
 

Когда мы пишем нотсы, то должны быть как можно лаконичнее. 
Только факты, господа. Поэтому мы делаем нотсы такими 
короткими, насколько это возможно. Количество нажатых клавиш 
имеет решающее значение в спешке. 

"PF" означает, что этот нотс для игры на префлопе. Лучше всего 
группировать все свои нотсы по улицам, поэтому все, что мы узнаем о 
тенденциях оппонента на префлопе, будет записано после 
аббревиатуры "PF". 

"4BAI" означает 4-бет all-in. Если в следующий раз мы увидим, как 
игрок делает такой же мув с AQ, то внесем изменения в нашу запись:  

 
PF: 4BAI = KK, AQs  

 
Не записать, как кто-то сыграл префлоп 4-бет all-in с парой королей 
не критично. Было бы удивительно, если бы игрок этого не сделал. 
Если вы мультитейблер и ограничены по времени вы наверняка 
пропустите мимо себя данную информацию. Если же вы играете 



 

 

малое количество столов и у вас много свободного времени, запись 
данного нотса не принесет вред. 

Однако второй нотс более важен. Игрок В 3-бетил с ATо, а затем 
колировал all-in. Очень важно чтобы мы записали эту информацию 
примерно следующим способом:  

 
PF: 3B = ATo. CAI = ATo.  
 

Символ "C" обозначает колл, поэтому сокращение CAI обозначает 
'коллировать all-in'. Мы делаем два примечания, потому что видели 
два независимо важных решения игрока В. Он думал что ATо были 
достаточно хороши для игры 3-бетом, а потом решил что они вполне 
подходят для колла 4-бет all-in. 

Только исходя из данного нотса, мы можем прийти к выводу, что 
игрок В – лузовый. Конечно, мы можем ошибаться. Возможно, что у 
игрока В и игрока А есть долгая история 3/4-бетов, и игрок В знает, 
что игрок А действительно очень лузов и необуздан, для колла с 
рукой ATо против его пуша. Возможно, но вряд ли. Намного 
вероятней, что необуздан и дик как раз игрок В. 
К счастью, наше примечание помогает нам в следующей раздаче. 

На позиции BTN нам раздают J♥J♠. После одного фолда, игрок В 
делает рейз 1,50$. Все падают до нас и мы 3-бетим его до 4,50$. 
Блайнды – фолд и игрок В пихает стек. Что делать? 
Если бы у нас не было никакой информации, то мы могли бы 

попасть в неудобную ситуацию. Если бы мы знали, что его диапазон 
пуша чрезвычайно тайтов, допустим, AA-QQ, AKso, то валеты 
фактически были бы андердогом 64-к-36. (Банк в настоящее время – 
54,50$, и для колла нужно доставить 44$, т.о. нам нужны 44.5% на 
победу) 

Но фактически из предыдущего нотса мы знаем, что его диапазон 
коллов префлоп AI, включает, по крайней мере, ATо. Диапазон 
пуша, вероятно, будет еще шире, хотя мы не можем знать точно. 
Однако если назначить разумный диапазон AA-77, ATso+, наши 
шансы против данного диапазона составят уже примерно 59% 
процентов, и колл будет допустим. 

 



 

 

Структурирование Нотсов 
 

Чтобы сделать свои нотсы доступными, вы должны расположить 
их в какой-то последовательности. Мне нравится группировать свои 
нотсы следующим образом:  

 
1. Нотсы не связанные со специфическими раздачами.  

 
2. Нотсы на префлопе.  

 
3. Нотсы, которые в целом применимы к любому постфлоп 

экшену.  
 

4. Нотсы на флопе.  
 
5. Нотсы на терне.  
 
6. Нотсы на ривере.  

 
Давайте рассмотрим каждую группу отдельно.  
 
Нотсы не связанные со специфическими 

розыгрышами 
 
В первой группе находятся нотсы, не зависящие от 

специфических розыгрышей. Особенно следует помнить о трех 
важных пунктах:  

 
1. Количество играемых одновременно столов оппонентом. 
 
2. Его стандартный бай-ин. 
 
3. Делает ли он авто-ребай.  

 
У большинства сайтов есть опция, позволяющая вам видеть, за 

каким количеством столов находится оппонент. Данная опция 



 

 

обычно называется 'Найти игрока' или что-то в этом роде. Нажмите, 
'Найти игрока' (или ctrl-F на некоторых сайтах), введите имя 
оппонента, и вы получите список всех разыгрываемых им столов. 
Это важная информация, и вы должны взять себе в привычку на 
начальной стадии игровой сессии проверять количество играемых 
столов у всех оппонентов. На микро- и низких лимитах, игроки 
которые участвуют в розыгрышах за большим количеством столов 
склонны играть на автомате. Они обладают тайтовыми префлоп 
диапазонами и рейзят практически только с парами и премиум 
картами, скидывают слабые руки, и 3-бетят только с очень сильными 
руками. У них очень легко красть блайнды, когда вы находитесь в 
поздней позиции. Как только они видят свои карты, то практически 
сразу же принимают решения; со слабыми руками они ставят 
пометку напротив 'фолд' и переходят к следующему столу. 

На данных лимитах практически ни один из таких парней не 
покажет плохой покер. Фактически, чтобы быть в плюсе на 
дистанции, этим игрокам достаточно эксплуатировать слабых 
оппонентов. Но из-за своего стиля игры, мультитейблерам довольно 
легко противостоять. Обычно их рука та, которую они изображают; 
не больше, не меньше. 

На более высоких лимитах эти утверждения не будут верны. 
Мультитейблеры на мид-стейксе и выше в состоянии делать 
соответствующие подстройки в игре и запускать своевременные 
мувы. Но на низких лимитах, мультитейблеры могут активно 
эксплуатироваться, поэтому всегда обращайте внимание на 
количество разыгрываемых оппонентом столов. 

Следующий пункт, который следует отметить это стандартный 
бай-ин игрока, т.к. очень мало игроков имеют привычку изменять 
свой стандартный размер бай-ина. Допустим однажды, вы видите как  
игрок закупился на 100bb. Есть шанс, что он постоянно закупается на 
100bb. По большей части, игроки будут закупаться по одной из 
следующих схем:  
 

1. Полный бай-ин в 100bb. (Определенные сайты разрешают на 
некоторых лимитах закупаться на 200 или 250bb).  

 



 

 

2. Половинный бай-ин в 50bb. 
 
3. Минимальный бай-ин в 20bb.  
 

Вы должны обращать особое внимание на игроков, которые 
закупаются на 20bb. Как правило, игроки, которые сидят за 1-2 
столами и закупаются на 20bb, это слабые игроки, пытающиеся 
минимизировать потери. Игроки, которые закупаются на 20bb, но 
разыгрывают намного больше столов, как правило, играют в 
соответствии со стратегией короткого стека. Вы должны знать, кто 
эти игроки, поскольку вам предстоит внести в свою игру 
соответствующие подстройки. 

И последний пункт – делает ли игрок авто-ребай. Авто-ребай – 
это удобная опция, которую предлагает большинство покер-румов. 
Если вы вносите максимальный бай-ин и после розыгрыша теряете 
какую-то часть стека, перед началом следующего розыгрыша покер-
рум, из вашей кассы, автоматически добавляет потерянные деньги. 
Если у вас есть преимущество над полем, авто-ребай гарантирует 
получение максимально возможного стека после разорения вами 
неудачных оппонентов.  

Игроки, которые используют опцию авто-ребая, хорошо 
осведомлены и уверены в своей игре. В целом, они всегда будут в 
списке лучших игроков на своем лимите. Отметьте их и относитесь к 
ним с большей осторожностью, нежели к другим оппонентам. 

 
Нотсы на префлопе 

 
Мне нравится группировать все свои префлоп нотсы по 3 

основным игровым ситуациям: 
 

1. Как часто мой оппонент делает и отвечает на 3-беты. 
 

2. Как часто он делает и отвечает на 4-беты.  
 

3. Как часто он делает и отвечает на префлоп all-in.  



 

 

Я, мог бы сделать нотсы о его стандартных рейзах и коллах с 
руками, которые в конечном итоге дошли до вскрытия, но в целом, 
эта информация вполне доходчиво отображается числами VP$IP и 
PFR в его HUD, и как я уже упоминал выше, мне не нравится 
напрасно тратить время на нотсы, которые дублируют ее. 

Однако 3/4-беты и all-in это своеобразные ситуации. Обычные 
рейзы и коллы происходят более часто и формируют числа VP$IP и 
PFR, которым вполне можно доверять. Эти же большие ставки  более 
редки, поэтому мне потребовалось бы несколько сотен рук, прежде 
чем я начну верить статистике 3/4-бетов в своем HUD. Однако 
записывая нотсы на руки, которые дошли до вскрытия, я могу 
получить руководство, насколько лузово или тайтово данный игрок 
обращается с такими большими ставками. Также отметьте, что каждое 
решение сделать крупную ставку более важно, чем нормальный рейз 
или колл, поэтому лучше сосредотачивать свои пометки на 
информации, которая поможет сохранить вам много денег. 

Есть еще одна ценная префлоп ситуация. Некоторым слабым 
игрокам, особенно на более низких лимитах, нравится играть 
лимп/колл даже если они ООР. Такая игра абсолютно бессмысленна. 
Если вам не нравится опция рейза со своей рукой, когда ни один из 
игроков не проявил интереса к банку, то почему вы хотите вложить 
еще немного денег после того как кто-то показал что у него есть 
сильная рука? Другие слабые игроки предпочитают играть 
лимп/фолд, что почти так же плохо, как и в первом случае. Данный 
факт стоит отметить в своих нотсах, и я делаю это примерно 
следующим образом:  

 
PF: LFC = 0/1.  

 
'LFC' означает 'лимп, а затем колл или фолд' и '0/1' показывает, что 

я уже видел, как он один раз сыграл лимп/коллом. Примечание 'LFC' 
– удобная пометка на слабых игроков. Это небольшое отступление от 
моего правила делать пометки на мувы, которые сохраняют мне 
много денег, но я могу оправдать важность таких нотсов, т.к. игроки, 
которые этим способом дарят небольшие суммы денег, в течение 
сессии сделают тонну подобных ошибок. 



 

 

Данный нотс очень полезен на микролимитах, но по мере 
продвижения вверх вы можете постепенно отказываться от него. На 
лимитах выше оппоненты практически не применяют в своих 
стратегиях постоянный лимп. 

 
Основные Постфлоп Нотсы 

 
В этом разделе мы рассмотрим наблюдения, которые в целом 

применимы для всей постфлоп игры. Особый интерес вы должны 
проявлять к следующей информации: 

 
1. Насколько сильной должна быть рука, с которой он будет 

ставить или коллировать ряд ставок до ривера?  
 

2. Что обозначают нестандартные размеры ставок от данного 
игрока?  

 
Начнем с первого пункта. Насколько сильной должна быть рука 

оппонента, чтобы коллировать на стек? 
Для примера представим, что я играю за столом NL200SH и имею 

стартовый стек 200$. Мне раздают  
 

 
 

на позиции BTN и новичок на UTG со стеком 50bb (100$), делает рейз 
6$. Все падают, и только я колирую со своей парой восьмерок. В 
банке 15$ и эффективный стек составляет 94$.  
Приходит флоп 
 

 



 

 

Превосходно! Мне доехал сет и, я очень рад увидеть туза, т.к. 
предчувствую хороший экшн. Игрок на UTG ставит 9$, и я просто 
колирую с надеждой получить еще одну ставку на терне. В банке 33$, 
и эффективный стек составляет 85$. 

Терн – 7♠. Мой оппонент ставит 17$, и я делаю рейз до 40$. Он 
коллирует. В банке теперь 113$, и эффективный стек составляет 45$. 
Я вовлек его в банк на ривере, хотя не уверен, что он понимает это. 
Ривер – Т♦. Оппонент – чек и я пихаю оставшийся стек. Он 

коллирует, переворачивает  
 

 
 
и я выигрываю его стек. 

Т.к. я увидел все карты раздачи, то конечно делаю нотс, но записываю 
только полезную информацию:  

 
PostF: ATW = TPGK (50bb)  

 
'PostF' – моя пометка для линии, которая охватывает основные 
постфлоп нотсы. 'ATW=TPGK', означает, что он прошел все три 
улицы (вовлекся на весь стек) с рукой ТП хороший кикер, и 50bb 
это размер его стартового стека. В настоящий момент, этот нотс 
дает мне конкретную информацию о том, какие руки он считает 
достаточно сильными для постфлоп игры на стек. Я знаю, что он, 
конечно, рискнул бы своим стеком и с более сильной рукой, чем ТП 
хороший кикер, но он так же мог бы рискнуть им с еще худшей 
рукой. Это важный нотс, т.к. он позволяет мне коллировать его 
префлоп рейзы со спекулятивными руками, и получать хорошие 
потенциальные шансы, в случае улучшения своей руки. 

В данной раздаче имеют место и другие нотсы, но все они пустая 
трата времени. Например, я мог отметить, что он открылся с AQo из 
UTG, но это стандартная игра и ничего нового она мне не скажет. Так 
же я не стану записывать, что он конбетит хорошую руку (пару тузов) 
на флопе. Опять же я не узнаю ничего нового. Но факт, что он готов 



 

 

потерять свой 50bb стек с ТП хорошим кикером, дает мне много 
полезной информации, которую я успешно могу использовать в 
будущих розыгрышах. 

Следующим пунктом того что мне нравится записывать – любые 
необычные размеры ставки от оппонента и их смысл. В отличие от 
большинства других ситуаций, нам не обязательно доходить до 
вскрытия, чтобы сделать соответствующие записи. Для примера, 
рассмотрим следующую раздачу. 

Мы находимся за столом NL100SH. После двух фолдов игрок на 
позиции СО делает лимп 1$. Ваши числа VP$IP/PFR для данного 
игрока – 65/20, поэтому лимп не удивителен. Вы делаете рейз 4$ на 
BTN с рукой 8♣8♠. На данного игрока у вас есть соответствующий 
нотс 'LFC=l/6', значит, 6 раз из 7 он играл лимп/колл. Как только 
данный игрок проявит интерес к банку, он начнет ''тянуть резину'' 
со всеми руками, кроме самых слабых. Блайнды – фолд, и СО, как 
ожидалось, – колл, создавая банк 9,50$. Ваш стек примерно 100bb, в 
то время как стек игрока на CO немного больше. 

Приходит флоп 7♦7♣2♥. Это отличный флоп для продолжения с 
оверпарой. Так как его PFR составляет 20%, и он не рейзил 
префлоп, вы считаете, что у него практически никогда не будет 
оверпары старше, а так же он вряд ли колировал префлоп с какой-
то семеркой. 

На постфлопе его слово первое, и он ставит 2$ в банк 9,50$. Это 
достаточно мелкая ставка. Очень часто, небольшие ставки от 
слабых игроков – попытки дешево украсть банк. Теперь в банке 
11,50$. Не испугавшись, вы перекручиваете его до 8$, и он быстро 
скидывает карты. 

Хотя рука не дошла до вскрытия, его действия были достаточно 
понятны. Поэтому вы записываете: 

 
PostF: sm bet = weak.  
 

Маленькая ставка от данного игрока, вероятно, указывает на 
слабость, а не на ловушку. И конечно, вы также корректируете свой 
префлоп нотс, который теперь выглядит как  'LFC=l/7'.  



 

 

Если в более поздних раздачах с данным оппонентом его 
маленькая ставка означала ловушку, то мне следовало бы исправить 
нотс следующим образом 'sm bet = weak or trap'. Благодаря такому 
нотсу, я получаю информацию, что его маленьких ставки не только 
многогранны, теперь мне понятно, что действия данного игрока не 
так легко интерпретировать. 

 
Нотсы на Флопе 
 
Большинство HU флопов состоят из продолженной ставки от 

префлоп агрессора, сопровождаемой фолдом или коллом оппонента. 
Эта информация надлежащим образом отображена статистикой в 
HUD 'продолженная ставка' и 'фолд на продолженную ставку', 
поэтому мы не будем использовать записи дублирующие ее. Но если 
в конечном итоге рука доходит до вскрытия, кое-какая информация 
все же может иметь интерес для нас:  

 
1. Если на флопе случился all-in, какова была сила руки?  
 
2. Слоуплеит ли оппонент сильную руку? 
 
3. Как оппонент разыгрывает дро-? 
 
4. Ставил ли не префлоп агрессор донк, и что он означал?  

 
Как и в случае префлопа, мы интересуемся all-in, потому что с 

помощью него мы получаем важную информацию относительно силы 
руки, с которой оппонент решил сыграть на стек. Типичный нотс на 
игрока мог бы выглядеть следующим образом:  
 

F: АI = S +, TPTK, 2P. CAI = S +.  
 

'F:' пометка для линий нотсов на флопе. 'АI' и 'САI' обозначают 
'all-in', и 'колл all-in' соответственно. 'S+' означает сет и лучше. 'TPTK' 
– 'топ-пара топ-кикер'. Игрок, который готов сыграть на стек с ТПТК 
(или хуже), вероятно, не понимает игру с глубоким стеком и серьезно 



 

 

переоценивает силу рук. На дистанции вы можете выиграть много 
денег у таких игроков, поэтому вы хотите как можно быстрей их 
идентифицировать. '2P ' означает две пары.  

Иногда вы будете сталкиваться с оппонентами, которые готовы 
сыграть на стек со второй парой и хуже. Эти игроки – легкие деньги. 
Чтобы избежать путаницы я использую примечания '2nP' или '3rP' 
для второй и третьей пары, а так же 'OVP' для оверпар и 'UP' для 
андерпар. 

Также очень полезно знать, способен ли игрок слоуплеить 
сильную руку. Как и в случае лимпа на префлопе мне нравится 
записывать вэлью-беты и слоуплеи в виде отношения. Если после 
вскрытия я увижу что оппонент слоуплеил сильную руку, мой нотс 
будет выглядеть как: 

 
F: SP = 1/0.  
 

Как и прежде 'F' это линия нотсов на флопе. 'SP' это 'отношение 
слоуплеев и вэлью-бетов'. '1/0' показывает, что я уже видел, как 
оппонент он включил слоуплей на флопе. Если в будущих раздачах 
он поставит на флопе с сильной рукой, я исправлю запись на '1/1' и 
т.д. 

Со временем, это отношение должно дать мне общее 
представление о том, как часто противник выбирает игру слоуплеем. 
И хотя у меня есть некоторый интерес по отношению к его частоте 
слоуплея, по существу, это отношение лучше всего используется в 
качестве определения степени хитрости игрока, и его готовности 
сыграть во что-то другое кроме fit-or-fold. Слоуплей особенно 
полезен из-за того, что слоуплееные руки гораздо чаще будут 
доходить до вскрытия, чем какие либо другие виды рук. Например, 
сравните слоуплей с блефом. Руки, где один из игроков блефует на 
флопе и возможно на терне очень редко дойдут до вскрытия, т.к. 
либо противник сыграет фолд, либо остановится на терне или ривере, 
если увидит, что его оппонент не собирается сдаваться. 

Третья группа нотсов в этой главе характеризует розыгрыш дро- 
рук. Будет ли оппонент пассивно играть чеком или коллом, либо 



 

 

предпочтет полу-блеф? Простой нотс, который описывает его 
поведение, мог бы выглядеть так:  

 
F: DR = 3/1.  
 

Здесь 'DR' показывает что данный нотс относится к дро- рукам, в 
то время как '3/1' означает, что я уже три раза увидел как игрок 
запустил полу-блеф (либо поставил либо сыграл рейзом), и один раз 
сделал что-то еще. Можно сделать вывод, что данный игрок 
ориентирован на полу-блефы, а это в свою очередь указывает на 
агрессивный стиль постфлоп игры. 

И последний тип примечаний, которые мне нравится делать на 
флопе это наблюдение за донками. Типичный нотс на донк от игрока 
может выглядеть следующим образом: 
 

F: DB = 2nP. 
 

Когда рука доходит до вскрытия, мы можем увидеть, что игрок делал 
донк со второй парой на флопе. Это типичная ошибка новичка: он 
попал во флоп, поэтому почувствовал, что должен поставить. В 
будущем мы можем предположить, что, если данный игрок донкает 
флоп, значит, он как-то попал во флоп. И наоборот, если он играет 
чеком, значит, его рука не улучшилась. 

 
Нотсы на Терне 

 
На терне я не буду делать так же много нотсов, как на флопе. 

Вообще, интерес представляют только две ситуации:  
 

1. Какой рукой должен обладать оппонент, чтобы сыграть (либо 
коллировать) all-in? 

 
2. Играет ли он пот-контроль с руками от средних до хороших? 

 
Наш интерес к all-in продолжается. Вы хотите знать всю 

информацию о руках, с которыми он способен сыграть на стек. 



 

 

Как уже упоминалось ранее, пот-контроль – концепция игры, 
которая возникает на терне и ривере. Основная идея состоит в том, 
чтобы сохранять небольшой размер банка с рукой, которая может 
быть лучшей, но недостаточно сильна для игры на стек. В качестве 
примера представьте, что вы собираете ТПТК на флопе. Ваш 
оппонент – чек, вы ставите, и он коллирует. На терне ваша рука не 
улучшается, а оппонент снова играет чек. Вы можете поставить, но 
если у него есть рука хуже, вероятно, сбросит карты в пас, в то время 
как, если он сыграет рейзом, ваше положение будет катастрофично. 
Вместо этого вы могли бы сыграть чеком для пот-контроля. Вы 
пытаетесь защитить размер банка со своей хорошей, но недостаточно 
сильной рукой. 
Когда на вскрытии я вижу, что мой оппонент применял пот-

контроль, я записываю: 
 

T: PC = 1/0. 
 

Здесь 'T' линия для нотсов на терне, а 'PC' обозначает пот-контроль 
1/0' показывает, что я уже один раз увидел, как этот оппонент сыграл 
пот-контроль на терне, но никогда не видел его вэлью-бетов с рукой 
умеренной силы. Умеренная сила, конечно же, зависит от доски. На 
сухом борде (с одним, либо вообще без дро-) умеренная сила это ТП 
или вторая пара. На дровяной доске, такую руку как оверпара или две 
пары можно считать рукой умеренной силы. 
 
Нотсы на Ривере  

 
Т.к. ставки на ривере склонны быть очень большими, все, что мы 

можем узнать об игре оппонента, достойно нотса. Всегда ли all-in 
означает натс? Действительно ли он способен к запуску крупного 
блефа на ривере? Имела ли ставка смысл, когда вы увидели его 
карты? Проводит ли он пот-контроль и играет чек-даун с сильной 
рукой из страха? Все эти примечания могут помочь вам в будующем. 

 
 
 



 

 

Несколько Примеров Получения Нотсов 
 
Теперь давайте разберем от начала до конца несколько раздач и 
посмотрим, что нам следует отметить в каждом из случаев 

 
Пример Раздачи №1 

 
Вы находитесь за столом NL100SH и сыграли уже порядка 40 

раздач. Мы будем игнорировать данные на игроков, которые не 
участвуют в розыгрыше. 

 
UTG 
MP 
 
CO 
BTN 
SB 
 
BB 

 
BarryB 
 
 
 
Мы 
 
PlayerF 

$152 
$65 
 
$100 
$138 
$118 
 
$60 

 
VP$IP/PFR=40/17 за 40рук 
Общий AF =4 
 
 
Поставили $0.50. VP$IP/PFR=22/18 

Рука: A♠K♠ 
VP$IP/PFR=12/8 

 
На префлопе один игрок сделал фолд и BarryB играет лимп. СO и 
BTN падают, а мы рейзим 5$ с позиции SB. Мне нравится делать 
начальный рейз размером 3-4bb и добавлять еще 1bb за каждого 
лимпера. Игрок на BB тайтов и любой экшн с его стороны будет 
указывать на сильную руку, однако он так же падает, а BarryB 
доставляет еще 4$. Теперь в банке 11$, и 60$ в эффективном стеке.  

Флоп:  
 

 
 
У нас есть натсовый флеш-дро и две оверкарты, следовательно, наша 
рука сильна. Если у оппонента более низкая пара допустим 88 без 
пики, то мы фавориты 54-к-46. Даже если сейчас у него сет (что 



 

 

маловероятно), мы андердоги только 3-к-l. Т.к. он лузов и агрессивен, 
ставка имеет место. 

Мы ставим 8$ в банк 11$ и BarryB коллирует. В банке теперь 27$ и 
эффективный стек составляет 52$  

На терне – Q♠, и мы собираем натсовый флеш. Если у BarryB 
воздух, с которым он флоатил флоп, то мы вряд ли сделаем хоть 
какие-то деньги, если поставим на терне. Однако мы можем сыграть 
чеком на терне и надеяться, что он будет блефовать на ривере. Как 
альтернатива: если у него есть хоть что-то, небольшая ставка может 
сохранить его интерес к руке и позволит нам комфортно выставиться 
на ривере. 

Мы ставим 13$ в банк 27$. BarryB играет рейз all-in и мы быстро 
коллируем. Он показывает 9♥9♦, и у него есть 10 аутов (любая дама, 
шестерка, двойка, или девятка). Но на ривер выходит 8♣ и мы 
выигрываем банк. 

Для данной раздачи можно сделать два нотса и один будет более 
важен, чем другой. BarryB запихал весь свой стек на терне с сетом, 
что неудивительно, но стоит отметить. Если мы позже увидим, как он 
пихает стек с более слабыми руками, тогда мы будем знать, что не 
все его all-in на терне будут означать сильные руки. Сейчас, однако, 
мы запишем следующее:  

 
T: AI = S +.  
 

Но на флопе он включил слоуплей с сетом против конбета, надеясь 
выманить из нас еще одну ставку на терне. Это довольно стандартная 
игра, и мы не будем нагружать себя написанием данного нотса. 

Однако есть еще один нотс, который был бы нам очень полезен. Он 
затрагивает игру на префлопе. BarryB сыграл лимп с парой девяток, 
одной из своих сильных рук. Его PFR составляет 17%, таким образом, 
играл рейзом примерно каждую 6-ю раздачу. Поэтому нам следует 
знать, что его лимпы наравне с мусором могут так же означать 
сильные руки. Следовательно, можно записать:  

 
PF: limp = 99. 



 

 

Используя данный нотс, мы будем знать, что этот тип игрока предпочитает 
играть лимпом как с сильными руками, так и мусором, но чаще рейзит со 
средними по силе руками. Если мы получим еще немного 
подтверждений данных о его стандартной префлоп игре, то сможем 
более лузово атаковать его 3-бетами. 
 

Пример Раздачи №2 
 

Стол NL50SH и вы сыграли уже около 30 рук.  
 

UTG 
MP 
 
CO 
BTN 
 
SB 
BB 

 
JoeF 
 
Мы 
SamG 
 

$38 
$70 
 
$58 
$76 
 
$42 
$50 

 
VP$IP/PFR=44/3 за 30рук 
Общий AF =2.5 
Рука: Q♠2♥ 
VP$IP/PFR=22/17 за 120 рук 

Общий AF = 4 
Поставил $0.25 
Поставил $0.50 

 
На префлопе игрок из UTG – фолд, и JoeF на позиции МР делает 

лимп 0,50$. До сих пор он выглядел как типичный лузово-пассивный 
игрок на данном лимите. Наша рука не достаточно хороша для 
розыгрыша, поэтому мы сбрасываем карты и наблюдаем за развитием 
событий. 

SamG на позиции BTN делает рейз 2,75$. Мы уже сталкивались с 
SamG ранее и он создал имидж жесткого и агрессивного игрока. 
Числа VP$IP/PFR равные 22/17 показывают, что ему нравится входить 
в банк рейзом. 

Мы проверяем свои нотсы на JoeF и видим, что у нас уже есть нотс 
для его префлоп линий: 'LFC=0/4'. Он уже 4 раза сыграл лимп/колл на 
префлопе. Это достаточно высокое число за 30 рук, поэтому можно 
предположить, что JoeF не отказывается ни от одной руки, с которой 
уже проявил интерес к банку. Мы также заметили, что SamG сделал 
рейз 2,75$, или 5.5bb. Это достаточно большой рейз. Но учитывая, что 
SamG жесткий игрок, вероятно, он так же определил тенденцию 
префлоп коллов JoeF. Он решил, что его ставка почти всегда получит 



 

 

колл и попытался построить больший банк. Мы сомневаемся, что у 
JoeF есть хорошая рука. Блайнды – фолд, и JoeF – колл. Хотя мы не 
участвуем в розыгрыше, все равно продолжаем наблюдать за игрой, 
надеясь получить какую-нибудь ценную информацию. В банке теперь 
6,25$. 

На флоп приходит 
 

 
 

Joe делает большой донк бет 6$. Это тип доски которая, можно 
ожидать, будет благоприятствовать префлоп колеру со средними 
картами и различными комбинациями стрит- и флеш-дро. У JoeF 
может быть тонна различных рук: две пары, сет, стрит-дро или флеш-
дро. Независимо от его руки линия c/r выглядела бы намного лучше 
донка, т.к. SamG весьма вероятно собирался поставить конбет. 
(Частота конбетов в его HUD составляет 80%, что немного выше, 
даже для агрессивного игрока. Учитывая общую слабость и лузовость 
JoeF, маловероятно, что он использует HUD, и следовательно, почти 
никогда не выберет правильную линию розыгрыша). В банке теперь 
12,25$, и эффективный стек равен 61,25$. 

SamG в свою очередь делает рейз 22$. Это ставка почти размером 
с банк, которая, вероятно, означает, что SamG бросает наживку, 
чтобы забрать стек оппонента. Вряд ли это будет блеф. Лузовая 
статистика JoeF и его большая ставка на флопе с большой 
вероятностью означают, что он хорошо попал во флоп и не 
собирается сдаваться. Т.к. SamG сделал префлоп-рейз, ожидая 
получить колл, можно предположить, что у него оверпара. 

JoeF доставляет 16$. Так как он не стал перекручивать рейз, мы 
предполагаем что у него нет двух пар или сета, и кладем его на 
какую-то пару или дро-. В банке 50,25$, и эффективный стек 
составляет 39,25$. 

Терн – 4♥. Она не должна помочь чьей-то руке. 



 

 

Теперь JoeF делает чек, а SamG пихает оставшиеся 39,25$. После 
небольшого раздумья JoeF коллирует. SamG показывает Q♥Q♣, а JoeF 
– Q♦T♣. На ривере рандомная двойка и SamG забирает банк. 

Обладая полезной информацией HUD и имеющихся нотсов, 
прочитать руки этих двух игроков было достаточно просто. JoeF был 
очень лузов и готов разыграть огромное количество рук. SamG, 
вероятно, заметил это, и после как получил пару дам IP, был готов 
сыграть с ним на стек. 

После данной раздачи можно записать пару нотсов. И все они 
будут касательно игры JoeF. Во-первых, мы исправим нотс 'LFC=0/4', 
на 'LFC=0/5'. В будущем я не потрудился бы и дальше обновлять эту 
запись. Комбинируя это с числами VP$IP/PFR для Джо (44/3), мы 
знаем все, что должны. Он играет лимпом с тонной рук и будет 
продолжать играть с ними даже после рейза. Для линий терна мы 
отметим, что он решил сыграть на стек с ТП хорошим кикером. 

На низких лимитах настолько много лузовых и предсказуемых 
игроков, что в конечном итоге вы прекратите писать на них нотсы, 
т.к. они начнут дублировать друг друга. В случае с JoeF этой точки 
мы достигнем примерно через несколько сотен рук. 

Я бы не стал делать записей относительно игры SamG кроме, 
возможно, общего комментария, что он активно прессингует слабых 
игроков. Его решение пойти в all-in на терне с оверпарой 
стимулировала большая ставка флопа, и линия игры слабого 
оппонента. Он видел игру JoeF, подумал, что его оверпара будет, 
вероятно, лучшей рукой, и принял соответствующее решение. 

 
Пример Раздачи № 3 

 
Стол NL100SH и вы сыграли уже порядка 60 рук. 
На префлопе UTG – фолд, а лузовый и слабый Albert входит в банк 

лимпом 1$. Тайтово-агрессивный и вполне компетентный Fred, 
просто коллирует. В прошлых раздачах мы уже видели как он рейзил 
лимперов с различными руками, поэтому подозреваем, что у него есть 
какая-то комбинация, но, вероятно, не пара или две старших карты. 
Игрок на BTN – фолд. Jim на SB, очень тайтовый игрок, но он играет 



 

 

комплит, и мы разумно чекаем со своим низким одномастным 
коннектором. В банке 4$. 

 
 
UTG 
MP 
CO 
BTN 
SB 
 
BB 

 
Albert 
Fred 
 
Jim 
 
Мы 

$75 
$110 
$91 
$104 
$88 
 
$140 

 
VP$IP/PFR=40/10 за 60рук 
VP$IP/PFR=18/13 за 110рук 
 
(Поставил $0.50) VP$IP/PFR=22/17 за 
 120 рук 
(Поставил $1.00) Рука: 6♣5♣ 

 
На флоп приходит: 

 

 
 

Спаренный флоп, с четырьмя игроками в банке, крайне опасен. 
Высока вероятность, что у кого-то может быть восьмерка или, по 
крайней мере, валет. Мы больше не хотим вкладывать деньги в этот 
банк. Jim на SB делает лид 2,50$, и мы падаем. Лузовый Albert – колл, 
и Fred – фолд. В банке 9$. 

На терне – Q♥. Тайтовый Jim – чек, и лузовый Albert ставит 8$. Jim 
коллирует. В банке 25$. Трудно сказать, какая рука у каждого из 
игроков. Весьма вероятно, что у Jim валет, т.к. он ставил на флопе, но 
замедлился при появлении оверкарты. Но маловероятно, что у кого-то 
из них может быть восьмерка или какое-то дро-. 

На ривере – Т♥, закрывающая бэкдорный флеш. Но это 
маловероятная комбинация, учитывая последовательность ставок 
каждого из оппонентов. Теперь Jim ставит 20$ и Albert коллирует. Jim 
показывает 8♣7♦ – трипс восьмерок, Albert – 9♦8♦ – закрывшийся 
стрит на ривере (хотя на флопе у него так же был трипс восьмерок). 



 

 

Ключевой нотс, это действия Albert на ривере. Хотя на ривере он и 
получил стрит, но все равно предпочел коллировать ставку Jim, 
очевидно испугавшись возможного флеша или фулл-хауса. Обеим 
этим рукам вряд ли был бы присущ такой вялый беттинг. Для фулл-
хауса у Jim должна была быть премиум пара: десятки, валеты, дамы. 
Однако Jim только колировал ставку на префлопе из позиции SB 
после двух лимперов. Это было бы странной (хотя и возможной) 
игрой с сильной рукой от тайтового игрока. Бэкдор флеш так же 
возможен, особенно если у Jim был J♥ с чем-то типа K♥ или 9♥. Но 
все это маловероятные комбинации. Тот факт, что Albert не стал 
рейзить на ривере, указывает на то, что он избегает крупных рейзов 
на ривере без абсолютного натса. Давайте запишем нотс на Albert:  
 

R: Need nuts to raise (для рейза нужен натс). 
 

Есть еще несколько моментов, на которые следовало бы записать 
нотс, но они не так существенны. Ставки на ривере – самые крупные, 
и мы хотим обладать как можно большей информацией о тенденциях 
игры оппонента на данной улице. 

 
Получение Нотсов После Игровой Сессии 
 

Запись нотсов не оканчивается после того как вы закрываете 
клиент программу. Чтобы должным образом отслеживать свою игру, 
есть несколько очень полезных сведений, которые вы должны 
записать после игровой сессии. Самые важные из них три: 

 
1. Результаты сессии. 

 
2. Результаты всех all-in в данной сессии.  

 
3. Имена любых заметно слабых игроков, которых вы нашли. 

 
Это очень важные пункты для оценки и улучшения вашей онлайн 

игры, поэтому давайте немного поговорим о каждом из них. 
 



 

 

Пункт № 1: Результаты Сессии. Если вы серьезно подходите к 
улучшению своих покерных навыков, то должны знать насколько 
хорошо вы сыграли в конкретный период времени. Чтобы узнать это, 
вы должны записывать результаты своих сессий. В качестве очень 
полезного инструмента для этого (и других целей, которые мы так же 
разберем), вы можете использовать электронную таблицу. Если вы не 
знаете, как сделать такую таблицу, научитесь! Вместе с HUD, 
электронная таблица будут вашими лучшими помощниками 
продвижения по лимитам. 

Какую информацию вы должны вносить в такую таблицу? Как 
минимум, я бы отслеживал такие данные: дата, покер-рум, лимит, 
количество рук, выигранные либо потерянные деньги и число столов. 

 
1. Дата полезна, т.к. она позволит вам быстро найти истории рук 

в вашей базе PokerTracker. 
 

2. Вы должны вносить информацию о Покер-румах, т.к. их очень 
много и уровень игроков на каждом сайте различен. Если Вы 
играете на нескольких сайтах и отслеживаете результаты, то 
быстро определитесь, какой сайт будет самым прибыльным для 
конкретного лимита. 

 
3. Лимит так же важен. По мере продвижения по лестнице 

лимитов, вы должны сравнивать свои текущие результаты с 
результатами на предыдущем лимите. Если они не становятся 
лучше, то вам придется задуматься о движении вниз.  

 
4. Количество рук и выигранные либо потерянные деньги 

ключевая информация, которая позволит вычислить 
количество выигранных денег за 100 рук. А затем выразить в 
'больших ставках за 100 рук', где большая ставка – это 2bb (все 
еще использующийся термин в PokerTracker), либо более 
понятных 'больших блайндах за 100 рук'. 

 
5. Количество играемых столов крайне важно, когда вы 

занимаетесь мультитейблингом, но не решили, на каком 



 

 

количестве столов вам следует остановиться. Отслеживая 
количество столов в каждой сессии, вы сможете рассортировать 
свои результаты и увидеть, за каким числом столов вы 
показывали максимальную прибыль в $/ч. 

 
Это самая основная информация, и я настоятельно рекомендую 

отслеживать ее. Если вы серьезно относитесь к онлайн покеру, есть 
еще несколько других сложных, но определенно полезных пунктов. 
Время суток, например, позволяет вам увидеть, изменение 
результатов в зависимости от поля игроков. Если вы живете в 
восточных Соединенных Штатах, то утром или днем вы, как правило, 
будете играть против европейских игроков; вечером, обычно, за 
своими столами вы увидите других американцев; и если вы играете 
ночью, то за столами появится множество азиатов. Вы могли бы 
также отслеживать максимальный бай-ин. В то время как бай-ин на 
100bb долго был стандартом, некоторые сайты, за конкретными 
столами, теперь начали разрешать бай-ины на 200 и 250bb. В 
зависимости от рума на этих столах могут играть оппоненты с 
различной квалификацией, и игра за такими столами может 
приносить хорошую прибыль. Кроме того, в зависимости от уровня 
вашей игры с глубоким стеком, вы можете влиять на свои результаты. 
 
Пункт № 2: Результаты Аll-in Раздач. Один из способов 
сравнивать различные игры, это критерий называемый дисперсией. 
Дисперсия — это способ оценки колебания результатов, 
учитывающий различие в скилле. У игр с низкой дисперсией, как в 
шахматах, результат проявляется достаточно быстро. Вам не нужно 
наблюдать за множеством шахматных партий двух игроков, прежде 
чем сказать кто из них лучший. (В большинстве случаев, одной 
партии более чем достаточно). У трик-трака дисперсия выше, чем в 
шахматах; сильному игроку, возможно, придется сыграть несколько 
часов против слабого оппонента, чтобы действительно выйти вперед. 
Однако покер, это игра с очень высокой дисперсией. Перед тем как 
убедиться, что вы действительно бьете свой лимит, вам нужно 
отыграть несколько десятков или даже сотен тысяч рук. 



 

 

Необходимость отыгрыша такого огромного числа рук создает 
некоторые технические проблемы. Для примера скажем, что вы 
плюсовый регуляр на NL25. Вы отыграли 100.000 рук, в основном 
играя за 4-мя столами одновременно, и насчитали 8BB/100 рук, или 
примерно 4$/100 рук. Учитывая, что вы играете за 4-мя столами 
одновременно, и отыгрываете около 60 рук в час, ваш винрейт 
составляет примерно $9,60/ч. 

Пока неплохо. Ваши банкролл вырос до 4.000$, и вы решаете, что 
готовы сделать скачок на NL50. Вы переходите на этот лимит и 
решаете играть только 2 стола, пока не закрепитесь. 

Ой! Ваши первые шаги не совсем удачны. После первой недели на 
NL50 вы отыграли более 4.000 рук, но проиграли примерно 250bb или 
3ВВ/100 рук. Действительно ли эти парни слишком жесткие игроки? 
Вы переигрываете себя? Или это просто стрик? Может дисперсия? 
Нужно ли спускаться на лимит ниже, где вы уверены в своей игре? 

Если все что вы делали, это отслеживали сырые результаты, то не 
сможете толково ответить на данные вопросы. Лучшее, что вы можете 
сказать – вы не отыграли достаточного количества рук. 
Консервативный подход – это пожать плечами, признать, что вы не 
готовы к игре на данном уровне и спуститься вниз. Более 
настойчивый игрок, вероятно, хотел бы продолжать игру, но страх 
проиграться будет постоянно сидеть в его голове, заставляя играть 
хуже. В целом, жесткая ситуация.  

Однако, наш герой мог бы сделать свою жизнь намного легче, 
отследив все случаи all-in в дополнение к своим общим результатам. 
Отслеживать свои all-in раздачи подразумевает разбор только тех 
рук, когда вы выставились с оппонентом, учитывая ситуацию, где это 
произошло, затем выяснить ожидаемую прибыль (используя 
программу PokerStove), и сравнить свою ожидаемую прибыль с 
результатами по факту. 

Огромное преимущество данного метода заключается в его 
простоте: колебания в all-in ситуациях, представляют значительную 
часть ваших абсолютных побед или поражений. Вычислив ожидание 
all-in раздачи, и сравнив его с фактическим результатом, вы можете 
увидеть, были ли вы удачливы или наоборот, и какую прибыль вы 
получили. Затем вы складываете результаты ожиданий по всем all-in 



 

 

раздачам и сравниваете с суммой фактических результатов. Если они 
не совпадают, и результаты намного хуже ожидания, можете быть 
уверены, что спад обусловлен лишь неудачами, а не плохой игрой. 
Давайте разберем несколько конкретных рук и посмотрим на эти 
вычисления в действии 

Первая Аll-in Рука 
 

Вы разбираете сессию NL50. Приблизительно через 15 минут от 
начала сессии, игрок на UTG делает рейз 1,50$. Игрок на позиции 
MP со стеком 30$, ставит 3-бет 5$. Вы на позиции BTN с рукой  

 

 
 

и ставите 4-бет 15$. Блайнды – фолд, игрок на UTG выбрасывает 
карты, а MP пихает all-in. Вы колируете, и оппонент показывает  
 

 
 
Теперь в банке 62,25$. (Мы проигнорируем рейк, чтобы упростить 

вычисления). Вы с оппонентом внесли по 30$ в банк. Игрок на UTG 
поставил 1,50$, а затем скинул карты. Блайнды составили 0,75$. Т.о. 
вы либо теряете 30$ (деньги, вложенные вами в банк), либо 
выигрываете 32,25$ (деньги, вложенные в банк остальными четырьмя 
игроками). 

Для вычисления эквити руки можно воспользоваться любой из 
доступных программ. (Я предпочитаю PokerStove, но это вопрос 
вкуса). Когда все деньги оказались в банке, тузы были 81.5-к-18.5 
фаворитами, по отношению к дамам. Ваше математическое 
ожидание составило 20,73$. 

 



 

 

20,73$ = (0.815) (32,25$) + (0.185) (-30,00$)  
 

В среднем, вы ожидаете получить прибыль в 21$. Но фактически, 
оппоненту доехала дама на терне и вы потеряли 30$. 

 
Вторая All-in Рука 

 
Некоторое время спустя, вы опять выставились на префлопе, но в 

этот раз против относительно короткого стека (12$). Ваша рука А♣K♠, 
его рука – Q♦J♦. Никто кроме игроков на блайндах больше не 
вкладывал денег в банк. Поэтому на сей раз вы либо теряете 12$ либо 
выигрываете 12,75$. 

Теперь PokerStove показывает, что вы не такой крупный фаворит 
как в прошлой раздаче, а только 60.4-к-39.6. Ваше мат.ожидание 
данной раздачи составляет 2,95$  

 
2,95$ = (0.604) (12,75$) + (0.396) (-12,00$)  

 
Фактически, ваша рука устояла, и вы забираете банк. 
 

Результаты 
 

Сложив результаты двух раздач, мы получаем такую небольшую 
таблицу:  

 
Рука Ожидание Фактический результат 

A♠A♥ vs Q♠Q♣ 
А♣K♠ vs Q♦J♦ 

+20.73$ 
+2.95$ 

-30.00$ 
+12.75$ 

Итого +23.68$ -17.75$ 

 
У Вас были две сильные руки, одна из которых победила, а с 

другой вы проиграли, но ваш фактический результат на 41$ меньше 
ожидания! Это огромный разрыв. 



 

 

Основное преимущество отслеживания all-in результатов, это 
получение правильного представления об уровне своей игры и 
количества удачи. Если вы сыграли тонны рук и колонка ожидания 
единогласно положительна, то в целом вы плюсовый игрок, хорошо 
читаете игровые ситуации и вкладываете деньги в наиболее 
благоприятные из них. Если же ваш фактический результат 
отрицателен в данной точке, не волнуйтесь. Видимо удача была не на 
вашей стороне, и в будущем можно ожидать хорошего поощрения. 

Задумываться о своей игре стоит тогда, когда колонка ожидания 
становится отрицательной. Теперь вы, вероятно, переигрываете, не 
зависимо от того насколько хороши ваши фактические результаты. 
Пора начинать анализировать свою игру и искать слабости. All-in 
раздачи – подходящая стартовая площадка. Решением может быть 
довольно простым. Возможно, вы не можете скинуть ТПТК, когда 
попадаете во флоп. Возможно, вы слишком часто запускаете полу-
блеф, и вас вскрывают. В любом случае, вы найдете крупные утечки в 
игре и сможете начать работать над ними.  

 
Пункт № 3: Регистрация Слабых Игроков. По ходу своих сессий, 
вы начнете замечать оппонентов, которые постоянно разбрасываются 
деньгами. Вы увидите игроков с числами VP$IP/PFR примерно 
80/60,70/2, и т.п. Либо встретите игроков с AF = 1.5 или 3-бетом в 
30%. Вам следует составить список таких оппонентов и постоянно 
обновлять его. 

В следующий раз, когда вы откроете клиент, проверьте, нет ли за 
каким-нибудь столом оппонента из вашего списка. Если кто-то есть, 
это будет намного выгоднее, чем выбор места наугад. 

 
Заключительные Мысли 
 
Покер – информационная игра, и хорошо подобранные нотсы это 

самая лучшая доступная информация. Делайте их постоянно. Если во 
время сессии вы замечаете, что перестали наблюдать за руками на 
вскрытии, либо записывать нотсы, вы, вероятно, устали и теряете 
концентрацию. Время покинуть столы; возвратитесь, когда 
восстановите силы. 



 

 

Мультитейблинг 
 

Когда вы играете в NLH, если только вы не полный маньяк, то 
скидываете большинство своих стартовых рук. Это природа игры – 
моменты волнения и чувство опасности спинным мозгом, отделенные 
продолжительными отрезками бездействия. 

В предыдущей главе мы показали, как рационально использовать 
большую часть этого времени, делая полезные нотсы на оппонентов. 
Но независимо от степени прилежания и качества нотсов, у вас все 
еще будет оставаться много свободного времени. 

Каков выход? Добавьте больше столов! Переход с одного стола на 
два удваивает ваше количество сыгранных рук в час. Переход на три 
стола, соответственно утраивает ваше количество рук в час и т.д. 
Если вы играете 60 рук в час на одном столе, то на четырех столах 
вы сможете разыграть уже 240 рук, либо 480 рук на восьми столах. 
Это много рук. Даже полный нит, который ограничивает себя 
розыгрышем только премиум карт, получит 18 комбинаций, из 
диапазона JJ+ и AK, AQ, каждый час, играя 8 столов. 

Учитывая, что вы плюсовый регуляр на своем лимите, сколько 
столов вы должны играть? Это, как оказывается, чрезвычайно 
трудный вопрос. Давайте немного поговорим о сопутствующих 
проблемах и посмотрим, сможем ли мы решить этот вопрос. 

Количество играемых вами столов затрагивает множество 
различных аспектов. Рассмотрим каждый из них в отдельности.  

 
Соображение № 1: Конфигурация компьютера. Если вы будете 
играть одновременно за большим количеством столов, стандартный 
покер-рум предложит две модели расположения столов на экране: 
каскадный или плитка. Каскадная модель, собирает все столы в 
одну пачку. Столы расположены так, что вы можете быстро перейти 
на любой из них, кликнув по верхнему полю окна стола. Когда на 
конкретном столе требуется ваше участие, он автоматически 
перемещается к вершине пачки. Плиточная модель меняет размер 
ваших столов и размещает их на экране монитора одновременно. 
Столы становятся меньше, но отображены полностью. 



 

 

Преимущество каскадной модели размещения столов заключается 
в том, что когда стол перемещается к вершине пачки, он не меняет 
своих размеров и ваш HUD будет отчетлив. Обратная сторона монеты 
– на вершину пачки могут перемещаться другие столы, прежде чем вы 
успеете закончить действия на предыдущем. Это может привести к 
хаосу. 

Преимущество плиточной модели заключается в том, что все 
столы отображаются одновременно, и вы прекрасно можете видеть, 
где требуется ваше участие. На своем опыте я убедился, что 
используя такую модель размещения, вы будете тратить меньше 
времени и допускать намного меньше ошибок. Неудобство доставляет 
лишь тот факт, что столы будут меньше и при использовании 
детализированного HUD, они перегружены информацией. 

На мой взгляд, из этих двух моделей преимущества плиточного 
расположения столов, перевешивает все недостатки. Если вы играете 
четыре стола или больше, плиточная модель отличный выбор. Однако 
чтобы минимизировать неудобства, вы должны приобрести наиболее 
современные компьютер и монитор. Разоритесь на хороший крупный 
монитор с самым высоким разрешением экрана. Если же вы играете 
более восьми столов, добавьте еще один монитор. Каждая ваша 
игровая ошибка стоит денег, поэтому приобретите такую технику, 
которая максимизирует область экрана и сведет ошибки к минимуму. 

 
Соображение № 2: Лимит. Чем ниже лимит и проще ваш подход к 
игре, тем легче заниматься мультитейблингом. В целом, 
консервативного и прямолинейного подхода к NLH, вполне 
достаточно чтобы бить микро-лимиты. Здесь вы найдете множество 
слабых игроков, которые будут дарить вам деньги плохими 
розыгрышами стартовых комбинаций и коллами с сомнительными 
руками. В такой обстановке, розыгрыш большого числа столов не 
доставит вам таких проблем и неудобств, как в случае с 
осмотрительными и вдумчивыми оппонентами. 
 
Соображение № 3: HUD. Огромный HUD с тонной статистических 
параметров, не очень полезен при мультитейблинге. Если вы 
используете плиточную модель размещения столов, то объемный 



 

 

HUD будет занимать много места, и у вас уйдет вагон времени на то, 
чтобы разобраться со всеми данными и обдумать стратегию. 
Придерживайтесь базового HUD, состоящего из двух трех строк, и 
сосредоточьтесь на основной статистике типа VP$IP, PFR, и AF. 
 
Соображение № 4: Запись нотсов. Как только вы начинаете играть 
на более чем 6-ти столах, записывать нотсы становится просто 
невозможно. Вы должны довольствоваться нотсами после игровой 
сессии, отслеживая слабых игроков и обновляя таблицу результатов. 
Чем усерднее вы записываете нотсы во время игры за несколькими 
столами, тем негативнее это сказывается на вашей игре. 
 
Соображение № 4: Стиль. У каждого игрока есть свой уровень 
толерантности и комфорта для управления постоянно 
обрушивающимся шквалом решений при мультитейблинге. Вы 
должны найти свой собственный уровень и заставить себя не 
выходить за его пределы. Вы должны знать, когда зашли слишком 
далеко, и ваш навык принятия решений неработоспособен. Если вы 
достигаете этой точки – отступаете.  
 
Соображение № 4: Рейкбэк. Рейкбэк – это деловая договоренность, 
посредством которой покер-рум соглашается вернуть некоторый 
процент рейка из разыгранных вами банков. Это отличная опция и вы 
всегда должны пытаться подписаться на рейкбэк, прежде чем 
зарегистрироваться на конкретном сайте. В дополнение к этому, 
рейкбэк существенно влияет на вашу игру и благоволит 
мультитейблингу. Давайте посмотрим, почему это так. 

Во-первых, рейкбэк работает следующим образом: игровые сайты 
постоянно ищут новых игроков, и готовы заплатить за это, ожидая 
что непрекращающиеся доходы от новичков с лихвой возместят 
затраты на поиск. Допустим, вы запустили новый покер-рум, Godzilla 
Poker, и ищете новых игроков. Вы находите сайт, Zombie Poker, 
который предлагает обучение покеру. Вы заключаете 
взаимовыгодное соглашение с Zombie Poker. Зомби запускает 
баннерную рекламу для Godzilla Poker. Если кто-либо 



 

 

присоединяется к Godzilla Poker через баннер, Godzilla переводит 
часть рейка этого игрока на счета Zombie в качестве оплаты. 

Соглашение выгодно для обеих сторон. Godzilla не волнуется за 
издержки по рекламе, т.к. платит только в случае, когда в рум 
вливаются новые игроки и начинают делать рейк. Зомби счастлив, 
что получает непрекращающийся поток доходов от рекламы. 

Теперь представьте, что Zombie Poker сайт, который предлагает не 
обучение, а рейкбэк. Когда Zombie получает оплату от Godzilla, он 
берет и какую-то часть отдает различным игрокам, которые 
подписались на рейкбэк в Godzilla Poker через Zombie. Т.о. клиент 
становится небольшим бизнес партнером Godzilla Poker, получая 
еженедельную или ежемесячную оплату через Zombie Poker от 
Godzilla. 

В сети, таких сайтов как Zombie Poker великое множество. 
Большинство рейкбэк ставок находится в диапазоне 25-35%, и 
прежде чем зарегистрироваться в конкретном руме, вам необходимо 
найти подобный сайт. Если вы допустите ошибку и 
зарегистрируетесь на сайте непосредственно, мало того, что 
подписаться на рейкбэк станет намного сложнее, так вы еще и не 
получите хорошей компенсации. 

Как только вы подписываетесь на рейкбэк, экономика 
мультитейблинга резко меняется. Допустим, вы скромный плюсовый 
регуляр NL100, когда играете 2-4 стола, но если вы переходите на 12-
16 столов, то теряете преимущество и становитесь безубыточным 
игроком. Когда у вас есть рейкбэк, даже безубыточность весьма 
прибыльна! Это становится возможным, благодаря рейкбэку с 16 
столов, который может даже превышать ваши выигрыши на двух-
четырех столах. 

Отметьте также, что в дополнение к увеличению ваших 
выигрышей и сокращению потерь, рейкбэк имеет дополнительный 
бонус, снижая относительную дисперсию результатов. Ваши 
выигрыши будут отчетливо разделены на две части, у одной из 
которых (игра) есть нормальная дисперсия, а у другой (рейкбэк) 
нулевая дисперсия.  

 



 

 

Соображение № 6: Сколько столов вы должны играть? В 
заключение дискуссии, давайте, наконец, ответим на наш основной 
вопрос: каким будет оптимальное количество столов, чтобы 
зарабатывать как можно больше денег? И, к сожалению, на него нет 
простого ответа. Однако мы можем дать несколько отличных 
рекомендаций:  
 

1. Ведите отчетность. В предыдущей главе о нотсах мы в общих 
чертах обрисовали отчетность, которой вы должны заниматься 
после сессий. Самыми основными будут заметки о румах, 
времени игры, числе столов и результатах. Убедитесь, что вы 
делаете такие записи после каждой сессии, и записываете 
результаты в таблицу. 

 
2. Удостоверьтесь, что вы бьете игру за одним столом. 

Мультитейблинг достаточно глупая затея, если вы не можете 
выигрывать за одним столом. Начнитесь с выбора лимита и 
отыгрыша нескольких тысяч рук. Если вы в минусе, 
безубыточны, либо в небольшом плюсе, вам следует поработать 
над улучшением качества своей игры, прежде чем переходить к 
мультитейблингу. 

 
3. Добавляйте столы медленно. Как только вы установили, что 

достаточно хорошо бьете игру за одним столом (допустим 
5BB/100), добавьте второй стол и начните отслеживать свои 
результаты. Каждый раз, когда вы добавляете новый стол, ваш 
винрейт, вероятно, будет немного снижаться. Вы будете 
допускать больше ошибок, пропускать очевидные мувы и даже 
мискликать (нажимая 'фолд', вместо 'рейз' и наоборот). И хотя 
ваш винрейт за конкретным столом будет падать, ваш общий 
винрейт в час должен возрастать. Если этого не происходит, а 
вы уже отыграли достаточно рук, вам следует понизить 
уровень. 

 
4. Двигайтесь вперед. Как только вы чувствуете, что нашли 

свою игру, продолжайте играть. Идея в том, чтобы 



 

 

зарабатывать во время обучения и спустя некоторое время вы 
могли бы с уверенностью сказать, что ваши фундаментальные  
игровые навыки улучшились. В данном случае есть два 
выбора: попробуйте добавить еще столов на текущем лимите, 
либо двигайтесь на лимит выше. 

 
Если вы чувствуете, что стали быстрее принимать хорошие 

решения, но не уверены, что ваше понимание или подход к игре 
изменились, вероятно, вам следует добавить еще несколько столов на 
рабочем лимите, чтобы увидеть сможете ли вы поддерживать уровень 
своего винрейта. Но если вы чувствуете что ваша игра вышла на 
новый уровень, рассмотрите переход на лимит выше. 

Если вы переходите на лимит выше, иногда очень полезно 
начинать с игры на одном столе или, по крайней мере, на меньшем 
количестве столов, чем обычно. Вы должны увидеть, как протекает 
игра на данном лимите, и как хорошо вы подстраиваетесь под новый 
уровень. Вы либо не испытаете никаких затруднений на новом 
лимите, либо увидите что уровень игры будет для вас слишком 
сложен. Игра за единственным столом (или небольшим количеством 
столов), забирает у вас больше времени на изучение оппонентов, 
запись нотсов, и дает понимание того, что происходит на самом деле. 
По мере появления уверенности, что вы бьете игру, начните по 
немного добавлять столы. 

 
Заключительные Мысли о Мультитейблинге 
 
Вы должны рассматривать мультитейблинг, как инструмент для 

увеличения винрейта, после того как достигли определенных успехов 
на рабочем лимите. Достаточно трудно стать лучше, когда вы играете 
12-16 столов одновременно. По существу, у вас есть время только 
реагировать на события, но абсолютно нет времени на планирование 
и подготовку будущих мувов, или обучение хэнд-ридингу. Если вы 
полагаете, что стали сильным игроком и бьете мид-стейкс и хай-
стекс игры это не проблема; на данном этапе вы лишь делаете свою 
работу. Но если вы поднимаетесь по лимитам и с каждым шагом 
пытаетесь стать лучше, мультитейблинг может затормозить ваш рост. 



 

 

Вы можете увеличить свой непосредственный винрейт за счет 
отсрочки в развитии себя как игрока. Это не очень выгодный обмен. 
  



 

 

Выбор Сайтов, Столов и Мест 
 

Когда вы идете в казино или покерный клуб, чтобы поиграть в 
живой покер, ваш выбор в значительной степени ограничен лимитом. 
Как только вы сказали менеджеру, на каком лимите хотите сыграть, 
вас тут же отводят к столу и усаживают на любое свободное место. 
(Большинство клубов не будет ограничивать ваши перемещения по 
столам, когда освобождаются места, и, конечно же, в любой момент 
вы можете покинуть клуб).  

Мир онлайн игры полностью отличается. Большинство игроков 
имеют счета на нескольких сайтах, и на любом из них есть сотни 
столов для конкретного лимита. Вы можете понаблюдать за игрой, 
прежде чем сесть за стол. Вы можете поискать свободные столы и 
выбрать наилучший. А смена места, не тяжелее нескольких нажатий 
кнопки.  

Должный подход к выбору покер-рума, а так же стола и места, 
особенно на низких и микро-лимитах, может существенно повлиять 
на ваш винрейт. (На более высоких лимитах, из-за малого числа 
столов данный эффект пропадает). Как нам найти правильное место 
для игры? Давайте посмотрим.  
  



 

 

Выбор Сайта 
 

Интернет сайты не все одинаковы. Они отличаются по ряду 
важных аспектов. Некоторые из них крупные, другие мелкие. 
Некоторые – новые, другие существуют достаточно давно. Давайте 
рассмотрим ключевые вопросы. 

Но перед тем как начать, давайте отметим, что в своем обсуждении 
мы не будем называть конкретные имена. Причина? Сайты могут 
быстро появляться и так же быстро пропадать, либо совершать 
ошибки, благодаря которым быстро потеряют уважение в среде 
покерного комьюнити. Два самых крупных покер-рума 
современности, только подавали надежды в 2002 году, в то время как 
самые крупные румы той эпохи уже спустились на дно списка. Эта 
книга будет актуальна еще долго, и мы ожидаем, что онлайн 
продолжит свое развитие. Однако общие критерии для выбора будут 
актуальными всегда. 

 
Крупный или Мелкий, Новый или Старый? 

 
Начало эры онлайн покера пришлось под конец 90-х годов, и 

некоторые из пионеров онлайн индустрии все еще в строю. Но это не 
мешает постоянному появлению новых румов. Старые сайты в 
основном достаточно крупные и это плюс. На крупных сайтах 
намного больше столов и лимитов, а, следовательно, вам есть из чего 
выбирать. Крупные сайты постоянно вводят новшества, такие как: 
столы с глубокими стеками, столы с анте и столы с короткими 
стеками. На крупных сайтах более устойчивое программное 
обеспечение и лучшая поддержка. Крупные сайты также надежны при 
выводе средств – если вы сделаете депозит, то в любое время можете 
вывести деньги. 

Небольшие новые румы обладают двумя основными 
преимуществами. Во-первых, для привлечения новых игроков они 
предлагают щедрые бонусные программы. Когда вы 
зарегистрируетесь и сделаете первый депозит, они предложат вам 
100% и даже 150% бонус. Это свободные деньги, которые в течение 



 

 

долгого времени постоянно будут переводиться на ваш счет, пока вы 
будете играть. Во-вторых, игроки на новых сайтах склонны быть 
более слабыми, нежели их коллеги на более крупных сайтах. 

Так что же лучше? Большинство игроков, включая меня, 
утверждают, что преимущества старых сайтов, перевешивают любые 
недостатки. Зная, что есть надежный саппорт, стабильная платформа, 
и ваши деньги в целом находятся в безопасности, вы устраняете все 
ненужные проблемы и концентрируетесь только на игре. 

 
Поддержка базы данных? 

 
PokerTracker и Hold’em Manager поддерживает большинство 

румов, но не все. Что касается меня, отсутствие поддержки программ 
базы данных недопустимо. Если ваш сайт не поддерживает базы 
данных, поищите другой сайт. 

 
Майнинг? 

 
Когда-то давно можно было запустить клиент, открыть 

максимально возможное количество столов на выбранном лимите, 
включить PokerTracker или Hold’em Manager, и уйти. Сайт 
самостоятельно отсылал истории рук вашей программе, которая 
вносила их в базу данных. Если вы постоянно делали это в течение 
недели, то когда садились за стол с этими оппонентами, у вас уже 
была приличная история рук. 

Этот процесс был известен как 'майнинг', и в то время еще не был 
запрещен, наделяя игроков существенным преимуществом. В конце 
концов, основные сайты стали запрещать майнинг, перенаправив все 
истории рук за столом только компьютерам игроков, которые 
непосредственно принимали участия в розыгрышах. И хотя их 
решение пришлось не по вкусу покер про, несомненно, это было 
лучшее долгосрочное деловое решение. 

Не так давно независимые сайты попытались реанимировать 
практику майнинга, продавая оптом истории рук, или предоставляя 
рейтинги на кэш игроков, к которым вы могли получать доступ. В 



 

 

свою очередь, румы ответили запретом на использование в режиме 
реального времени подобных (но не всех) сайтов. 

Единственные общие рекомендации, которые я могу дать, будут 
такими: Если вам нравится играть на каком-то сайте, но он запрещает 
использовать внешнее программное обеспечение, не пользуйтесь им. 
Вы рискуете получить бан, и потерять способность свободно играть 
на хорошем поле, а это намного дороже, чем преимущества, которые 
предлагают программы. 

 
Честность? 

 
Вы, очевидно, хотите играть на честном сайте. Много лет, понятие 

честности считалась само собой разумеющимся, однако в 2008 году 
мир онлайн покера был потрясен раскрытием обмана сразу на двух 
сайтах. Обман принял форму 'суперпользовательских' аккаунтов, 
которые во время игры видели карты остальных игроков за столом. 
После грандиозного скандала, покер-румы объявили, что 
пользователи были забанены, программное обеспечение обновлено, а 
пострадавшим игрокам выплачена компенсация. 

Обман имел место только на хай-стекс лимитах, поэтому он не 
затрагивал интересы игроков на лимитах ниже. Ваша лучшая защита 
против таких проблем – не бояться покидать игру или даже сайт, если 
вы видите, что игроки ведут себя странно и постоянно выигрывают. 
Так же не забывайте читать онлайн форумы, такие как 
www.twoplustwo.com. Один из скандалов на форуме был выставлен 
прямо на главной странице, в то время как новость о другом скандале 
появилась там практически сразу же. Помните, что онлайн это все 
еще Дикий Запад, и действуйте с осторожностью. 

Единственная проблема, о которой не следует волноваться – сайт 
специально раздает вам плохие карты и выманивает деньги в пользу 
других игроков. Созданный генератор случайных чисел (ГСЧ) для 
раздачи карт гениально прост, и еще не было ни одного 
доказательства, что конкретный покер-рум испытывал с ним 
проблемы. NLH – игра с высоким уровнем дисперсии, и даже 
плюсовые игроки должны быть подготовлены к затяжным периодам 
неудач. Это лишь часть игры. 



 

 

И все же, если вы однажды вобьете себе в голову что покер-рум 
начал специально раздавать вам плохие карты, не морочьте голову 
себе и своим друзьям. Включите лучше 'Сверхъестественное' или 
'Экстрасенсы', там вы найдете подходящую атмосферу. 

 
Сила игроков? 

 
Самая основная причина выбора сайта, которая затмевает все 

остальные – квалификация обитающих там игроков. Лучший выбор – 
иметь аккаунты на нескольких сайтах и самостоятельно оценивать 
силу оппонентов. Если вы найдете сайт, где игроки будут самыми 
слабыми, то вероятно это станет самым выгодным местом для игры. 

 
Рейк и Рейкбэк? 

 
Покер-румы делают деньги, забирая определенный процент с 

каждого разыгранного банка. Это действие известно под названием 
рейк. Т.к. онлайн покер конкурентный рынок, рейк везде одинаков и 
составляет обычно 5% от банка, но не более 3$. (Максимум может 
быть уменьшен, если число игроков, которые вошли в розыгрыш, 
было невелико). Так же рейк программа обычно проходит по 
правилу 'no flop, no drop': если раздача завершилась до флопа, рейк 
не взимается. 

 
Вот два момента, которые вы должны знать о рейке:  
 

1. По мере увеличения ставок, процент рейка уменьшается 
 

и  
 

2. Лузовые игроки делают намного больше рейка, чем тайтовые.  
 

Посмотрим, как уменьшается процент рейка по мере увеличения 
ставок. Допустим, что за столом NL25 два игрока со стеками 30$ 
пошли в префлоп all-in. Банк составит 60$ и с него снимут 3,00$ 
рейка, 



 

 

3,00$ = (0.05) (60,00$)  
 

который будет максимально возможным. 
Теперь представьте двух игроков со стеками 200$ за столом 

NL200, которые так же идут в префлоп all-in. C них так же забирают 
3$, однако рейк теперь составляет всего 0,75% банка в 400$. 
Следовательно, они платят только 15% рейка игроков NL25! 

Также отметьте, что в течение сессии, ваш рейк полностью зависит 
от стиля игры. Лузово-пассивный игрок со статистикой VP$IP/PFR 
40/10 платит рейк намного чаще, чем нит со статистикой 10/8. 

Когда вы регистрируетесь на новом сайте, обязательно 
ознакомьтесь с их рейк программой и убедитесь, что с вас не 
запрашивают чрезмерную цену. С установленным рейком на 
множестве сайтов, включая самые крупные, нет никакой 
необходимости переплачивать деньги. 

 
Рейкбэк и Бонусы? 
 

Если вы являетесь членом покерного клуба или казино, то за 
каждый час игры зарабатываете определенное число очков. Эти очки, 
вероятно, будут накапливаться очень быстро; они обычно 
пропорциональны рейку, который вы платите за час игры, что в 
свою очередь будет намного меньше, чем проигрыш в слоты или 
крэпс. Но их будет достаточно, чтобы получить бесплатное меню. 

Интернет сайты достигают той же самой цели через рейкбэк и 
бонусы. Мы уже обсудили рейкбэк. Бонусы тот же самый 
привлекательный стимул для игры. Большинство сайтов, особенно 
новые, пытаются привлекать игроков с помощью поощрительных 
бонусов. Типичная идея проста: сделайте депозит (допустим 500$), и 
сайт даст вам в качестве бонуса еще 500$. Каждый раз, когда вы 
участвуете в розыгрыше, небольшая сумма денег, обычно несколько 
процентов, будет переводиться на ваш счет, до тех пор, пока вы 
полностью не отыграете бонус. Как и в случае с рейкбэком, 
мультитейблинг отобьет этот бонус значительно быстрее. 
Определенные румы предлагают бонусы так же и регулярным 



 

 

игрокам, но обычно они не настолько щедры и требуют много 
времени на отыгрыш. 

 
Предостережение покупателю: Большинство сайтов ведет честную 
политику игры. Некоторые сайты (особенно новые), могут быть 
нечестными. Чем более нелепая и щедрая система вознаграждения на 
сайте, тем менее вероятно, что ее выплатят. Но в целом, наличие 
премий и бонусов неплохая опция, и обычно не несет рисков. 
  



 

 

Выбор Стола 
 

Как только вы выбрали покер-рум, ваша следующая цель, это 
поиск хорошего стола. Крупные сайты хороши для этой задачи, т.к. 
на конкретном лимите могут быть сотни столов, в то время как на 
мелких сайтах количество столов ограничено. Как же нам выбрать 
подходящий стол? 

Хороший стол – стол с плохими игроками, поэтому ваша первая 
задача, составить список плохих игроков и начать искать их. В этом 
отношении очень полезна функция 'Найти игрока'. Если сайт не 
поддерживает такую функцию, просто листаем доступные столы в 
лобби и по игровым никам, находим уже известных нам слабых 
оппонентов. Если вы находите одного из них, садитесь за стол или 
становитесь в очередь. 

Если вы не можете найти слабых игроков, ваш следующий шаг 
анализ колонки под названием 'Процент игроков на флопе' или что-то 
в этом роде. Если это число высоко (более 40% для SH стола, и более 
30% для FR) значит, там много людей, которые любят смотреть флоп 
и количество слабых и пассивных игроков наверняка больше одного. 

Большинство сайтов так же будет отображать статистику 'Средний 
банк', которая чем больше, тем лучше. Однако это число в 
значительной мере может быть искажено абсолютно правильным 
префлоп all-in. 

Еще одна полезная идея – проверять размеры стеков у оппонентов. 
По большей части, лучшие игроки делают максимальные бай-ины. С 
другой стороны, более слабые игроки не уверены в своих силах, и 
часто играют с неполным стеком (обычно 50bb) или коротким стеком 
(обычно 20bb). При выборе стола лучше сосредотачиваться на тех где 
есть несколько неполных стеков, и стараться избегать столов, где 
большинство людей играют с короткими стеками, т.к. средние стеки 
хоть и не лучше коротких, но если они проигрывают, вы получаете 
больше денег. 

Как только вы садитесь за стол, помните, что не обязаны 
оставаться на нем. Если стол не так благоприятен, как вы думали, или 
состав стола радикально изменился, закройте его и выберите другой.  
  



 

 

Оценка Игрового Места 
 

То где вы конкретно находитесь за столом, может непосредственно 
влиять на степень вашего выигрыша. Плохо то, что когда вы садитесь 
за стол, там будет, вероятно, только одно свободное место, и если 
большинство игроков вам не знакомо, вы не сможете определить 
насколько плохое оно или хорошее. 

Поэтому вы часто оказываетесь перед необходимостью садиться 
за конкретный стол, а затем в течение нескольких кругов раздач 
оценивать привлекательность данного места. Если место хорошее, 
вы остаетесь и играете, если плохое, вам придется покинуть стол и 
поискать другой. Учитывая огромный выбор на крупных сайтах, нет 
никакой причины понапрасну тратить игровое время за 
неблагоприятным столом. 

Так, что же делает игровое место привлекательным? Давайте 
начнем с того, что рассмотрим схему расположения игровых мест за 
SH столом. 

 
   НАПРОТИВ 
   Позиция 3/6 

 
 ВТОРОЙ СЛЕВА                     ВТОРОЙ СПРАВА 

 Позиция 2/6  Позиция 4/6  
 

  СЛЕВА                                  СПРАВА  
 Позиция 1/6  Позиция 5/6  
 

    ВЫ  
 

Данная схема показывает вашу позицию, относительно остальных 
пяти игроков за столом. В покере преимущество позиции, 
подразумевает, что в раунде торгов ваше слово последнее. 

За SH столом мы можем оценить место, по отношению к тому, 
как часто у нас есть позиция на другого оппонента, и как часто он 
сам будет IP. Взгляните на схему и найдите игрока, который сидит 
непосредственно справа от вас. По отношению к этому игроку вы 



 

 

будете IP пять раздач из шести возможных. И лишь в одном случае он 
будет IP, когда вы будете на позиции SB, а он в свою очередь на BTN. 
То же самое только в обратном порядке будет верно для игрока 
сидящего непосредственно слева от вас. Только в одной раздаче из 
шести вы будете IP по отношению к нему. Другими словами, у вас 
есть позиционное преимущество по отношению к игроку справа от 
вас и огромное позиционное неудобство по отношению к оппоненту 
слева. По отношению к вам, это самые важные места за столом; от 
того кто находится на этих местах будут существенным образом 
зависеть все ваши выигрыши и проигрыши. 

Немного другие взаимосвязи будут существовать между вами и 
игроками через одного слева и справа. На сугубо позиционных 
основаниях эти места не так важны, как непосредственно слева и 
справа, потому что получать позиционное преимущество или 
неудобство вы будете не так часто. Однако когда вы находитесь на 
BTN, то игрок через одного слева находится на BB. Вы очень часто 
будете атаковать его с BTN, а он будет защищаться. Эти уникальные 
взаимосвязи придают данному месту особое значение. В четырех из 
шести раздач у него есть позиционное преимущество. Но когда 
преимущество получаете вы – оно намного важнее. Как результат вам 
нужно хорошо знать особенности игры этого оппонента. Вы должны 
знать насколько агрессивно он использует позицию, а так же 
насколько хорошо он защищает свой BB от нападений с BTN. Как 
факт, обратные взаимосвязи верны между вами и игроком через 
одного слева. 

Наименее важное место – игрок напротив. Вы идеально 
сбалансированы относительно него, удерживая дистанционное 
позиционное преимущество каждые три раздачи. 

Итак, нам следует в большей степени сконцентрироваться на 
игроках непосредственно слева и справа от нас, а так же обратить 
внимание на то, кто находится на второй позиции слева и справа. 
Кого же мы хотим там увидеть? 

Отметим, для кого это не понятно, что деньги на столе 
перемещаются по часовой стрелке. Т.к. вы обладаете позиционным 
преимуществом перед игроками справа, вы склонны выигрывать их 
деньги, и по той же самой причине, вы склонны проигрывать деньги 



 

 

игрокам слева. Учитывая данный факт, вот как должен быть 
организован идеальный стол:  
 

1. Лузовые игроки должны располагаться справа от вас, а 
тайтовые слева. 

 
2. Хорошие игроки должны находиться слева, а плохие – справа. 
 

3. Большие стеки должны быть справа, короткие – слева.  
 

Эти пункты, возможно, кому-то будут непонятны, поэтому давайте 
подробнее разберем каждый из них. 
 
Пункт № 1: Лузовые игроки должны располагаться справа от 
вас, а тайтовые слева. Лузовые оппоненты разыгрывают очень 
много банков и сорят деньгами. Вы хотели бы иметь позицию в таких 
банках и забирать легкие деньги, поэтому, справа от вас должны 
находиться лузовые оппоненты. Тайтовые оппоненты редко 
участвуют в розыгрышах, и не дорожат силой позиции, поэтому вы 
хотели бы, чтобы они действовали после вас. 
 
Пункт № 2: Хорошие игроки должны находиться слева, а плохие 
– справа. Фактически, конечно, вы хотите, чтобы стол состоял только 
из плохих игроков. Теперь мы спросим "Если вы хороший игрок и у 
вас есть два свободных места справа и слева – куда вы посадите 
сильного и слабого игроков?" Наличие хорошего игрока слева от вас 
и плохого игрока с правой стороны самый лучший выбор, т.к. 
позиционное преимущество максимизирует ваши выигрыши от 
плохого игрока и сведет к минимуму поражения от хорошего. 
Следовательно, вы ожидаете, что выиграете больше денег у плохого 
игрока, чем проиграете хорошему. Один из способов добиться этого – 
играть лузовее, когда слабый игрок входит в банк, и тайтиться, когда 
в банк никто не вошел, а сильный игрок действует после вас. 
 
Пункт № 3: Большие стеки должны быть справа, короткие – 
слева. Если деньги перемещаются за столом по часовой стрелке. Вы 



 

 

должны быть как можно ниже по течению от крупных денег, т.к. они 
могут стать вашими. В то же самое время, короткие стеки слева, 
функционируют как насос, сводя к минимуму ваши утечки. Поэтому 
вы хотите видеть крупные стеки справа, а короткие – слева. 

Такое утверждение может показаться парадоксальным для 
некоторых игроков, которые помнят раздачи, где они делали 
спекулятивные изоляции слабых игроков и получали all-in от 
коротышей на позициях слева. И хотя такие мувы доставляют 
некоторое неудобство, это как оказывается, не препятствует общему 
принципу вовлечения. Вы должны быть IP по отношению к крупным 
стекам, в то время как короткий стек в позиции по отношению к вам, 
не сможет максимизировать своего преимущества. 

 
Конечно, когда вы садитесь за стол, то не всегда будете знать, 

каково положение ваших дел. Вместо этого вы должны спланировать 
свою игру на какой-то период времени (обычно 30-40 достаточно), а 
затем, проанализировав числа VP$IP и PFR оппонентов, внести 
коррективы. Взгляните на эти примеры игровых столов и решите, 
остались бы вы или ушли. 
  



 

 

Пример стола №1:  
 

 НАПРОТИВ 
 Стек: 85bb 

  VP 40 / PF 5 / AF 1 
 

   ВТОРОЙ СЛЕВА                               ВТОРОЙ СПРАВА 
  Стек: 100bb Стек: 120bb 

 VP 36 / PF 20 / AF 2          VP 50 / PF 10 / AF 3 
 

  СЛЕВА                                       СПРАВА  
   Стек: 50bb Стек: 30bb 

 VP 20 / PF 15 / AF 3                             VP 15 / PF 10 / AF 2 
 

    ВЫ 
     Стек: 100bb 
    VP 20 / PF 15 / AF 3 

 
Оставайтесь. Конечно, тайтовый игрок с коротким стеком справа 

от вас, далек от идеала. Но взгляните на остальных игроков за столом. 
У вас есть три лузовых игрока с жирными стеками, сидящие 
напротив. 

Это куча легких денег, которые вы можете выиграть. Даже сам 
факт наличия двух лузовых игроков за столом делает его 
привлекательным, а здесь их сразу три, это фантастика!  
  



 

 

Пример стола №2:  
 

 НАПРОТИВ 
 Стек: 50bb 

  VP 30 / PF 15 / AF 2 
 

   ВТОРОЙ СЛЕВА                               ВТОРОЙ СПРАВА 
  Стек: 100bb Стек: 60bb 

 VP 22 / PF 18 / AF 2                             VP 50 / PF 10 / AF 3 
 

 СЛЕВА                                                       СПРАВА  
   Стек: 100bb  Стек: 120bb 

 VP 20 / PF 15 / AF 3                             VP 45 / PF 8 / AF 1 
 

  ВЫ 
 Стек: 100bb 
 VP 20 / PF 15 / AF 2 

 
Оставайтесь, но будьте осторожны. Справа от вас находится 

прекрасный лузово-пассивный игрок с полным стеком. Далее идут 
два игрока со средними стеками, один из которых достаточно 
лузовый, другой выглядит более-менее. В принципе, наличие 
игроков со средними стеками это нормально. Однако два игрока 
слева от вас, могут стать проблемой. Оба, похоже, тайтово-
агрессивные игроки с полными стеками. Из-за наличия хороших 
оппонентов справа вам следует остаться, однако если игроки слева 
будут оказывать на вас давление, будьте готовы покинуть этот стол.  
  



 

 

Пример стола №3:  
 

   НАПРОТИВ 
  Стек: 150bb 

   VP 18 / PF 16 / AF 2 
 

   ВТОРОЙ СЛЕВА                                ВТОРОЙ СПРАВА 
  Стек: 120bb Стек: 40bb 

 VP 30 / PF 22 / AF 4                             VP 18 / PF 12 / AF 2 
 

 СЛЕВА                                                          СПРАВА  
   Стек: 150bb  Стек: 20bb 

 VP 20 / PF 15 / AF 3                             VP 12 / PF 10 / AF 5 
 

   ВЫ 
 Стек: 100bb 
 VP 20 / PF 15 / AF 2 

 
Спасайтесь! Со статистической точки зрения, нет ничего хуже, чем 

этот стол. Справа от вас агрессивные игроки с короткими стеками, 
забрать который будет очень сложно. Слева – лузово-агрессивные 
игроки с крупными стеками, которые будут прессинговать вас в 
течение всей сессии. Есть столы лучше – займитесь поиском. 
  



 

 

Пример стола №4:  
 

 НАПРОТИВ 
 Стек: 100bb 

  VP 20 / PF 10 / AF 1 
 

   ВТОРОЙ СЛЕВА       ВТОРОЙ СПРАВА 
  Стек: 100bb Стек: 40bb 

 VP 12 / PF 6 / AF 4                              VP 14 / PF 8 / AF 1 
 

 СЛЕВА                                                        СПРАВА  
   Стек: 80bb  Стек: 60bb 

   VP 6 / PF 2 / AF 2  VP 12 / PF 10 / AF 5 
 

 ВЫ 
 Стек: 120bb 
  VP 32 / PF 22 / AF 3 

 
Оставайтесь. В какой-то степени, тип стола и ваше место зависит 

от стиля игры. В отличие от первых трех примеров, здесь вы не 
смотритесь как типичный тайтово-агрессивный игрок со стандартной 
статистикой, а намного более лузовый и агрессивный с числами 
VP$IP/PFR 32/22. Этот стол полон тайтовых игроков и нитов, и в 
целом благоволит вашему стилю игры. Хотя вы и не выиграете 
случайный крупный банк с лузово-пассивным игроком, но восполните 
это мелкими банками от кражи блайндов. Когда все скинут карты, а 
вы в это время будете на SB, атакуйте игрока слева со статистикой 
6/2. На BTN, против вас ООР будут два тайтовых игрока, которых 
так же можно атаковать практически на любых двух картах. На этом 
столе вы так же будете выигрывать множество мелких банков на 
флопе, когда ни у кого из оппонентов не будет сильной руки. Это 
отличный для вас стол. 
  



 

 

 

ЧАСТЬ ТРЕТЬЯ 

ДИАПАЗОНЫ И 
РАСПРЕДЕЛЕНИЕ РУК 

  



 

 

Введение: 

Старое Видение 
 

Если вы постоянно смотрите покер по ТВ, то вероятно часто 
наблюдали за таким сценарием. На префлопе один из игроков делает 
ставку, а другой коллирует. Все остальные скидывают карты в пас. 
Приходит флоп, первый игрок опять делает ставку, а его оппонент 
после некоторого раздумья снова коллирует. Далее открывают карту 
терна, и первый игрок делает большую ставку. Второй игрок, с какой-
нибудь рукой средней силы, крепко задумывается. При этом его 
раздумья часто сопровождаются словами комментатора, "…Пытаясь 
положить комбинацию своему оппоненту…" 

На языке покера, "положить комбинацию оппоненту" означает 
всего лишь две карты, соответствующие экшену, знаниях о стратегии 
оппонента, и, если это живая игра, любых теллсах. Иногда игрок 
скинет карты и скажет, "Я положил ему KQ", "Я прочитал его пару 
королей" или что-то подобное, что впечатляет, когда такие 
предсказания оправдываются, и выглядит довольно смешно, когда 
предположения неверны (что и происходит в большинстве случаев).  

Положить оппонента на конкретную руку очень трудно, т.к. у вас 
почти никогда не будет достаточной информации, чтобы сузить 
диапазон до единственной руки. Возьмем конкретный пример, и 
посмотрим, почему это так. 

Допустим, вы играете за живым FR столом $2/$5. Вы на позиции 
BTN, и поднимаете  

 

 
 
Первые три игрока – фолд, а четвертый игрок, которого мы назовем 
Джо, ставит рейз 20$. Следующие два игрока – фолд, слово за вами. 
Вы играли с Джо в течение нескольких часов и знаете о нем не так 
много. Он выглядит тайтово, но не одержим. Он не разыгрывает 



 

 

множество банков, но если решает сыграть, то запускает экшн. Вы 
всего лишь раз видели, как он вошел в банк лимпом; обычно он это 
делает рейзом. Если он делает рейз на префлопе, то, кажется, почти 
всегда конбетит флоп. Возможно, он когда-то сыграл чеком на флопе, 
но вы этого не помните. Он всего лишь пару раз дошел до вскрытия и 
все эти руки были достойны, чтобы оправдать ставки. 

(Как Джо воспринимает вас? Это столь же важный вопрос, 
которым большинство игроков обычно пренебрегают. До сих пор, вы 
выглядели тайтово, разыграв несколько банков. Из розыгрышей, в 
которых вы участвовали – два выиграли. Один с натсовым флешем, 
другой с флопнувшимся сетом. Джо, кажется, внимателен и вряд ли 
пропустил это). 

С парой восьмерок вы можете сыграть рейзом или коллом, но т.к. у 
вас есть позиция, вы решаете коллировать. Блайнды – фолд. В банке 
47$, и эффективный стек составляет приблизительно 650$. 

Приходит флоп  
 

 
 

Это не самый плохой флоп для вас; на доске только одна оверкарта для 
вашей пары. Джо делает ставку 40$. Вы решаете, что у него, 
возможно, нет короля, и решаете коллировать с парой восьмерок. 
Банк в теперь 127$ и примерно 610$ в эффективном стеке. 

Терн – 9♠. Джо немного думает и делает еще одну ставку размером 
около 2

3 банка. Вы не довольны, что на терн вышла еще одна 
оверкарта и Джо поставил. Что делать? 

Если вы верите, что Джо можно положить на конкретную руку, у 
вас возникнут некоторые трудности. Проблема заключается в том, что 
у нас нет необходимой информации, чтобы сузить его диапазон до 
конкретной подходящей руки. Фактически, учитывая все 
происходящее, мы можем лишь в целом сузить его диапазон до всех 
возможных рук!  



 

 

Джо открылся рейзом на префлопе, зная, что после него есть еще 
несколько игроков. Т.к. он выглядел довольно тайтово, то вряд ли 
сделает подобный рейз с воздухом. Его рука это обычно премиум или 
средняя пара. Возможно это какая-то мелкая пара вплоть до двоек. У 
него так же могут быть две высокие карты с тузом, королем, дамой, 
валетом. Часто он сделал бы такой рейз с крупной рукой типа AK, 
AQ, но у него так же может быть QJ и QT особенно одномастные. 

Существует несколько других возможных рук, с которыми он так 
же мог открыться рейзом, например 87s или 98s. 

Маловероятно, но все еще возможно, что он мог открыться с 
каким-то мелким тузом, хотя мы не рассматриваем его как оппонента,  
любящего разыгрывать спекулятивные руки  

Это довольно разумный диапазон открытия для тайтового игрока, 
учитывая, что после него есть еще пять оппонентов. В данный момент 
мы бьем некоторые из этих рук и проигрываем остальным. К 
сожалению, если мы проигрываем – мы в ситуации WB (way behind – 
ситуация, которая возникает когда у обладателя худшей руки 
чрезвычайно мало аутов на улучшение). Если у него KQ, то у нас есть 
только два аута, чтобы оказаться впереди. Если у него JJ, у нас так же 
остается надежда только на эти два аута. С другой стороны, если мы 
WA (way ahead – ситуация обратная WB), у него не так много аутов. 
Если его рука AJ, например, то ему нужен А или J на ривере (или 6 
аутов), чтобы побить нас.  

Учитывая все вышесказанное, какую руку можно положить 
оппоненту? Мы знаем, что он будет ставить флоп, если попадет в 
короля. Однако он так же поставит флоп с AA, QQ, TT или даже 66. 
Возможно он так же поставил бы на флопе с сетом, хотя мог и 
заслоуплеить. 

Что, если его рука это AQ? Вероятно, он снова бы ставил на 
флопе, чтобы посмотреть есть ли у нас что-то или мы готовы сдаться. 
В конце концов, большинство наших рук не должны попадать в 
такой флоп, и обычно первый кто сделает ставку, заберет банк. 

Что насчет его ставки на терне? Что еще мы узнаем о его 
возможной руке? 

Безусловно, кое-что есть. У нашего оппонента все еще может 
быть пара старше или сет, и он вэлью-бетит нас. Но у него все еще 



 

 

может быть воздух и, запустив второй баррель, он рассчитывает 
выбить нас из банка. 

Короче говоря, попытка положить его на конкретную руку, на 
данном этапе это игра в угадайку. Мы в ситуации WA/WB. В банке 
207$ и для колла нужно доставить 80$, получая шансы 2.5-к-1. 
Учитывая такие привлекательные шансы, ставка на ривере уже будет 
размером с наш стек, а у нас только два аута на улучшение. 

Словом, "попытка положить оппоненту руку" приводит нас в 
тупик. Если нам нравятся шансы банка, мы коллируем и ждем, что 
произойдет на ривере. (Если он поставит, то мы, вероятно, скинем 
карты; если сыграет чеком, мы счастливо вскроем карты и 
посмотрим, насколько наши восьмерки хороши). Либо мы можем 
"положить" его на AK, KQ или любую другую сильную руку, против 
которой мы делаем хороший фолд и продолжаем игру. 

Есть ли лучший подход, чтобы проанализировать его возможную 
руку? Да есть. Добро пожаловать в мир диапазонов.  
  



 

 

Что Такое Диапазон? 
 

Как мы уже успели обсудить, диапазон – это набор рук, с 
которыми игрок мог предпринять то или иное действие. Если у нас 
есть немного информации о тенденциях игрока на префлопе, мы 
можем сделать предположение о возможных комбинациях, которые 
составляют его полный диапазон. К счастью, основная префлоп 
статистика отображена в нашем HUD в виде чисел VP$IP и PFR. 

Как только мы оценили его диапазон в зависимости от 
конкретного действия, мы можем посмотреть на свою руку и 
оценить, как она смотрится против данного диапазона. Заметьте, 
что мы не сравниваем руку с некой гипотетической рукой, которая 
могла бы у него быть; вместо этого, мы сравниваем свою руку с 
полным набором всех возможных рук оппонента, и оцениваем, где 
мы находимся в среднем. Оценка своей комбинации относительно 
диапазона оппонента, критична для чтения рук и хорошей игры в 
покер. Это не тривиально, но это навык, который решительно должен 
быть изучен. Чтобы получить более четкое представление по игре 
против диапазона, давайте начнем с нескольких простых ситуаций, и 
постараемся более подробно разобрать их. 
  



 

 

Игра Против Тайтового Диапазона 
 

Стол NL200SH. Мы играем здесь уже примерно час и успели 
собрать некоторую информацию на оппонентов. В данной раздаче мы 
на позиции BTN. Игрок JoeyZee на UTG делает рейз 7$. Игроки на 
позициях МР и СО - фолд. 

Наш HUD на JoeyZee выглядит следующим образом:  
 

JoeyZee / (72) / +5  
VP 16 / PF 12 / AS 22 / FB 75 
3B 4 / F3 70 / AF3 / 3 / 1 / 1.2 
CB 80 / FC 65 / FT 70 
W$F 42 / WtS 25 / 50 W$S  
 

Это довольно стандартный статистический набор на оппонентов, 
чья игра находится в плоскостях между тайтово-агрессивностью и 
нитовостью. Его числа VP$IP/PFR – 16 и 12, тайтовы, но не слишком. 
Его ATS (22) показывает, что он готов открываться немного лузовее в 
позиции. Его процент 3-бетов (4) показывает, что он предпочитает ре-
рейзить префлоп с премиум руками. Процент продолженных ставок и 
агрессия показывают, что он часто засылает баррель на флопе, а 
затем замедляется на более поздних улицах. В целом, этого мы и 
ожидаем от стандартного тайтового игрока.  

Наша рука  
 

 
 

Это не самая ужасная рука, и против большинства оппонентов мы 
бы могли коллировать или даже ре-рейзить. Но можем ли мы 
разыграть ее против JoeyZee? Для начала, давайте сформируем 
диапазон рук Joey, с которым он мог открыться из UTG. 

Его PFR составляет 12%, но это число охватывает диапазоны на 
всех позициях, и нам следует предположить, что он будет открывать 



 

 

меньшее количество рук из ранних позиций, чем из поздних. Давайте 
думать, что из UTG он откроет примерно 8% всех стартовых рук. Это 
всего лишь предположение, но достаточно разумное. 

Как выглядит 8%-ый диапазон? Это зависит от того, какие ему 
нравится разыгрывать руки. Сделает ли он рейз из UTG со всеми 
парами, или только со средними и старшими парами? Нравится ли 
ему миксовать рейзы с одномастными коннекторами, или же он 
предпочитает открывать только старшие карты?  

Существует 1.326 комбинаций возможных стартовых рук, 
поэтому игрок с 8%-ым диапазоном открытия из UTG будет 
разыгрывать всего 106 комбинаций. Вот пара диапазонов, 
соответствующих данному критерию:  

 
Диапазон Рук № 1: (108 комбинаций).  

 
Пары AA-77 (48 комбинаций) 
AK, AQ, и AJ (48 комбинаций)  
KQs, QJs, JTs (12 комбинаций)  

 
Диапазон Рук № 2: (110 комбинаций).  

 
Все пары (78 комбинаций)  
AK, AQ (32 комбинации)  

 
 

Заметьте, что хотя два диапазона чрезвычайно тайтовы, диапазон 
№2 сильнее. Учитывая, что диапазон №2 включает все пары, шансы 
поймать сет с флопа у Joey возрастает. С другой стороны с 
диапазоном №1 при выпадении низких карт на доску, у Joey  часто 
будет оверпара. 

Давайте отметим кое-что еще. Т.к. у нас уже есть А♠, количество 
возможных комбинаций рук у Joey уменьшается. Например во всей 
колоде есть 6 возможных комбинаций AA, но при отсутствии А♠ 
остается только 3 комбинации. Как следствие, у Joey будет меньше 
доступных для розыгрыша рук.  



 

 

Так, как же наши А♠Т♠ смотрятся против данных диапазонов? 
Фактически – не очень. Давайте сравним нашу руку с данными 
диапазонами. Начнем с Диапазона №1. 

Самый простой способ – использовать специальные программы, 
которые умеют сравнивать конкретную руку с заданным диапазоном. 
Для этой цели мы будем пользоваться Pokerstove. Для самых 
основных примеров данной части книги, мы сделаем более подробное 
сравнение, чтобы всем был понятен ход наших мыслей. Вот 
небольшая таблица, которая показывает нам, как А♠Т♠ стоят против 
Диапазона №1. 

 
Наша рука: А♠Т♠ 

против его диапазона №1  
Его 
рука 

Количество 
комбинаций 

Вероятность 
победы (%) 

AA 
KK 
QQ 
JJ 
TT 
99 
88 
77 

3 
6 
6 
6 
3 
6 
6 
6 

13.3 
32.8 
32.6 
32.4 
34.8 
47.3 
47.7 
48.0 

AKs 
AQs 
AJs 
KQs 
QJs 
JTs 

3 
3 
3 
4 
4 
3 

29.3 
29.5 
30.1 
58.3 
57.4 
68.4 

AKo 
AQo 
AJo 

9 
9 
9 

30.9 
31.0 
31.7 

Итого  89  
 

Совокупная вероятность победы: 37.7% 



 

 

Давайте рассмотрим пару особенностей данной таблицы, которые 
на первый взгляд покажутся незаметными. В первой колонке просто 
перечисляются все возможные руки из назначенного нами диапазона 
Joey. Сначала идут пары, потом одномастные карты и завершает 
перечень разномастные комбинации. 

Во второй колонке указаны количество возможных комбинаций 
для каждой руки. Отметьте, что при подсчете возможных комбинаций 
мы исключили А♠, поэтому число комбинаций уменьшилось со 108 
до 89. 

В третьей колонке показана вероятность победы, учитывая нашу 
руку. Это число предполагает, что рука дойдет до вскрытия без 
какого-либо дополнительного экшена и учета позиции. В будущем 
мы будем называть это число как "сырая" вероятность победы 
конкретной руки. И хотя это не абсолютная оценка шанса на 
выигрыш, все же это отправная точка для сравнения данной ситуации 
с другими. С рукой А♠Т♠, наша совокупная вероятность против его 
тайтового Диапазона №1 составляет 37.7%. 

Это хорошо или плохо? Теоретически – это нормально. Ставка 
Joey, создала банк 10$, поэтому в данный момент мы получаем 
шансы банка 10-к-7 или почти 1.5-к-l. Кроме того, в течение всего 
розыгрыша у нас будет позиция. В подобной ситуации, мы в 
принципе хотели бы разыграть руку, когда у нас есть 35% и выше 
против диапазона оппонента. Без позиции мы нуждались бы в более 
высоких шансах, примерно 40-45%.  

Однако А♠Т♠ это одна из классических "проблемных рук", т.к. она 
очень часто попадет под доминирование большинства комбинаций из 
диапазона оппонента. Этот эффект достаточно четко просматривается 
даже в нашей таблице, где половина рук оппонента это либо тузы 
старше, либо высокие пары типа JJ и ТТ.  

Теперь представим, что Joey разыгрывает Диапазон № 2. Влияет 
ли это на наши решения? Давайте построим ту же самую диаграмму и 
посмотрим, что произойдет.  

 
 

 



 

 

Наша рука: А♠Т♠ 
против его диапазона №1  

Его 
рука 

Количество 
комбинаций 

Вероятность 
победы (%) 

AA 
KK 
QQ 
JJ 
TT 
99 
88 
77 
66 
55 
44 
33 
22 

3 
6 
6 
6 
3 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 

13.3 
32.8 
32.6 
32.4 
34.8 
47.3 
47.7 
48.0 
48.5 
49.3 
49.7 
50.3 
51.0 

AKs 
AQs 

3 
3 

29.3 
29.5 

AKo 
AQo 

9 
9 

30.9 
31.0 

Итого  96  
 

Совокупная вероятность победы: 39.5% 
 
Когда мы ориентируем диапазон Joey вокруг пар, а не бродвейных 

карт, стоит отметить несколько интересных особенностей. Во-
первых, наша рука начинает выглядеть лучше, т.к. мы избегаем 
множества доминантных ситуаций и создаем множество 
коинфлипов (coin flip – ситуация в покере, когда шансы обоих 
игроков на победу практически равны) с парами. В целом, кажется, 
что его точный диапазон не имеет значения, т.к. между диапазоном 
№1 и №2 мы выигрываем всего лишь 2% разницы. Однако это 
иллюзия и через секунду мы увидим почему. 



 

 

Теперь давайте рассмотрим несколько других рук по отношению к 
диапазону открытия Joey. На сей раз, мы пропустим 
детализированные таблицы и просто сравним результаты PokerStove. 
Вот несколько примеров:  

 
Возможная  
рука для 
колла 

Результаты против  
Диапазона №1 (%) 
(некоторые пары) 

Результаты против 
Диапазона №2 (%) 

(все пары) 
QQ 
JJ 
TT 
99 
88 
77 
66 
55 
44 
33 
22 

65.0 
57.0 
51.6 
47.0 
43.2 
39.2 
37.9 
37.8 
37.4 
36.9 
36.3 

67.9 
62.6 
59.1 
55.0 
51.5 
47.8 
44.3 
40.7 
36.7 
32.8 
28.9 

AQs 
AJs 
ATs 
KQs 
KJs 
T9s 
98s 
87s 
76s 
65s 
54s 

48.5 
41.1 
37.7 
40.0 
37.9 
35.0 
33.6 
32.4 
31.7 
31.7 
31.9 

43.3 
40.2 
39.5 
40.4 
41.0 
39.4 
37.6 
36.2 
34.6 
32.9 
31.2 

AQo 
AJo 
KQo 
KJo 

45.7 
37.9 
36.6 
34.5 

40.3 
36.9 
37.2 
37.8 

 



 

 

Эта таблица позволяет сделать несколько важных наблюдений.  
 

1. Точный диапазон рук Joey может иметь огромное значение. 
Так, наша рука А♠Т♠ показала менее чем 2% разницы между 
Диапазонами №1 и №2. Но такая рука как пара семерок, на 
8.6% стоит хуже против Диапазона №1, чем Диапазона №2. То 
же самое верно и для других средних пар, которые либо 
попадают в ситуацию коинфлипа с диапазоном №1, либо 
являются крупными андердогами, однако часто будут 
крупными фаворитами против некоторых рук (мелких пар) из 
Диапазона № 2.  

 
2. Тем не менее, если у нас есть мелкая пара, нам 

предпочтительней разыграть ее против Диапазона №1. Против 
Диапазона №2 мы часто попадем под доминирование, однако 
получим много коинфлипов против Диапазона №1. 

 
3. Более слабые руки со старшими картами (AJ, KQ или наши 

ATs), в равной степени являются андердогами против любого 
из диапазонов. Против Диапазона № 1 они почти всегда 
попадают под доминирование, но иногда являются крупными 
фаворитами против некоторых комбинаций со старшими 
картами. Против Диапазона № 2 они никогда не будут 
фаворитами, но очень часто попадают в ситуации коинфлипа.  

 
4. Одномастные коннекторы раздавлены Диапазоном №1, но 

против диапазона №2 их положение более оптимистично. 
 
Итак, отсюда можно извлечь хороший урок. Если ваш оппонент 

тайтов, вы должны отмечать любую поступающую информацию о 
его диапазоне. Каждый раз, когда вы увидите, что он открылся 
префлоп рейзом и дошел до вскрытия, сделайте пометку о его 
стартовой руке. Обладая данной информацией, принять решение 
относительно колла, фолда или 3-бета станет намного легче. 

Однако знать точные детали диапазона лузового игрока не так 
важно. Для тайтового игрока мы составляем диапазон, состоящий 



 

 

из нескольких комбинаций, поэтому возможных вариаций будет не 
так много. Лузовый игрок разыгрывает очень много рук, поэтому мы 
должны вносить в диапазон все, что только можно: все пары, весь 
бродвей и все одномастные коннекторы. Нравится ли ему 
разыгрывать Q8s или 97о не сильно повлияет на ваше решение.  

Итак, что же нам делать с А♠Т♠ против Joey? Шансы банка, 
примерно 1.4-к-1, и наша позиция оправдывают колл. Однако за 
нами, есть еще два игрока, и если любой из них сделает ре-рейз, мы 
вынуждены будем скинуть карты. Данное соображение склоняет 
чашу весов в сторону фолда. 
  



 

 

Игра Против Более Лузовых Диапазонов 
Открытия 

 
В предыдущей главе мы назначили своему оппоненту 8%-ый 

диапазон открытия из UTG, и решили, что наши А♠Т♠ смотрятся 
очень плохо даже в позиции. Теперь представим, что наш оппонент 
немного лузов и имеет более широкий диапазон открытия. Как 
теперь будет смотреться наша рука против его диапазона? 

Давайте возьмем четыре различных диапазона, изменяющихся в 
пределах 15-30%, и посмотрим, как сыграет наша рука в каждом из 
случаев. Давайте начнем с определения этих диапазонов. Вот 15%-ый 
диапазон открытия:  

 
Все пары 
Одномастные тузы AKs – AТs 
Весь одномастный бродвей: KQs, KJ, KTs, QJs, QTs, JTs 
Разномастные тузы АКо – AТo  
Некоторые комбинации разномастного бродвея: KQo, KJo, и QJo  
 
Добавив к 15% диапазону следующие руки, мы получим 20%-ый 

диапазон:  
 
Одномастные тузы A9s – A7s  
Разномастные тузы: A9o  
Одномастные коннекторы T9s – 65s 
Разномастные коннекторы: JTo и T9o  

 
Добавив еще несколько рук, получаем 25% диапазон: 

 
Одномастные тузы: A6s  
Разномастные тузы: A8o  
Разномастный бродвей: KTo и QTo  
Одномастные коннекторы: 54s 
Одномастные гап-коннекторы: J9s – 64s  

 



 

 

И наконец, добавив следующие руки, мы получим 30% диапазон: 
 

Одномастные тузы: A5s – A2s 
Разномастные тузы: A7o, A6o  
Одномастные гап-коннекторы: Q9s, J8s, T7s 
Разномастные коннекторы: 98o  

 
 

Используя PokerStove, чтобы противопоставить А♠Т♠ каждому из 
диапазонов, мы получим несколько интересных результатов:  

 
1. Против 15% диапазона, наша сырая вероятность победы 

составляет 47%; иногда мы даже выиграем деньги.  
 

2. Против 20% диапазона, нашей сырая вероятность победы уже 
52%; мы становимся фаворитами.  

 
3. Против 25% диапазона вероятность возрастает до 55%.  

 
4. И наконец, против 30% диапазона, вероятность составит 57%.  

 
Итак, против более лузовых диапазонов открытия мы всегда, по 

крайней мере, должны коллировать с А♠Т♠, и единственный вопрос 
лишь в том делать ли рейз. 
  



 

 

Определение Диапазонов Колла 
 

Определение диапазона игрока, который открылся рейзом, 
добровольно-принудительное упражнение, особенно если диапазон 
немного лузов. Но определение диапазона колла конкретного игрока 
может быть более трудным. Давайте возьмем несколько примеров и 
определим свои действия. 

 
Пример: Представьте, что вы находитесь на позиции UTG за столом 
NL50SH. Вам сдают  

 

 
 

и вы делаете рейз 1,50$. Следующие два игрока – фолд, игрок на BTN 
– колл и блайнды – фолд. Статистические данные VP$IP/PFR на BTN 
– 32/10 примерно за 100 рук. Его процент 3-бета равен 4. Каким 
образом мы можем определить его диапазон колла?  

Первая ошибка, которую допускает большинство игроков, состоит 
в том, что они предполагают, будто % колла их оппонентов это 
разница между VP$IP и PFR. "О, его VP$IP 32, а PFR 10, значит он 
рейзит 10% лучших рук и коллирует с остальными 22%. Легко, не 
правда ли?" 

Ну что ж, на самом деле все не так просто. Проблема в том, что 
игрок может войти в банк, не делая рейз, одним из следующих 
способов:  

 
1. Он может сыграть лимп/фолд. 
 
2. Он может сыграть лимп/колл.  
 
3. Он может коллировать рейз в позиции (холодный колл) 
 
4. Он может коллировать рейз с позиции блайндов. 



 

 

 
5. Он может коллировать OOP либо после рейза и колла (или двух 

коллов), либо после лимпа и колла (или двух коллов).  
 
Учитывая, что игрок предпочитает лимп, он с большей 

вероятностью зайдет лимпом в нерейженый банк, чем сыграет 
холодным коллом, т.к. в первом случае никто из оппонентов не 
показал силы, а во втором случае – кто-то уже сказал, что у него есть 
хорошая рука.  

Что насчет колла с блайндов против холодного колла IP? Колл из 
блайндов снижает цену, т.к. игрок уже вложил деньги в банк. Если 
опен-рейзер сыграл минрейзом, у игрока на ВВ появляются отличные 
шансы для колла. У холодного колла не будет уже таких шансов, но у 
колера появляется позиция, за которую нужно заплатить не так уж 
много. 

Коллировать после нескольких игроков, которые уже вошли в банк 
намного легче. Теперь у вас появляются отличные шансы банка и, 
вероятно, хорошие потенциальные шансы, что подразумевает более 
широкие диапазоны колла. 

В данной точке легко увидеть, что определение диапазона колла 
будет основано на большем количестве умозаключений, чем в 
предыдущей главе. Поэтому, чтобы дать вам базовые наметки в 
данном процессе, я введу несколько эмпирических правил. Это не 
аксиомы, но они опираются на огромный опыт и по мере вашего 
развития будут очень полезны.  

 
Правило № 1: Тайтово-агрессивные игроки предпочитают 
коллировать только с 2-3% своих рук. Если VP$IP/PFR вашего 
оппонента выглядит как 18/14, 20/17 или 24/20 – он классический 
тайтово-агрессивный игрок. Тайтово-агрессивные игроки по существу 
никогда не играют лимпом и часто предпочитают играть рейзом (3-
бетом), т.к. рейз дает им шанс немедленно забрать банк. Диапазон 
колла таких игроков очень часто содержит средние пары и некоторые 
одномастные коннекторы. Вот для примера 3%-ый диапазон 
холодных коллов 

 



 

 

Пары: 99 – 66  
Одномастные коннекторы: JTs – 87s 
 

На низких и более высоких лимитах, диапазоны 3-бетов тайтово-
агрессивных игроков будут, по крайней мере, в два раза шире 
диапазонов коллов. Это совместимо с их общим подходом к игре, 
который полагается на перехват инициативы и задание агрессивного 
темпа в розыгрыше. 

На микролимитах тайтово-агрессивные игроки не так настойчивы, 
как их братья на лимитах выше. Они реже 3-бетят, часто обладают 
VP$IP/PFR статистикой около 22/14 или 20/13, а так же имеют более 
широкие диапазоны колла, обычно более 6-8%. Примерный диапазон 
колла для таких игроков мог бы выглядеть как 

 
Пары: JJ – 66  
Одномастный бродвей: KQs, KJ, KTs, QJs, QTs, JTs 
Одномастные коннекторы: T9s – 87s 
Разномастный бродвей: AQo, AJo, KQo  
 

Правило № 2: У лузовых игроков диапазоны колла будут 
представлять половинную разницу между 3-бетом и VP$IP. Идея, 
сокрытая в данном правиле, состоит в том, что лузовые игроки, 
преимущественно на низких лимитах, часто стремятся сыграть 
лимпом, чем коллировать рейз. Однако они будут либерально 
коллировать рейзы со множеством рук, с которыми игрок лучше 
сыграл бы ре-рейзом или фолдом.  

Это правило полезно, но имейте в виду, что оно более общее и 
содержит множество исключений. Но как мы уже видели в 
предыдущих главах, точность при оценке лузового диапазона не 
важна. В целом, вам необходимо знать лишь приблизительные типы 
рук, которые могут быть у оппонента 

Давайте применим данное правило, к примеру, в начале нашей 
главы. Итак, у нас есть оппонент с числами VP$IP равным 32, PFR 
равным 10, и процентом 3-бета – 4. Вычисление будут примерно 
следующими 

 



 

 

32 − 4 = 28 
  
28

2 =14 

 
Мы определили, что он будет 3-бетить с  4% лучших рук, и 

коллировать с остальными 14%. Эта оценка дает несколько 
возможных диапазонов рук. Один из них может выглядеть как:  

 
Все пары: TT – 22  
Весь одномастный бродвей за исключением AKs и AQs 
Весь разномастный бродвей за исключением АКо и AQo  
 

Мы исключили премиум пары AA – JJ, а так же AKso и AQso, т.к. 
они попадают в 3%-ый диапазон 3-бетов.  

Еще один возможный диапазон может выглядеть как:  
 
Все пары: TT – 55 
Одномастные тузы: AJs – A8s 
Одномастный бродвей: KQs, KJ, KTs, QJs, QTs, JTs 
Одномастные коннекторы: T9s – 65s 
Одномастные гапперы: J9s – 86s 
Разномастный бродвей: AJo, ATo, KQo, KJo, QJo, JTo 
 

Из первого диапазона мы исключили мелкие пары, а так же 
некоторые комбинации разномастного бродвея и заменили их 
одномастными комбинациями 

Т.к. выявить диапазоны коллов, уже по определению крайне 
сложно, возьмите в привычку записывать руки оппонентов, с 
которыми он колировал флоп и дошел до вскрытия. Несколько 
реальных заметок намного лучше вполне обоснованных 
предположений. Однако не забывайте, что добиться точности в 
определении диапазонов лузовых игроков трудно и часто ненужно. 
  



 

 

Что Такое Распределение? 
 

Распределение – результат, когда предполагаемый диапазон 
попадает на специфический флоп. Это просто перечень вероятностей 
каждого возможного типа руки, которые могли бы быть у вашего 
оппонента на конкретном флопе. Наличие мыслей о данных 
вероятностях позволяет сделать оценку о том, насколько хорошо 
смотрится ваша рука на постфлопе против диапазона оппонента. 

Давайте рассмотрим простой пример. За онлайн 6-max столом на 
позиции BTN вам раздают  

 

 
 
Игрок на позиции UTG открывается рейзом 3bb. Вы знаете, что он 
тайтовый игрок с PFR 10. Вы определяете, что на UTG он 
открывается с 5% диапазоном стартовых рук. Игроки на позициях МР 
и СО – фолд. Вы выбираете колл. (Будет ли мудрым данное действие, 
это уже другой вопрос). Блайнды – фолд. В банке 7.5bb.  

Приходит флоп 
 

 
 

Вы получаете ТП с достойным, но не очень сильным кикером. Ваш 
оппонент ставит конбет размером 5bb. Его % продолженных ставок 
составляет 90, поэтому вы предполагаете что он почти всегда 
поставит в такой флоп, независимо от того помог он ему или нет. 

Вот несколько вопросов, которые хотелось бы уточнить.  
 

1. Какова вероятность, что в данный момент вы впереди?  
2. Какова вероятность, что у него флеш-дро?  



 

 

 
3. Какова вероятность, что у него стрит-дро?  
 

4. Какова вероятность, что у него сразу и стрит-дро и флеш-дро?  
 

Вы не знаете? Вот именно поэтому мы изучаем распределения. 
Давайте решим эти довольно простые вопросы и посмотрим, какими 
же будут ответы. 

Мы начнем с построения таблицы. Шапка таблицы будет 
содержать перечень рук, которые попадают в 5% диапазон. Их 
кстати не так много. Мы предположим, что его диапазон состоит из 
пар AA – TT, AKso и AQso. 

Далее под названиями рук мы перечислим максимально 
возможное количество комбинаций для каждого типа. Мы уже знаем, 
что есть 6 возможных комбинаций для пары и 16 комбинаций для 
непарных рук, 12 из которых будут разномастные. Так же отметим, 
что нам уже известны 5 карт раздачи, это валет две десятки и 
четверка. 

Вот как будет выглядеть шапка таблицы: 
 

Наша рука J♠T♠ на флопе Т♥9♣4♥ 
AA KK QQ JJ TT AKs AKo AQs AQo 
6 6 6 3 1 4 12 4 12 

 
Карты в нашей руке и на флопе повлияли на два числа его 

комбинаций. Так как у нас уже есть J♠, число возможных комбинаций 
JJ уменьшилось с 6 до 3. И т.к. нам уже известны 2 десятки, остается 
только одна возможная пара: Т♣Т♦ 

Далее мы перечисляем основные типы рук. Список выглядит так: 
 

Сет  
Две пары  
Оверпары 
ТП 
Средние или нижние пары 
Флеш-дро 



 

 

Стрит-дро 
Флеш-дро + стрит-дро 
Гатшот 
Две оверкарты 
Воздух 
 

Самая лучшая комбинация на данной доске это сет. Затем в 
порядке убывания мы перечисляем комбинации, включая даже те 
которых не может быть в его диапазоне. Для простоты, мы 
объединим все типы пар ниже ТП в одну общую категорию 'Средние 
или нижние пары'. Категория 'воздух' означает руку хуже, чем 
комбинация с одной оверкартой. 

Следующий шаг – провести соответствие всех рук в диапазоне с 
флопом. Например, все шесть рук 'AA' на данном флопе приобретают 
статус оверпар. С другой стороны четыре руки 'AKs' делятся на два 
типа. Одна рука – A♥K♥ становится флеш-дро, в то время как другие 
три отправляются в категорию 'две оверкарты'. В конечном итоге мы 
получаем следующую таблицу:  

 
Наша рука J♠T♠ на флопе Т♥9♣4♥ 

5% диапазон AA KK QQ JJ TT AKs AKo AQs AQo 
Тип руки 6 6 6 3 1 4 12 4 12 

Сет     1     
Две пары          
Оверпара 6 6 6 3      

ТП          
Средняя или 
нижняя пара          

Флеш-дро      1  1  
Стрит-дро          
Флеш-дро 
+стрит-дро          

Гатшот          
Две оверкарты      3 12 3 12 

Воздух          



 

 

 
Когда мы просуммируем результаты, актуальными останутся 

только 4 категории: сеты, оверпары, флеш-дро и две оверкарты. Вот 
заключительный результат с разбивкой на проценты:  
 

Наша рука J♠T♠ на флопе Т♥9♣4♥ 
Распределение рук оппонента с 5% диапазоном 

 Число Процент 
Сет 1 2 

Оверпара 21 39 
Флеш-дро + две оверкарты 2 4 

Две оверкарты 30 55 
 

Теперь мы можем двинуться дальше и ответить на наши четыре 
вопроса:  

 
Вопрос № 1: Какова вероятность, что в данный момент вы 
впереди? В данный момент вы фактически небольшой фаворит. Его 
самая объемная категория рук это оверкарты и у вас 78% на победу. 
Вы биты его сетом (5% на победу), и в крайне катастрофичном 
положении против оверпар (22% на победу). Примечательно, вы 
небольшой андердог (47%) против флеш-дро, т.к. он содержит две 
оверкарты. Но этот флеш-дро у оппонента будет лишь в 4% случаев. 
Таким образом, у вас 51.7% на победу против его диапазона, поэтому 
мы предполагаем, что он будет ставить конбет на всем диапазоне.  
 
Вопрос № 2: Какова вероятность, что у него флеш-дро? Как мы 
только что увидели это крошечные 4%. По мере того как мы 
смотрим на все распределения, мы чаще и чаще отмечаем данный 
факт. Флеш-дро намного меньшая угроза, чем все склонны думать.  
 
Вопрос № 3: Какова вероятность, что у него стрит-дро? Ноль.  
 
Вопрос № 4: Какова вероятность, что у него сразу и стрит-дро и 
флеш-дро? Ноль. На данной доске, дро- это не проблема. Учитывая 



 

 

довольно узкий диапазон оппонента у него либо оверкарты, либо 
оверпары.  

Как чистый фаворит IP, вы не можете скинуть свою ТП. Однако вы 
так же не должны играть рейзом, т.к. рейз выбьет только оверкарты и 
оставит руки, которые бьют вас. Если бы жирный процент его рук 
составляли дро-, рейз мог бы иметь какой-то смысл, но в нашем 
случае его нет. Итак, сыграйте коллом и проследите за событиями на 
терне. 

 
Расчет Распределений 
 
Можно ли вычислить все эти распределения рук во время игры? 

Не реально. Во время розыгрыша вы должны лишь делать 
осмысленные оценки, основанные частично на диапазоне, который вы 
положили оппоненту, частично на флопе, и частично на любой работе 
с распределениями, которую вы проводили за пределами покерного 
стола. 

Расчет распределений – это идеальная домашняя работа с 
использованием историй рук из PokerTracker или Hold’em Manager. 
Используя данные программы, вы можете прокрутить все сложные 
раздачи, а так же включить HUD, который отображался во время 
реальной раздачи. Очень полезное упражнение – взять HUD 
оппонента и сделать оценку его диапазона, затем составить таблицу и 
посмотреть, как выглядело его распределение рук, когда появился 
конкретный флоп. Очень часто такие упражнения помогут вам точно 
определить реальные утечки в своей игре, в ситуациях, где вы не 
делали ставок или коллов, т.к. боялись каких-то комбинаций. 

Повторение таких упражнений улучшит вашу способность быстро 
определять распределение рук оппонентов на флопе, что сделает вас 
крайне опасным игроком. Давайте возьмем еще несколько 
диапазонов и флопов, и рассчитаем распределения. 
  



 

 

Распределение Рук Против 12% Диапазона 
 

Как мы только что увидели, 5% диапазон рейза настолько тайтов, 
что не составляет труда увидеть, какие результаты дают 
распределения рук. На любом флопе, содержащем туза, короля, или 
даму, эти распределения, вероятно, будут чрезвычайно сильными, в 
то время как любой низкий флоп, создает распределения рук, которые 
делятся на оверпары и оверкарты, а так же возможный флеш-дро. 

В этой главе мы посмотрим, что происходит, когда на флоп 
попадает 12% диапазон. Начнем: 

Стол NL200SH. На позиции BTN вам сдают 
 

 
 
Игрок на UTG – фолд, а МР – рейз 6$. Его числа VP$IP и PFR – 
20/15. Вы думаете, что на позиции МР, он будет открываться на 
более узком диапазоне, примерно 12%. Игрок на СО – фолд, и вы 
решаете коллировать с парой восьмерок. Блайнды – фолд, в банке 
15$ 

Как будет представлен его диапазон, на каждом из следующих 
пяти видов флопов 

 
A. А♥Q♠7♦ 
B. K♥7♠2♣ 
C. J♠T♠9♠ 
D. 6♠4♣2♣ 
E. 9♥9♦6♦ 
 
12% Диапазон все еще немного тайтов, однако, содержит намного 

больше рук, чем 5%. Вот как будет выглядеть типичный 12% 
диапазон: 

 
 



 

 

Все пары  
Одномастные тузы: AKs – ATs  
Разномастные тузы: АКо – ATo 
KQso 
 

Это диапазон, все еще в большей степени ориентированный на 
тузы и старшие карты, однако наличие всех пар, может дать сет 
практически на любой доске. Против такого диапазона, наша пара 
восьмерок фаворит на префлопе, всего лишь 52-к-48. Мы далеко 
впереди против всех его мелких пар, крупные андердоги против 
оверпар, и небольшие фавориты против непарных рук. Теперь давайте 
посмотрим, как каждый флоп помог (или наоборот) нашей руке. 
Используя метод из предыдущей главы, мы составили таблицу 
(таблица №1), которая показывает распределение рук, созданное 
диапазоном на каждом из пяти данных флопов. 

Во-первых, давайте отметим, что в данный перечень мы добавили 
несколько типов рук. На некоторых из данных флопов могут 
появляться такие сильные руки как стрит-флеш, поэтому мы решили 
добавить их в свой список. Мы также добавили такую комбинацию 
как 'пара + дро-'. 

Теперь, когда мы можем видеть распределение рук, зададим 
самый важный вопрос: Какой из данных флопов помог нашей руке, 
и наоборот, ухудшил положение? 
На флопе А мы четко видим, что положение дел сильно 

ухудшилось. Две старшие карты попадают в диапазон оппонента, и 
фактически у нас только 29% на победу. Лучшее, на что нам следует 
надеяться – оппонент открывался с одной из своих низких пар, 
только в этом случае мы обретаем уверенность. Наличие любой 
другой стартовой комбинации – катастрофично. 
На флопе В положение так же ухудшилось но не столь сильно. Это 

довольно сухой флоп с одной старшей картой, и эта карта король, а 
не туз. Оппонент полностью не попадет во флоп в 1/3 случаев, а так 
же мы бьем очень много рук в категории 'средняя пара и ниже'. 
Однако у него все еще есть много рук лучше, и в целом у нас около 
45% на победу. 

 



 

 

Таблица №1 Распределение рук оппонента на каждом из пяти флопов 
 
Наша рука: 8♣8♦ 
Его диапазон рейза: 12%  
 

 Флоп А: 
А♥Q♠7♦ 

Флоп В: 
K♥7♠2♣ 

Флоп С: 
J♠T♠9♠ 

Флоп D: 
6♠4♣2♣ 

Флоп Е: 
9♥9♦6♦ 

Стрит- 
флеш   <1%   

Каре/ 
Фулл-хаус     <3% 

Флеш   <1%   

Стрит   11%   

Сет 7% 7% 7% 6%  

Две пары     42% 

Оверпара  4% 4% 30%  

ТП 30% 18% 11%   

Средняя пара 
и ниже 56% 36% 15% 8%  

Флеш-дро + 
стрит-дро   4%   

Пара + дро-   27%   

Флеш-дро   4% 3% 3% 

Стрит-дро   7%   
Гатшот + 

две оверкарты   4%   

Две оверкарты   2% 52% 52% 

Воздух  35%    
 



 

 

Флоп С более разнообразен. Это монотонный флоп со средними 
картами, который в подобных противостояниях обычно благоволит 
коллеру. (У опен-рейзера, как правило, будут старшие карты, в то 
время как у его оппонента часто окажутся средние пары и 
одномастные коннекторы). Однако в данном случае, карты доски все 
равно достаточно высоки для взаимодействия с его диапазоном.  
Поэтому мы противостоим огромному количеству сильных рук, а 
иногда даже столкнемся со стрит-флешем! (У противника для этого 
должны быть K♠Q♠, но они как раз входят в его диапазон). 

В целом, на данном флопе положение ухудшилось; теперь мы 
андердоги 57-к-43. В дополнение к этому мы столкнемся с очень 
трудным решением как разыграть постфлоп, т.к. его распределение 
содержит чрезвычайно широкий диапазон рук. Он собрал флеши, 
стриты, сеты, все виды пар, а так же множество дро- и комбо-дро. У 
нас есть всего лишь пара и стрит-дро плюс позиция, но стрит-дро 
очень часто может угодить в ловушку. Если на терн приходит дама, 
мы все еще будем не знать, где находимся; мы собрали стрит, но у 
оппонента легко может оказаться более высокий стрит от короля. 

Флоп D с тремя низкими картами один из лучших, т.к. наша 
оверпара увеличивает шансы на выигрыш до 55%. Оверкарты теперь 
составляют более половины его рук. Остальные – это в основном сеты 
и оверпары. 

Отметьте, что он обладает ничтожным количеством флеш-дро (3 
процента). Это очень важная и стоящая пометка. Тайтовые 
диапазоны собирают очень мало флеш-дро на двухцветных досках. 
Большая часть пространства в тайтовом диапазоне заполнена парами, 
и в нем почти не остается места для одномастных карт. 

Флоп E, со средней парой и низкими картами самый лучший из 
всех для нашей пары восьмерок. Карты доски достаточно мелкие 
чтобы улучшить его диапазон, и как мы уже убедились, флеш-дро 
противник соберет крайне редко. Поэтому, если у него только не 
оверпара, наши шансы высоки и составляют примерно 62% на 
победу. 

Просуммируем результаты этих соотношений с 12% диапазоном и 
выделим несколько ключевых наблюдений. 
 



 

 

1. Любая старшая карта на доске очень сильна, когда диапазон 
оппонента тайтов. Туз сокрушителен, но даже случайный 
король или дама часто соберут ТП. У средней пары все еще есть 
вэлью, но на постфлопе ее нужно разыгрывать осторожно. 

 
2. На скоординированном флопе вы должны оценить 

относительную тайтовость диапазона игрока. 12% диапазон 
очень тесно взаимодействует с флопом J-T-9, но очень часто 
пропустит флоп Т-9-8, и почти всегда пропустит флоп 9-8-7. 
Чем шире диапазон, тем чаще он будет попадать в низкие 
флопы. 

 
3. Тайтовые диапазоны не генерируют флеши. Флеш-дро самая 

слабая угроза на двухцветной доске. 
 

4. Низкие карты или спаренные доски в основном не улучшают 
тайтовые диапазоны. У них есть тенденция благоволить 
коллеру, особенно в позиции. 

  



 

 

Распределение Против 25% Диапазона 
 

Что произойдет если у нашего рейзера, диапазон открытия 
составит 25%? Понятно, что все распределения изменятся, но 
вопрос как именно? Мы снова находимся на позиции BTN с парой 
восьмерок, но на сей раз, мы предположим, что у опен-рейзера на 
позиции МР числа VP$IP и PFR будут 45/35. Допустим, что на 
позиции МР он открывается на 25% диапазоне, поэтому давайте 
возьмем пять флопов из предыдущей главы и повторно вычислим все 
распределения рук для PFR 25%.  

Во-первых, давайте представим, как выглядит 25% диапазон рейза. 
Вот типичный 25% диапазон, но он может немного меняться:  

 
Все пары  
Одномастные тузы: AKs – A5s 
Разномастные тузы: АКо – A8o 
Одномастный бродвей: KQs, KJ, KTs, QJs, QTs, JTs 
Разномастный бродвей: KQo, KJo, KTo, QJo, QTo, JTo 
Одномастные коннекторы: T9s – 65s 
Одномастные гапперы: J9s – 75s  

 
Теперь давайте разложим этот диапазон против каждого из пяти 

флопов. Все полученные результаты, как и прежде, сведем в таблицу 
(таблица №2). 

Как мы выглядим здесь? Фактически, вполне прилично. В целом 
более широкий диапазон создает более слабые распределения рук, 
т.к. широкий диапазон содержит больше рук, которые часто не 
улучшатся на любом специфическом флопе. 

Теперь против каждого из пяти флопов, в сравнении с 12% 
диапазоном, мы крупные фавориты. Есть только один флоп где наша 
ситуация нестабильна. (Вы уже увидели, какой именно?). Давайте 
пройдемся по каждому флопу и посмотрим, что получается. 
  



 

 

Таблица №2 Распределение рук оппонента на каждом из пяти флопов 
 
Наша рука: 8♣8♦ 
Его диапазон рейза: 25%  
 

 Флоп А: 
А♥Q♠7♦ 

Флоп В: 
K♥7♠2♣ 

Флоп С: 
J♠T♠9♠ 

Флоп D: 
6♠4♣2♣ 

Флоп Е: 
9♥9♦6♦ 

Стрит- 
флеш   <1%   

Каре/ 
Фулл-хаус     <2% 

Флеш   <4%   

Стрит   7%   

Сет 4% 4% 4% 3% 5% 

Две пары 4%  6%  26% 

Оверпара  2% 2% 19%  

ТП 25% 19% 9% <1%  

Средняя пара 
и ниже 41% 25% 17% 1%  

Флеш-дро + 
стрит-дро   29% 1%  

Пара + дро-   29% 1%  

Флеш-дро   2% 8% 6% 

Стрит-дро   6% 1%  
Гатшот + 

две оверкарты   4%   

Две оверкарты    67% 57% 

Воздух 27% 59% 7%  4% 
 



 

 

Против флопа А положение дел устойчиво, но хотелось бы лучше. 
Против 12% диапазона наши шансы составляли 29%, теперь они 
немного возросли до  37%. Проблема в том, что широкий диапазон не 
будет достаточно слабым на А-хай флопах, т.к. он содержит 
множество слабых тузов. Это может быть весьма неудобным, когда 
оппонент коллирует с лучшим тузом. Его новый, более широкий 
диапазон также содержит много дам, поэтому категория 'средняя 
пара и ниже' включает множество рук, которые бьют нас. 

Флоп В очень хорош для нашей средней пары. Против более 
тайтового диапазона мы были фаворитами в 45% случаев, теперь же 
этот шанс составляет уже 55%. Причина проста: огромное количество 
рук, которые были добавлены в диапазон, такие как более слабые 
тузы и вариации низких одномастных карт, теперь пропускают 
данный флоп. Сухой флоп с одной старшей картой благоволит 
тайтовым диапазонам, однако быстро ослабляет более широкие 
диапазоны. 

Флоп С, это единственный флоп где диапазон оппонента впереди. 
Против тайтового диапазона у нас было 43%, теперь же у нас всего 
40%. Теперь весь бродвей, который мы добавляли к диапазону, 
отлично цепляется за данный флоп: 22% его рук это две пары +, в то 
время как остальные 45% это сильные дро-, и 11% это оверпары и 
ТП. В целом в данный флоп попадет около 78% диапазона оппонента. 
У нашей нижней пары + стрит-дро практически нет шансов. 
Широкий диапазон + одномастный связанный флоп очень опасная 
смесь. 

На флопе D с тремя низкими картами у нас 62% на победу. 
Расширение диапазона нашего оппонента создало множество слабых 
рук с оверкартами, поэтому наша оверпара здесь будет крайне сильна. 
В данной ситуации, мы должны играть рейзом против любого 
конбета. 

Флоп Е еще лучше; теперь у нас 65% и мы опять можем комфортно 
сыграть рейзом против любой продолженной ставки. Лишь несколько 
рук оппонента, содержащих 9, улучшились на данном флопе, все 
остальные полностью пропустили его. 

 



 

 

Сделаем шаг назад и просуммируем результаты наших двух 
распределений. Отметим несколько общих принципов, которыми 
будем руководствоваться после того как посмотрим на тип флопа и 
оценим приблизительный диапазон открытия оппонента. 

 
1. Во-первых, давайте отметим, что широкие диапазоны попадают 

во множество флопов, однако очень слабо попадают в каждый 
конкретный флоп. Часто игроки немного паникуют, играя 
против лузовых оппонентов. Они видят рандомный флоп и 
думают, "Ничего себе, этот парень обладает достаточно 
широким диапазоном, поэтому очень часто попадет в такой 
флоп. Я должен быть осторожен, он мог собрать сильную руку". 
В принципе да, он мог собрать сильную руку. Но проблема 
широких диапазонов в том, что количество сильных рук на 
флопе обычно затмевается числом рук, которые полностью 
пропустили его. Чем шире диапазон, тем слабее распределение 
на каждом из флопов. Лишь один флоп выходит за рамки 
данного утверждения – монотонный связанный флоп, который 
очень часто улучшает широкий диапазон. 

 
2. Широкие диапазоны намного чаще, чем тайтовые, создают 

флеш-дро. В тайтовом диапазоне доминируют пары и 
разномастные старшие карты, которые создают флеш-дро 
только на монотонных досках. Широкие диапазоны частично 
состоят из множества одномастных рук, таких как одномастные 
тузы, коннекторы и гапперы. В результате двухцветные и 
монотонные доски более опасны против оппонента с широким 
диапазоном. 

 
3. Широкие диапазоны плохо играют против сухих досок с одной 

старшей картой, которая не является тузом, т.к. широкие 
диапазоны содержат огромное количество тузов и 
одномастных коннекторов. Большая часть таких диапазонов 
пропустит такие флопы. 

 



 

 

4. Флопы с тузом, благоволят опен-рейзеру не зависимо от 
диапазона. Здесь ситуация несколько противоположна; т.к. в 
диапазон рейзера мы добавили больше тузов, положение его 
дел не ухудшилось.  

 
5. Широкие диапазоны особенно плохо играют против спаренных 

досок. Широкий диапазон будет включать несколько рук, 
которые соберут трипс или попадут в не парную карту. Однако, 
пара очень сильная рука на спаренной доске, а широкие 
диапазоны содержат намного меньше пар, чем тайтовые. 

 
В целом, изучение диапазонов и распределений прекрасный путь 

усилить свою игру и улучшить постфлоп стратегию. По окончании 
каждой игровой сессии выберите несколько ключевых розыгрышей 
используя PokerTracker или Hold’em Manager, чтобы видеть, имела ли 
ваша постфлоп стратегия смысл, в свете того что вы знали о 
диапазоне оппонента и структуре флопа. 
  



 

 

Изучение Рук 
 

Для решения множества возникающих проблем за столом обычно 
мы можем использовать наше умение определять постфлоп 
распределение рук, но из-за сложности вычислений данных 
соотношений, этот тип проблемы не может быть решен 
непосредственно во время игры. Скорее это упражнения для анализа 
игровой сессии. Мы очень подробно разберем один пример, чтобы 
показать, что можно сделать, когда у вас есть история рук, свободное 
время и настойчивость. Следующая рука, на первый взгляд, это 
пример стандартного и не самого плохого решения в банке с тремя 
игроками. Но по мере анализа данного розыгрыша вы увидите, что 
там есть намного больше возможностей, чем может показаться 
сначала. 

Отметьте: Этот анализ детализирован и обширен. Если сейчас у вас 
нет настроения вникать в написанное, пропустите данную главу и 
переходите к четвертой части "Бьем Микролимиты". Вы всегда 
можете вернуться к этому разделу позже.  

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют $1.00 и $2.00 и 
только 5 игроков за столом. 
 
Схема стола:  
 

UTG Игрок А 
$85 

HUD 
Player А /(40) / -4 
VP 30 / PF 10 / AS 24 / FB 70 
3B 4 / F3 40 / AF 2 / 2 / 1 / inf 
CB 65 / FC 60 / FT 80 
W$F 41 / WtS 22 / W$S 60 
Нотс: PF: LFC = 1/4 

CO Игрок В 
$124  

BTN Вы 
$226 

HUD 
You / (70) /+6 



 

 

VP 24 / PF 18 

SB Игрок С 
$460 

HUD 
Player C / (70) / +50 
VP 16 / PF 10 

BB Игрок D 

HUD 
Player D / (70) / +35 
VP 20 / PF 15 / AS 33 / FB 85 
3B 7 / F3 70 / AF 1.5 / 0.5 / inf / inf 
CB 50 / FC 50 / FT 100 
W$F 50 / WtS 17 / W$S 100 

 
Префлоп: Вам раздают 8♠7♦. Игрок А открывается лимпом 2$ и 
Игрок В – фолд. Ваши действия?  

 
Первое что приходит на ум – изоляционный рейз, с целью остаться 

IP в HU игре против Игрока А. И хотя это стандартный ход, есть 
несколько факторов, которые приводят кое-какие аргументы в 
противовес:  

 
1. Ваша рука слаба. Низкие разномастные коннекторы находятся 

глубоко внизу списка играбельных рук.  
 

2. Вашему противнику не нравится сдаваться, как только он 
входит в банк. Его 'фолд на 3-бет' лишь 40%, что очень мало. 
Так же у вас есть нотс, который показывает, что его лимпы 
рейзили 5 раз и 4 из них он заколлировал. 

 
Итак, рейз не дает необходимого количества фолд-эквити, поэтому 

дальнейшее вложение денег в банк с рукой 8-хай не будет оправдано. 
Колл более осмыслен. Поскольку мы не видим преимущества в рейзе 
игрока А, оппоненты на блайндах могут так же прийти к подобному 
заключению. Следовательно, неосторожные тенденции игрока А, 
предоставляют некоторую скидку нашим действиям, и как 
результат, коллирование позволит чаще, чем обычно увидеть флоп. 
Учитывая нашу руку, это не самый плохой результат, поэтому мы 
спокойно можем коллировать. 



 

 

Итак, вы колируете 2$, игрок на SB – фолд, и ВВ – чек. Банк 
составляет 7$, ваше слово на постфлопе будет последним. 

 
Флоп: J♣T♦4♦. BB и Игрок А – чек. Ваши действия?  
 

С нашей точки зрения это не самый лучший флоп. У нас есть 
гатшот стрит-дро и призрачный бэкдор флеш-дро, первое, что 
хочется сделать в данной ситуации – сыграть чеком и попытаться 
улучшиться на терне. Если мы поставим, то рискуем получить c/r от 
любого из оппонентов. Еще одно решение проблемы – поставить и 
надеяться на фолд оппонентов. Наличие двух игроков в банке 
усложняет задачу. В HU ситуации большинство игроков выберет 
ставку, а против трех оппонентов – чек. Теперь давайте попытаемся 
использовать наши методы анализа распределений, чтобы увидеть, 
какая игра будет самой лучшей против двух оппонентов. 

 
Диапазон и Распределение Рук Игрока А: Сейчас, нам следует 
подумать о том, как данный флоп мог подойти нашим противникам. 
Для начала давайте определим их вероятные диапазоны.  

Игроку А, кажется, нравится играть рейзом с лучшими 10% 
стартовых рук и делать лимп с остальными 20%. Однако он 
открывался из UTG, поэтому его диапазон можно немного сузить, но 
не слишком, т.к. он играл против 5 человек. Итак, несмотря на то, что 
оппонент находился на позиции UTG, это не повлияет на его 
тенденцию лимпа; на мелких лимитах, игроки, которым нравится 
коллировать, обычно не обращают внимания на позицию, когда 
хотят сыграть лимпом. Следовательно, давайте примем, что он 
сыграет рейзом с 8% рук, и сделает колл с остальными 22%. Такое 
допущение очерчивает примерно следующий диапазон лимпа:  

 
Мелкие пары: 66 – 22 
Средние и мелкие одномастные тузы: A9s – A2s  
Одномастный бродвей: KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 
Одномастные коннекторы: T9s – 54s 
Одномастные гапперы: J9s – 64s  
Средние разномастные тузы: A9о – A7о 



 

 

Разномастный бродвей: KJо, KTо, QJо, QTо, JTо 
Разномастные коннекторы: T9о – 54о  
 

Отметьте, что наша цель не являет собой достижение абсолютной 
точности. Как мы уже успели убедиться, даже у более узких 
диапазонов, в зависимости от типа оппонента, существует множество 
комбинаций. Нам нужно лишь разумно приблизиться к диапазону 
оппонента, чтобы увидеть, как ему помог флоп. 

За столом, анализ отношений между диапазоном оппонента и 
флопом, требует некоторого опыта и быстрых догадок. В целом его 
диапазон будет включать множество средних по силе карт, и данный 
флоп должен помочь его руке. На доске так же присутствует флеш-
дро, который может улучшать диапазон оппонента из-за наличия 
одномастных комбинаций. За пределами игрового стола мы можем не 
торопиться и быть более точными. 

Давайте применим наши методы расчета распределения рук для 
диапазона игрока А на данном флопе и посмотрим что получится:  

 
Игрок А: 233 

Полных Комбинаций Рук 
Сет 
Две пары 
ТП 
Средняя пара 
Нижняя пара 
Флеш-дро + пара 
Флеш-дро + стрит-дро 
Флеш-дро 
Стрит-дро 
Гатшот 
Воздух 

1,3% 
3,9% 
10,3% 
16,3% 
18,0% 
1,3% 
0,0% 
4,3% 
5,2% 
2,1% 
37,3% 

 
Если мы проигнорируем все гатшот-дро, приблизительно 60% 

диапазона игрока А зацепятся за данный флоп множеством способов. 
Это довольно типично для игрока, который играет лимп или колл на 
префлопе, а на флоп приходят средние карты, такие как валеты, 



 

 

десятки или девятки. Его диапазон будет пуст по отношению к  
старшим и самым низким картам, т.к. с первыми из них он сыграет 
префлоп рейзом, а со вторыми – фолдом. Мякоть его диапазона 
будет состоять из непарных карт, часто одномастных. 

Еще один ключевой фактор, который вытекает из розыгрыша – 
дро- занимают намного меньшую часть вероятностей игрока А, чем 
большинство может подумать. Из 60% его рук, которые зацепились 
за флоп, лишь 10% (из 60%) составляют дро- комбинации, в то время 
как 50% – различные пары. 

Приняв во внимание экшн на постфлопе, мы можем доработать 
диапазон Игрока А. Игрок А действовал после того как увидел чек от 
ВВ. Будет ли он играть чеком с сетом или двумя парами? На данной 
доске ответ – вероятно нет. Против него два оппонента на флопе с 
возможным стрит и флеш-дро. Большинство игроков будут ставить в 
двоих для вэлью с рукой средней силы и получать деньги от дро-. 
Следовательно мы можем немного усовершенствовать его постфлоп 
диапазон, устранив эти две категории рук. Это даст нам новую 
таблицу с немного другими числами вероятностей:  

 
Игрок А: После Исключения 

Сетов и Двух Пар 
ТП 
Средняя пара 
Нижняя пара 
Флеш-дро + пара 
Флеш-дро + стрит-дро 
Флеш-дро 
Стрит-дро 
Гатшот 
Воздух 

10,9% 
17,2% 
19,0% 
1,4% 
0,0% 
4,5% 
5,4% 
2,3% 

39,4% 
 
Чтобы сделать эти числа более легкими в использовании, мы 

объединим их в три группы:  
 

1. Руки, которые будут коллировать нашу ставку (ТП, средняя 
пара, и флеш или стрит-дро). 



 

 

 
2. Слабые руки, которые вероятно будут сбрасываться на ставку 

(нижняя пара или гатшот-дро). 
 

3. Руки без вэлью, которые однозначно упадут на ставку. 
 

Такая классификация создает заключительную таблицу: 
 

Игрок А:  
Распределение Рук на Постфлопе 
Руки для колла 
Слабые руки 
Воздух 

39,4% 
21,3% 
39,4% 

 
Диапазон и Распределение Рук ВВ: Теперь перейдем к игроку на 
позиции ВВ и его диапазону. Здесь мы обладаем кое-какой 
информацией:  
 

1. Он немного тайтово-агрессивный на префлопе с числами 
VP$IP/PFR 20/15, и процентом 3-бетов равным 7. 

 
2. Он менее агрессивный на постфлопе с полной агрессией 1.5 и 

процентом продолженных ставок равным 50, что очень мало. 
 

3. Он сыграл чеком после того как видел лимп и колл. Лимп был 
от игрока А, который вероятно будет коллировать рейз. Наш 
колл довольно трудно интерпретировать, т.к. мы обладаем 
более агрессивной префлоп статистикой (24/18) и, как 
ожидалось, должны были изолировать лимпера.  

 
Мы должны учитывать данные факты, по отношению к своим 

предположениям о его возможном диапазоне рейза. Как только мы 
узнаем это, то сможем исключить данные руки и понять с какими 
комбинациями он сыграл чеком. Основываясь на его префлоп 
тенденциях, можно предположить, что 15% диапазон рейза слишком 
широк. Этот диапазон мог бы быть вполне разумным против 



 

 

единственного оппонента, однако в данной ситуации он находится 
ООР против двух противников, которые проявили интерес к банку и, 
по крайней мере, один из них очень настойчив. Для более 
комфортного принятия решений, я остановился бы на 10% диапазоне 
рейза, который мог выглядеть примерно так:  

 
Пары: AA – 77 
AKso – ATso 
KQs и KJs 
KQo  
 

Это характерный 10%-ый диапазон, включающий средние и 
крупные пары, а так же высокие карты бродвея. Диапазон его чека – 
остальные 90% рук. 

Мы можем выполнить такой же самый анализ, как и в случае для 
игрока А, но теперь нам нужно рассмотреть намного больше рук. Как 
только мы сделаем это, постфлоп диапазон игрока на ВВ будет 
выглядеть следующим образом:  

 
ВВ: 981 

Полных Комбинаций Рук 
Сет 
Две пары 
ТП 
Средняя пара 
Нижняя пара 
Флеш-дро + пара 
Флеш-дро + стрит-дро 
Флеш-дро 
Стрит-дро 
Гатшот 
Воздух 

0,3% 
2,9% 
9,3% 

11,3% 
14,2% 
0,8% 
0,2% 
3,4% 
2,7% 
3,1% 

52,0% 
 
Как и в случае для игрока А, разумно предположить что ВВ если бы 

поймал сет или две пары, делал бы ставку на флопе для вэлью и собирал 
деньги с дро-. Поэтому далее, мы исключим из диапазона игрока 



 

 

несуществующие комбинации и разобьем все его руки на три 
категории, которые представлены в следующей таблице. 
 

ВВ:  
Распределение Рук на Постфлопе 
Руки для колла 
Слабые руки 
Воздух 

28,5% 
17,8% 
53,7% 

 
Объединение Распределений Оппонентов: Давайте сравним 
распределение рук Игроков А и ВВ, и посмотрим что получилось:  
 

 ВВ Игрок А 
Руки для колла 
Слабые руки 
Воздух 

28,5% 
17,8% 
53,7% 

39,4% 
21,3% 
39,4% 

 
Вот наша искомая таблица. Но прежде чем мы спросим, какими 

будут наши дальнейшие действия в розыгрыше, давайте отметим 
несколько наблюдений.  

 
1. Так как на флопе были средние карты, игрок А зацепился за 

него сильнее чем ВВ. Этого и следовало ожидать. Игрок А 
выбрал лимп, поэтому у него менее вероятно, будут высокие и 
низкие карты, и более вероятно – средние. Диапазон ВВ не 
содержит две высокие карты, но там есть все остальное. Если 
бы на флопе были все низкие каты, распределение рук игрока 
на ВВ, вероятно, было бы лучше.  

 
2. Даже учитывая случайное распределение игрока на ВВ, он 

зацепится за флоп намного лучше чем вы могли бы подумать. 
Проигнорировав небольшое количество гатшотов, ВВ поймает 
на флопе пару или дро- приблизительно в 42% случаев.  

 



 

 

Оценка Наших Действий: Теперь давайте вернемся к нашему 
основному вопросу. Два оппонента сыграли чеком. Каковы наши 
действия?  

В данный момент наша рука почти ничего не стоит. У нас 
действительно есть гатшот стрит-дро и нам нужна девятка, которую 
мы поймаем примерно в 8.5% случаев. Можно предположить, что мы 
заберем банк, если поймаем эту девятку, однако нет никакой 
гарантии, что мы выиграем немного дополнительных денег, если 
соберем стрит. Попадание в восьмерку или семерку может быть 
достаточным для победы, однако с двумя оверкартами на доске это 
маловероятно. Бесплатный чек, дает нам небольшие шансы на 
выигрыш. 

Как насчет ставки? Если мы поставим, то в каком-то проценте 
случаев украдем банк. Если мы поставим и получим колл, то 
вероятно будем биты рукой оппонента. Как часто мы заберем банк, 
если сделаем ставку? Давайте вернемся к нашей таблице 
распределения рук на постфлопе и сделаем несколько обоснованных 
оценок. Вот наша таблица:  

 
 ВВ Игрок А 
Руки для колла 
Слабые руки 
Воздух 

28,5% 
17,8% 
53,7% 

39,4% 
21,3% 
39,4% 

 
Начнем с того, что мы сделали ставку и два игрока сыграли коллом 

с достойными руками и сбросили слабые руки и воздух.  
Если эти распределения были независимы (статистический термин, 

подразумевающий что руки одного игрока не влияют на 
распределение рук другого), тогда вероятность, того что ни у ВВ ни у 
игрока А нет руки для колла, равна вероятности, что у ВВ нет руки 
для колла, умноженной на вероятность, что у игрока А так же нет 
руки для колла, которая в данном случае составляет 43.3%. 
 

0.433 = (0.537 + 0.178) (0.394 + 0.213)  
 



 

 

Если это правда, тогда вероятность того, что у одного или другого 
(либо обоих) игроков есть рука для колла, составляет 56.7%. 

 
0.567 = 1 – 0.433 
 

Но фактически, распределения не будут независимыми. Так как 
обоим игрокам раздали карты из одной колоды, рука каждого игрока 
влияет на распределение рук другого. Однако это не столь важно. 
Допустим у игрока А есть рука для колла, содержащая валета. И хотя 
это уменьшает вероятность, что у ВВ тоже есть рука для колла, в то 
же самое время уменьшается вероятность, что у обоих игроков будет 
рука для колла. Но нам не важно, есть ли у обоих игроков рука для 
колла. Мы надеемся, что ни у кого из них нет такой руки, и бьет нашу 
комбинацию один игрок или сразу два уже не имеет значения.  

Есть другой более значимый фактор. Мы знаем, что оба игрока 
сыграли чеком, вместо того чтобы поставить. Есть, по крайней мере, 
какая-то вероятность, что любой игрок сделал бы ставку с 
некоторыми из рук, которые мы обозначили как 'руки для колла', 
которые включают ТП, среднюю пару, флеш-дро, стрит-дро, и 
другие комбинации готовых рук и дро-. ВВ практически никогда не 
поставит с этим типом рук, частично из-за их слабости – в его 
огромном диапазоне часто будут такие руки как J3 и T2, в то время 
как у игрока А таких рук не будет – и частично потому что он 
захотел увидеть как будут развиваться действия дальше, особенно в 
случае когда у него будет дро-. Кроме того, игрок А, с большей 
вероятностью сделает ставку, т.к. он уже видел один чек. И хотя мы 
не можем сказать достоверно, но два чека требуют, чтобы мы 
понизили вероятность наличия руки для колла. В качестве 
аргумента, давайте представим, что вероятность наличия руки для 
колла составляет примерно 40%, а не 56.7% как мы уже вычисляли 
ранее, используя сырую математику. 
 
Расчет нашего EV: Теперь мы готовы произвести некоторые 
вычисления, чтобы увидеть будет ли наша ставка +EV игрой или нет. 
Допустим, наша стратегия беттинга будет следующей:  
 



 

 

1 Мы поставим чуть более половины банка (4$). Если они оба 
скинут карты, мы заберем банк 7$. Отлично.  

 
2 Если кто-то сыграет рейзом, мы скинем карты. 
 
3 Если кто-то сделает колл, мы не будем больше делать ставок, 

если только не закроем гатшот на терне (вероятность = 4/47). В 
этом случае, мы снова поставим на терне после чека, и сделаем 
рейз ставки от оппонента, с целью сыграть на стек.  

 
Давайте посмотрим, как работает данная стратегия. 
 

Мы ставим 4$: Исходя из наших предыдущих вычислений, фолд мы 
получим примерно в 60% случаев. Мы выигрываем 7$.  

В каком-то проценте случаев один из игроков сделает рейз, и мы 
скинем карты. Кто-то из них возможно сыграл чеком с хорошей 
рукой, чтобы заманить нас в ловушку или решил запустить полу-
блеф с одним из дро-. Нам не важно что именно происходит, т.к. мы 
не хотим создавать большой банк со своими 8-хай. Допустим, такой 
сценарий произойдет в 3% случаев. Мы теряем 4$. 

В оставшихся 37% мы получаем колл. Исходя из этого, мы 
поймаем свой аут на терне примерно в 3% случаев и не сможем 
улучшить руку. 

Когда мы закрываем гатшот, то собираемся забрать основной банк 
(7$) + ставку, которая получила колл на флопе, + какие-то 
дополнительные деньги из розыгрышей терна и ривера. Допустим, 
оппонент сыграл чеком на терне, и вы поставили 10$. (После ставки 
на флопе банк увеличился до 15$). Имейте в виду, что в данной точке 
розыгрыша доска приняла вид J♣T♦4♦9х, и оппонент видел нашу 
ставку на флопе, а теперь мы снова ставим на терне. Учитывая такую 
доску, наша линия выглядит вполне солидно, поэтому мы не можем 
ожидать хорошего экшена. Допустим, что в тех 3% ситуаций, когда 
мы закрываем гатшот, в 15% случаев ставка на терне получит колл, а 
в 5% случаев колл получит еще и ставка на ривере. Пусть наша ставка 
на терне составляет 10$, а ставка на ривере – 30$. В этом случае наши 
3% процента случаев раскладываются следующим образом:  



 

 

 
· 0.15%: Ставки на терне и ривере получают колл. Мы 

выигрываем 51$.  
51$ = 7$ + 4$ + 10$ + 30$  
 

где:  
7$ – основной банк,  
4$ – ставка на флопе, и  
10$ – ставка на терне.  
 

· 0.30%: ставку на терне получает колл, а ставка на терне – фолд. 
Мы выигрываем 21$.  

 
21$ = 7$ + 4$ + 10$  
 

· 2.55%: ставка на терне получает фолд. Мы выигрываем 11$. 
 

11$ = 7$ + 4$  
 
В 34% случаев мы не поймаем нужный аут на терне и будем 

скидывать свою руку на ставку, однако оппонент будет ставить не 
всегда. Давайте разобьем наши 34% на 7%, когда мы получим ставку 
(и скинем карты) и 27% когда мы получим чек (и так же сыграем 
чек). В этом случае мы все еще можем закрыть гатшот на ривере в 2% 
случаев, а в остальных 25% мы не улучшаемся и проигрываем 
вскрытие. Во всех этих случаях мы проигрываем только 4$, которые 
поставили на флопе. В 2% случаев, где закрывается гатшот на ривере, 
мы предполагаем, что сделаем ставку 10$ и с 20% вероятностью 
получим колл (и выиграем банк). Вот как это все будет выглядеть:  

 
· 32%: Мы либо скидываем карты на ставку, либо проигрываем 

вскрытие. Мы теряем 4$ 
 

· 0.4%: Мы закрываем гатшот на ривере, ставим 10$ и получаем 
колл. Мы выигрываем  21$.  

 



 

 

21$ = 7$ + 4 + 10$  
 

· 1.6%: Мы закрываем гатшот на ривере, ставим 10$ и 
получаем фолд. Мы выигрываем 11$.  

 
11$ = 7$ + 4$  
 

Теперь мы готовы просуммировать все происходящее после нашей 
ставки. Выводы будут примерно следующими:  

 
· 60%: Мы ставим. Они падают. Мы выигрываем 7$.  
 
· 3%: Мы ставим. Кто-то играет рейзом, и мы падаем. Мы теряем 

4$. 
 
· 2.55%: Мы ставим и получаем колл. Мы закрываем гатшот на 

терне, ставим, и они падают. Мы выигрываем 11$.  
 

· 0.30%: То же самое, но ставку терна колируют, а на ставку 
ривера скидывают карты. Мы выигрываем 21$. 

 
· 0.15%: То же самое, но ставку ривера коллируют. Мы 

выигрываем 51$.  
 

· 32%: Мы не улучшаемся, скидываем карты или проигрываем на 
вскрытии. Мы теряем 4$. 

 
· 0.4%: Мы закрываем гатшот на ривере, ставим и получаем колл. 

Мы выигрываем 21$.  
 
· 1.6%: Мы закрываем гатшот на ривере, ставим, и все падают. 

Мы забираем 11$.  
 

------------ 
100%  



 

 

Собрав вместе все эквивалентные количества побед и 
поражений, в итоге мы получаем следующее:  

 
Процент Результат Ожидание 

60.00 
35.00 
4.15 
0.70 
0.15 

Мы выигрываем 7$ 
Мы теряем 4$ 

Мы выигрываем 11$ 
Мы выигрываем 21$ 
Мы выигрываем 51$ 

$4.20 
-$1.40 
$0.46 
$0.15 
$0.08 

EV Ставки на Флопе = $3.49 
 

Итак, ставка на флопе это солидная +EV игра, приносящая 
прибыль в размере 85%. Теперь мы должны сравнить это с тем, что 
происходит, если мы играем чеком на флопе и получаем бесплатную 
карту. Потребуются еще одни длительные вычисления, которые мы 
уже не будем приводить так подробно. Короче говоря, если мы не 
получаем нужных аутов на терне, то играем фолд на любую ставку 
либо снова делаем чек, если ставки не последует. Если мы собираем 
наше дро-, то делаем ставку или рейз. На ривере мы действуем 
примерно так же.  

Чек на флопе приводит к примерно следующей таблице 
результатов:  
 

Процент Результат Ожидание 
88.00 
3.80 
6.80 
0.75 
0.40 
0.25 

Мы выигрываем/теряем 0$ 
Мы выигрываем 7$ 
Мы выигрываем 12$ 
Мы выигрываем 22$ 
Мы выигрываем 24$ 
Мы выигрываем 47$ 

$0.00 
$0.26 
$0.82 
$0.16 
$0.10 
$0.12 

EV Чека на Флопе = $1.46 
 

Следовательно, ставка на флопе полностью доминирует над чеком, 
даже учитывая то, что мы противостоим двум оппонентам с рукой, 



 

 

которая заинтересована в получении бесплатной карты. Это важный и 
интересный пример, поэтому давайте кратко просуммируем все 
знания, которые мы получили, разобрав данный пример. 

 
Резюме 

 
Основная причина, почему ставка доминирует над чеком – карты 

доски плохо взаимодействуют с префлоп диапазонами оппонентов. 
На первый взгляд это не совсем очевидно, однако становится 
понятным после того, как мы начинаем строить постфлоп 
распределения. Давайте более детально рассмотрим все 
распределения рук, уделяя особое внимание крупным вэлью 
комбинациям (сеты две пары) и дро-. 

Распределение рук оппонентов содержит очень мало сетов, т.к. оба 
игрока должны были сыграть префлоп рейзом либо с парой валетов, 
либо парой десяток. PFR игрока А составляет 10%, в которые отлично 
вписываются эти две руки. Игрок на ВВ, так же должен был делать 
рейз с данными руками, т.к. он ООР против двух оппонентов, а на 
флоп может прийти много оверкарт, которые поставят его перед 
трудными решениями. Удаление валетов и десяток, означает, что на 
такой доске, только пара четверок может собрать сет. Однако процент 
того, что кто-то собрал две пары с четверкой крайне низок. 
Следовательно, Игрок А мог собрать две пары только с рукой JT, в то 
время как у игрока на ВВ могут быть любые две пары, т.к. он играл 
чек на префлопе, однако но общее количество рук в его диапазоне 
(981 комбинация), настолько огромно, что % наличия двух пар крайне 
ничтожен. 

В то же самое время, распределения этих игроков будут содержать 
очень мало дро-, т.к. в целом, дро-руки составляют ничтожную часть 
практически любого распределения. Игнорируя гатшоты, 
распределение Игрока А содержит 11.3% дро-рук (флеш-дро, стрит-
дро, и комбо-дро), в то время как у BB всего 7.1% дро-рук. (В 
абсолютном выражении у игрока на ВВ будет больше дро-, однако 
этот процент разбавляется огромным числом мусорных рук). 

Помните, что логика чека на флопе с нашей стороны, 
предотвращает факт попадания гатшота в ловушку. Однако учитывая 



 

 

небольшой процент сильных готовых рук и дро-, вероятность 
получить с/r крайне низка и не препятствует нашей ставке. 

Наконец, давайте еще раз тщательно посмотрим на вычисления EV 
чека и ставки на флопе. Важно отметить, что фактическая доля EV в 
вариациях, где мы закрываем гатшот, чрезвычайно мала. Это не 
должно быть для вас открытием века: шанс закрыть гатшот на терне 
составляет менее 10%, и даже если мы ловим нужный аут, то редко 
получим хороший экшн. Кроме того доля EV от доезда на ривере, еще 
меньше. Следовательно, все эти крошечные доли затмеваются 
выгодным EV ставки на флопе и мгновенным выигрышем банка.  
  



 

 

 

ЧАСТЬ ЧЕТВЕРТАЯ 

БЪЕМ МИКРОЛИМИТЫ 
  



 

 

Введение: Как Играют на Микролимитах 
 

Представьте, что примерно в полдень вы ведете машину по 
обычному шоссе. И хотя вокруг вас очень много разных машин – 
седаны, купе, внедорожники – все они повинуются правилам 
дорожного движения и придерживаются скоростного ограничения. 
Вот примерно как выглядит покер на высоких лимитах: различные 
игроки, различные стили, однако все понимают игру. 

Теперь представьте, что вы съезжаете с основной дороги и 
попадаете на не совсем обычную трассу. Здесь большинство людей 
ездит со скоростью 30 км/ч; все остальные пролетают на скорости 200 
км/ч. Некоторые водители медленно пересекают взад и вперед сразу 
четыре линии; другие внезапно останавливаются на скоростном 
участке. Вот так же примерно выглядит игра на микролимитах. Вы 
спрашиваете "Что здесь происходит?" 

Выражение, которое лучше всего описывает игру на 
микролимитах – чрезмерность. Независимо от естественного стиля 
игрока, он может быть атрофирован до неузнаваемости. Пассивные 
игроки слишком пассивны. Агрессивные игроки слишком 
агрессивны. Тайтовые игроки смехотворно тайтовы. А лузовые 
игроки абсурдно лузовы. Одни выставляются на префлопе по паре 
семерок, другие – коллируют огромные ставки на ривере с нижней 
парой. 
Как же нам эксплуатировать все эти гипертрофированные стили? 

Перед тем как мы обрисуем в общих чертах солидную стратегию 
игры, давайте поговорим о различиях между нападением и защитой в 
покере. 
  



 

 

Нападение и Защита в Покере 
 

Как и в большинстве игр, в покер играют двумя способами: 
нападением и защитой. Когда вы нападаете, вы пытаетесь выиграть; 
когда защищаетесь – пытаетесь препятствовать победе оппонента над 
вами. 

Так, в чем же точное различие между защитой и нападением в 
покере? Давайте разберем это. 

Когда вы играете в атакующий покер, то делаете следующее:  
 

1. Разыгрываете сильные префлоп комбинации, чтобы с большей 
вероятностью стать фаворитом на постфлопе. 

 
2. Вы вэлью-бетите (и рейзите) с сильными руками, чтобы 

привлекать больше денег в банк. 
 

3. Вы ставите, когда думаете что впереди, а так же препятствуете 
слабым комбинациям получать бесплатные ауты и закрывать 
дро-.  

 
4. Вы ставите больше, когда обладаете очень сильной рукой и 

меньше – когда у вас есть достойная рука.  
 

5. Вы запускаете блеф, когда думаете, что робкие оппоненты 
будут скидывать свои более слабые руки.  

 
Когда вы играете в оборонительный покер, ваши действия немного 
отличаются:  
 

1. Вы миксуете розыгрыши стартовых префлоп комбинаций, 
разбавляя сильные руки некоторыми спекулятивными 
комбинациями, чтобы оппоненты не смогли вас читать, а так 
же опасаться, что любой специфический флоп помог вам 
собрать натс. 

 



 

 

2. Вы миксуете блефы с вэлью-беттингом, чтобы оппоненты не 
всегда были уверены, что ваша ставка означает сильную руку 

 
3. Вы произвольно варьируете размеры ставок, чтобы оппоненты 

сомневались, что большая ставка означает сильную руку; в то же 
время вы продолжаете придерживаться своего бетсайзинга, чтобы 
оппоненты не смогли сделать никаких выводов. 

 
4. Вы играете чеком с некоторыми сильными рукам, чтобы 

оппоненты не знали, что ваш чек означает слабость 
 

5. В некоторых удобных случаях вы запускаете полу-блефы, 
чтобы оппоненты не смогли точно знать, что изображают ваши 
ставки.  

 
Короче говоря, атакующий покер подразумевает эксплуатацию 

ваших оппонентов и выигрыш максимального количества денег с 
хорошими руками. Оборонительный покер, это способ игры, когда 
оппоненты не могут вас эксплуатировать. Когда вы играете в 
атакующий покер, то постоянно пытаетесь выжать максимальное 
вэлью из сильных рук. Когда вы играете в оборонительный покер, то 
особое внимание уделяете оппонентам и жертвуете некоторым вэлью 
от сильных рук, чтобы препятствовать противникам, получать четкую 
картину хода ваших мыслей. 

Прохождение микролимитов, это в основном игра в сильный 
атакующий покер, ожидая, что скажут оппоненты о своих 
комбинациях. По большей части, ваши пассивные оппоненты не 
смогут скрывать свои руки. Когда их рука слаба, они будут либо 
сбрасывать карты, либо делать чек или колл. Когда у них будет 
сильная рука, они сделают ставку или рейз. Как только они расскажут 
вам о своей руке, соответственно вы сможете оценить свою руку. С 
другой стороны, ваши агрессивные оппоненты будут делать ставки, 
не зависимо от того, есть ли у них какая-либо рука или нет. Ваша 
основная стратегия с сильной рукой – позволить им как можно 
больше вложить денег на блефе. 



 

 

По мере вашего продвижения от микролимитов к мелким и 
высоким лимитам, вы будете балансировать изменения между 
атакующим и наступательным покером. Микролимиты – абсолютное 
нападение. На мелких лимитах вы все чаще и чаще встретите игроков, 
которые будут наблюдать за вашими действиями и подстраиваться 
под них, поэтому вам придется балансировать наступательную и 
оборонительную игру. На более высоких лимитах, можно принять, 
что абсолютно все оппоненты тщательно наблюдают за вами, и 
защита займет уже доминирующую позицию. 
  



 

 

Как Бить Микролимиты: Базовые 
Рекомендации 

 
Бить микролимиты очень просто. На этих уровнях, вы очень 

быстро можете стать плюсовым игроком, и в данной главе мы 
покажем вам как. Для того чтобы бить данные лимиты, вы должны 
знать какие типы оппонентов здесь играют и как выглядят их 
характерные ошибки. Как только вы поймете, что стали выше, 
разработка выигрышных стратегий будет плевым делом. Но прежде, 
чем мы начнем, давайте сделаем шаг назад и посмотрим, как 
выглядит хорошая игра в покер, а так же как она отличается от игры 
на микролимитах. 

В самых общих словах, хороший покер это баланс, наблюдение и 
гибкость. Хороший игрок пытается играть в сбалансированном стиле, 
один из них это смесь нападения и защиты. Он знает, что должен 
делать деньги с хорошими руками, но не забывает, что оппоненты 
наблюдают за ним. В основном он вэлью-бетит сильные руки, но 
иногда включает слоуплей, чтобы обеспечить прикрытие слабым 
рукам, которые в будущем захочет протащить до вскрытия. Иногда 
он так же будет запускать блефы, чтобы оппоненты не смогли точно 
знать, что означают его ставки. В то же самое время, он наблюдает за 
оппонентами, записывает нотсы, и наблюдает за их статистикой в 
HUD, чтобы можно было подстроить свою игру и сопротивляться их 
действиям. Хороший игрок весьма гибкий в своем стиле и подходах; 
для каждого игрока за столом у него может быть свой имидж. 

Сильный игрок в покер отличается от сильного игрока в шахматы 
или нарды. В данных играх хороший ход это хороший ход. Когда вы 
делаете сильный ход в шахматах, не имеет значения, способен ли 
предугадать оппонент ваше намерение или нет. Если ваш ход будет 
очень сильным, оппонент не сможет дать отпор независимо от того 
насколько он хорошо понимает вас как игрока. Но в покере 
понимание стиля и намерений это все. Оппонент, который 
достаточно хорошо знаком со стратегией вашей игры, может очень 
долго выигрывать ваши деньги. Он выиграет больше денег, когда его 
рука будет сильна и проиграет меньше, когда рука будет слабой. В 



 

 

шахматах и нардах, поиск хороших ходов – ключ к победе; в покере 
же, ключ к победе – понимание оппонента. 

Большинство игроков на микролимитах – новички, и как новички 
они озабочены лишь поиском формулы, которая позволит им 
выигрывать или, по крайней мере, продолжать игру. Разные типы 
игроков выберут формулу в соответствие со своим стилем и 
индивидуальностью. Для консервативного по своей природе игрока 
хорошей формулой может стать "Разыгрывай только сильные 
стартовые руки" или "Жди, пока не соберешь сет, а затем играй на 
стек". Превосходящей, агрессивной индивидуальности, могла бы 
понравиться формула "Ставь, пока они не скинут карты". Формулы 
отличаются, но подход один и тот же. 

Основное оружие для прохождения через микролимиты – HUD и 
нотсы. Довольно нелогично, но эти инструменты имеют бòльшую 
ценность на микролимитах, чем на лимитах выше. На более высоких 
лимитах, игроки постоянно адаптируются к столу; в начале сессии 
игрок мог быть чрезмерно агрессивным, а потом стать тайтовым, как 
только стол начал подстраиваться, или он бы мог поменять свою 
стратегию только по отношению к вам. На микролимитах, все делают 
то, что они делают; как только вы узнаете, что они пытаются 
изобразить, вы цепляете их на крючок и остальную часть сессии 
начинаете играть в зависимости от их тенденций. 

Давайте возьмем несколько различных типов игроков, и 
посмотрим, как пытается играть каждый из них. Представьте, что вы 
находитесь за микролимитным 6-max столом. Вокруг вас коллекция 
различных персонажей со своеобразными стилями игры. Рассмотрим 
каждого по отдельности.  

Непосредственно справа от вас Лузовый Лу. Лу добродушный 
парень и ему нравится играть в покер. Просиживание за столом и 
наблюдение за игроками не доставляет ему никакого удовольствия; 
он жаждет экшена. Лу знает, что в холдеме могут выиграть любые 
две карты, поэтому он не боится открываться лимпом; он рискует 
деньгами, чтобы сделать деньги. Если он собирает пару, то хочет 
дойти до вскрытия и посмотреть кто лучше. Люди постоянно 
пытаются переиграть Лу. Он понимает это, и ему это не нравится. Он 
пришел играть, а не сбрасывать хорошие руки. Лу играет, не обращая 



 

 

внимания на очевидные истины. Если он собирает флеш-дро, то 
никому не позволит переиграть себя. Шансы? Шансы для кретинов. 
Лу душа компании. Однако он не боится ставить, если собрал что-то 
хорошее. Если на терне ему закроют стрит, то он поставит, чего бы 
это ни стоило. Но Лу благоразумен. Если его рука пуста, он не будет 
швыряться деньгами. Он знает им цену. 

С правой стороны от Лу, расположился Агрессивный Аль. Аль так 
же понимает, что в холдеме могут выиграть любые две карты. Аль 
знает кое-что еще. У большинства людей не хватает духа протащить 
эти две карты до вскрытия. Фолд-эквити, вот что их всех удерживает. 
Достаточно крупной ставкой вы сможете заставить практически 
любого игрока отказаться от своей руки. Некоторые люди думают, 
что покер это игра их собственных карт. Аль берет выше. Покер это 
игра карт, которые вы боитесь увидеть у оппонента. Единственная 
вещь, которую Аль любит больше чем блеф – показать свой блеф, 
после того как оппонент скинет карты. Это королевский натс, так 
точно сэр. Когда Аль садится за стол, он принадлежит ему. Но все же 
Аль однообразен. Если он запускает крупный блеф, а другой парень 
вставляет рейз, Аль хватает ума чтобы скинуть карты. Вам нужно 
очень долго поиграть с Аль, прежде чем увидеть что-то 
неординарное. 

Справа от Аль расположился All-in Джонни. Джонни – выскочка с 
одним трюком, но это сильный трюк: all-in! В начале пути, Джонни 
нашел ключ от всех дверей: люди готовы играть рейзом с руками, 
которые потом скидывают на all-in. Непонятно почему, но это 
работает. Это забытые деньги в библиотечной книге, и Джонни готов 
перетряхнуть их все. Пусть кто-то другой носится со своими 
постфлоп теориями и строит диапазоны, абракадабра. Это глупая 
затея и пустая трата времени. Все это не для Джонни. Ему нравится 
быстро выиграть несколько хороших банков, и когда кто-то из 
игроков выпустит пар и начнет подстраиваться под него, Джонни 
сразу же покинет стол. Бей и беги, бей и беги. Нет ничего легче. 

Справа от Джонни или через одного слева от вас, расположился 
Мультитейблер Майк. Майк играет одновременно на 24 столах. Его 
стиль очень прост: он делает рейз с сильными руками, коллирует с 
низкими парами, и скидывает слабые комбинации. Некоторые могут 



 

 

найти такой ABC подход преступно прямолинейным, но Майку не 
приходится скучать. На 24 столах постоянно что-то происходит. Он 
пихает натсы, скидывает слабые руки на агрессию и в целом, избегает 
множества проблем. Майку открылась тайна покера: потоковое 
производство на конвейере. На каждом отдельно взятом столе он 
слаб, однако на 24 одновременно его дела в порядке. Если бы Майк 
был бизнесменом, то он управлял бы фабрикой по производству 
пластмассовых безделушек стоимостью в один цент. Если они будут 
хорошо продаваться, на них можно заработать хорошие деньги. 

И наконец, непосредственно справа от вас находится Завсегдатай 
Рон. Сейчас Рон играет на микролимитах, но в действительности это 
лишь проходной эпизод его карьеры. Его цель – добиться успеха на 
лимитах выше, поэтому он строит банкролл и оттачивает навыки, 
готовясь сделать шаг вперед. Рон проводит много времени, за игрой, 
однако он делает кое-что еще. Он читает книги, общается на форумах 
и смотрит учебные видеофильмы. Он загружает свои истории рук и 
разбирает трудные розыгрыши в PokerTracker. Он разбирает как 
проигранные, так и выигранные банки. Он хочет знать, мог ли он 
проиграть меньше или наоборот выиграть больше. Использовал ли он 
всю информацию, или пропустил важную подсказку в HUD 
оппонента? Рон любопытен и неумолимо самокритичен; он постоянно 
будет следить за вами. 

По мере прохождения через микролимиты, вы постоянно будете 
сталкиваться с этими типами игроков. Каждый имеет слабости, хотя 
они и различны. Теперь давайте возьмем различные тактические 
подходы и посмотрим, как они применимы к каждому из пяти типов 
игроков.  

 
1. Вэлью-беттинг: Ставьте с вашими сильными руками для 

вэлью, это единственная наиболее важная идея на 
микролимитах. Вашим наиболее распространенным типом 
оппонентов будет вариация Лузового Лу, проблема которого в 
уравнивании слишком многих ставок со слабыми руками. 
Чтобы успешно эксплуатировать его, вы должны ставить с 
хорошими руками и надеяться, что его рука слабее, и он 
захочет дойти до вскрытия. 



 

 

Вы также должны вэлью-бетить Рона и Мультитейблера 
Майка, но это хороший покер и ваши вэлью-беты вряд ли 
заработают дополнительные деньги. Однако вы не можете 
вэлью-бетить Джонни; все, что в ваших силах это решить стоит 
ли играть коллом против его all-in. 

Агрессивный Аль – исключение для вэлью-беттинга, так как 
данное действие заставляет отказаться его от блефов, в то 
время как слабость будет только провоцировать его попытки 
выдавить вас из банка. Следовательно, против Аль вы должны 
часто играть чеком. 
 

2. Слоуплей: Слоуплей – это противоположность вэлью-
беттингу. Это довольно плохая идея против Лу, так как у него 
появляется возможность увидеть бесплатные карты, в то время 
когда он уже был готов щедро оплатить данную привилегию. 
Он принудителен против Аль, сигнализируя, что ваша рука 
слаба. Это одноразовая стратегия против Рона и Майка. Рон 
практически всегда отметит, что вы можете быть опасным и 
хитрым противником. Майк сделать этого не в состоянии, 
однако вы сможете удачно поймать его ставку с достойной 
рукой. 

 
3. Блеф: Блеф играет свою роль на микролимитах, однако эта 

роль носит скорее эпизодический характер, чем на лимитах 
выше. Самая главная цель для запуска крупного блефа за 
нашим столом это Аль, т.к. ему нравится агрессивно 
разыгрывать свои руки и пытаться выдавливать остальных 
оппонентов из банка, однако у него хватает ума отступить, 
когда игроки начинают сопротивляться рейзами. Против него 
очень хорошо будет работать блеф на терне. 

Однако блеф против Лу – пустая трата времени. Если у него 
есть пара, он хочет убедиться, насколько она хороша. 
Изображение сильной руки не произведет на него впечатления; 
он уверен, что вы блефуете. 

Если у вас получится провести хороший блеф на 
микролимитах, покажите его всем оппонентам, это подействует 



 

 

очень сильно. Игроки принимают блефы как личные 
оскорбления, а не как часть игры. Покажите им свой блеф, и 
жажда мести никогда не умрет в их сердцах. 

 
4. Полу-блеф: так же как и блеф, на микролимитах, носит 

эпизодический характер. Чтобы показывать прибыль, полу-
блеф полностью зависим от хорошего фолд-эквити, поэтому 
полу-блеф против игроков, которые с высокой вероятностью 
уравнивают ваши ставки, не работает. Оставьте полу-блеф для 
Рона, Майка и Аль, не применяйте его против Лу. 

 
5. Продолженные ставки: Продолженные ставки сильно 

зависят от специфики оппонентов. Перед тем как принять 
решение, вы должны понять, как каждый из оппонентов будет 
реагировать на ваши действия. 

Лу скинет карты если полностью пропустит флоп, однако 
сыграет коллом если у него будет хоть какая-то пара или дро-. 
В этом случае он весьма вероятно будет коллировать терн. 
Фактически, если вы попадете во флоп, все отлично. Если нет, 
то небольшая продолженная ставка даст тот же самый эффект 
как и большая. 

Аль рассматривает продолженные ставки как блефы. Если 
Вы сделаете ставку, то очень часто получите колл или даже 
рейз. Если вы поставите на флопе, а он ответит коллом, и 
сыграет чеком на терне, ваша крупная ставка принесет 
хорошую прибыль. Вы можете делать деньги, когда улучшаете 
руку, однако должны играть чеком, если флоп проходит мимо. 

Против Джонни не существует никакого понятия 
продолженных ставок, в данной точке розыгрыша вы уже 
выставились на префлопе. 

Продолженные ставки великолепно работают против 
Майка. Если он не попал во флоп, то уже отметил фолд и 
переключился на следующий стол. 

Против Рона, вы играете в настоящий покер, поэтому часто 
используйте продолженные ставки, но не усердствуйте. 

 



 

 

6. Лимп в ранней позиции: Когда вам сдают мелкую карманную 
пару или одномастный коннектор на ранних позициях, новички 
и даже некоторые опытные игроки поддаются соблазну сыграть 
лимп. Так как рука в данный момент не имеет силы, они не 
хотят раздувать банк, однако по мере того как эта рука 
превращается в сильную комбинацию на подходящем флопе, 
они так же не хотят  ее скидывать. Поэтому лимп выглядит, как 
дешевый способ увидеть флоп. 

На более высоких лимитах такой подход не будет работать, 
т.к. оппоненты поймут ваши намерения и ответят  
изоляционными рейзами, которые вынудят вас скинуть свою 
руку или попытаться разыграть ее ООР, вложив намного 
больше денег, чем вы хотели. 

Однако на микролимитах, не все золото что блестит. Если 
ваши оппоненты очень напоминают Лу или Майка, лимп будет 
работать как надо. Если же вы противостоите Рону или Аль, 
ваш лимп может спровоцировать рейзы. В этом случае, если вы 
захотите разыграть руку, сделайте просто рейз, оппоненты не 
догадаются что у вас только мелкая пара. 
 

7. 3-беттинг: На хай- и мидстейксе 3-беттинг это искусство. 
Игроки разыгрывают 3-бетами сильные руки, но иногда 
разбавляют их более слабыми комбинациями (мув, известный 
как лайт 3-бет). В основном они сыграют лайт 3-бет как полу-
блеф с парами и одномастными тузами. Если их уравняют, 
иногда они соберут очень сильные комбинации, если этого не 
произойдет – то они могут успешно изображать премиум пару. 

На микролимитах 3-беты почти всегда означают такую руку 
как премиум пара или АКso. Фактически – это правильная 
стратегия, т.к. большинство игроков, которые открылись 
рейзом, будут коллировать ваши 3-беты. Все типы игроков по 
отдельности уникальны, однако вот примерно как должна 
выглядеть ваша стратегия 3-бетов против каждого из 
приведенных выше типов игроков:  
 



 

 

· Джонни: Не применимо. Его первоначальный рейз это all-
in, поэтому 3-бет его ставки это так же all-in, поэтому 
вашими единственными опциями будут колл или фолд. 

 
· Лу: Если Лу играет рейзом, будьте уверены, он почти 

всегда уравняет ваш 3-бет, поэтому делайте его с сильной 
рукой. Против Лу ваш 3-бет должен всегда изображать 
премиум пару. 

 
· Аль: он определенно будет запускать против вас лайт 3-

беты. Если вы хотите его 3-бетить, ожидайте получить 
колл, а так же вы должны 3-бетить его на широком 
диапазоне, т.к. на префлопе он открывается еще шире.  

 
· Майк: Когда игрок одновременно находится за 24 столами, 

не думайте, что он выкинет какую-то глупость. Почти все 
его 3-беты будут с премиум руками, и вы должны 
реагировать соответственно. Он знает, что на данных 
лимитах 3-беты обычно означают сильную руку, и у него 
нет времени следить за вами, поэтому вы можете 
прибыльно лайт 3-бетить его.  

 
· Рон: Сначала, вы можете прибыльно лайт 3-бетить Рона, 

т.к. он будет класть вас на сильные руки. Однако через 
какое-то время он подстроится.  

 
8. Размеры ставок: На микролимитах, игроки не уделяют 

должного внимания размерам ставок, поэтому вы свободно 
можете открываться крупными рейзами с сильными руками, и 
наоборот. В целом такие изменения останутся незамеченными, 
и большинство оппонентов будут реагировать на такие ставки 
одинаково, поэтому вы сможете извлекать дополнительное 
вэлью.  
Большие ставки с хорошими руками будут отлично работать 

против Майка, Аль и Лу. Аль и Лу не будут обращать 
внимания на такие ставки, а Майк слишком занят, чтобы 



 

 

отвлекаться на такие пустяки. Спустя некоторое время Рон 
поймет, что вы делает и вам следует стать более  осторожным. 
Джонни либо сделает all-in либо фолд.  

 
9. Рейзы на более поздних улицах: Рейзы от лузово-пассивного 

игрока на терне или ривере почти всегда означают сильную 
руку. По мере того как продолжается розыгрыш и банк 
становится больше игроки на микролимитах склонны 
действовать прямолинейно и будут с большой осторожностью 
делать рейзы на более поздних улицах.  

Рейзы от Лу должны сигнализировать об опасности, т.к. Лу 
играет рейзом очень редко; его цель добраться до вскрытия. 
Рейзы от Майка также опасны, т.к. он играет в прямолинейный 
покер и не пытается находить выгодных ситуаций для блефа; 
слишком много у него открыто таких столов. 

Рон мог бы запустить блеф, т.к. он понимает, что это часть 
игры, и через какое-то время он будет знать ситуации, которые 
больше всего подойдут для блефа против вас. 

Вы должны ожидать рейзов от Аль, т.к. это его обычное 
действие. Однако если Аль делает ставку, вы рейзите, а он 
перекручивает – у него есть товар.  
 

10. Должны ли вы играть тайтово или лузово? Тайтово-
агрессивная игра проста в обучении и использовании, и будет 
приносить вам деньги. Лузово-агрессивная игра более трудна, 
однако на микролимитах принесет вам наибольшее количество 
денег, как только вы изучите, как избегать сложных ситуаций.  

 
Вот базовая схема, с помощью которой вы сможете успешно бить 

микролимиты. Она достаточно проста, как только вы узнаете, что 
подразумевают действия каждого из оппонентов. В остальных 
разделах данной части книги мы будем оттачивать эти идеи.  
  



 

 

Выбор Стартовых Рук за 6-max Столами на 
Микролимитах 

 
Так как многие из наших читателей будут начинающими игроками 

на 6-max онлайн столах, мы распишем выбор стартовых рук для 
каждой отдельной позиции за столом. Фактически, мы будем 
использовать две независимые рекомендации для выбора стартовых 
рук: тайтовую, для игроков, которые намерены играть в 
консервативном стиле, и хотят твердо знать, что имеют солидное 
вэлью, когда входят в банк, и более лузовую, для игроков, которые 
уверены, что они лучшие за столом и вполне способны переиграть 
оппонентов. 

Проблема выбора стартовых рук в том, что большинство игроков 
рассматривает их как аксиому, а это очень пагубная привычка, если 
ваша цель игра в хороший покер. Знайте, если вы хотите добиться 
успехов в покере, вы должны наблюдать за оппонентами и 
подстраивать свою игру под их стили, чтобы получить возможность 
эксплуатировать мувы оппонентов. (Либо, если ваша игра пока не 
вышла на достойный уровень, но вы все еще хотите играть с данными 
оппонентами, вы должны сделать такие подстройки, чтобы 
противники не смогли вас эксплуатировать). В целом, если вы 
находите, что оппоненты слишком тайтовы, вам следует расширить 
свои ограничения и открывать больше рук. И наоборот, если вы 
находите, что оппоненты слишком лузовы вам следует сузить свои 
стандарты и разыгрывать меньше рук. 

 
Стратегия № 1: Тайтовая Игра 

 
Принимая во внимание данные предостережения, давайте начнем. 

Вот руки, которые следует разыгрывать рейзом, если вы хотите 
играть в тайтовом стиле, учитывая, что еще никто не захотел войти в 
банк перед вами.  
 

Тайтовый Стиль – позиция UTG (10% всех рук)  
 



 

 

Все пары АА – 22 
AKso, AQso и AJso 
KQs 
 

Тайтовый Стиль – позиция MP (13% всех рук)  
 

Все пары АА – 22 
AKso, AQso, AJso и ATso 
KQso, KJso 
 

Тайтовый Стиль – позиция CO (18% всех рук)  
 

Все пары АА – 22 
AKs – A6s 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 
AKo – A9о 
KQо, KJо, QJо 
T9s, 98s 
 

Тайтовый Стиль – позиция BTN (25% всех рук)  
 

Все пары АА – 22 
AKs – A2s 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 
AKo – A6о 
KQо, KJо, QJо, KTo, QTo, JTo 
T9s – 65s 
 

Тайтовый Стиль – позиция SB 
 

См. диапазон BTN 
 

Если вы играете в тайтовом стиле, не делайте лимп, если никто 
перед вами еще не вошел в банк. Сыграйте рейз или фолд. Лимп 
имеет место на микролимитах, но мы обсудим его роль немного 
позже. 



 

 

Если перед вами есть лимперы – сделайте рейз на нормальном 
диапазоне. На микролимитах у большинства лимперов будут слабые 
руки, поэтому сделав рейз вы, как правило, будете впереди. 

Если перед вами два лимпера, немного сузьте свой диапазон рейза. 
Если вы на BTN, сделайте рейз на диапазоне СО. После двух 
лимперов вы свободно можете сыграть лимпом с мелкими 
спекулятивными комбинациями, такими как мелкие одномастные 
тузы, одномастные гапперы и т.п. 

Для начинающего игрока микролимитов, такая стратегия 
открытия представляет солидный консервативный подход. Такая 
стратегия специально была разработана, чтобы уберечь вас от многих 
проблем и вселить уверенность, что когда вы входите в банк ваша 
рука будет намного сильнее руки оппонента. С таким диапазоном 
розыгрыш постфлопа плевое дело. Если вы разыграли мелкую пару и 
на флопе вам доехал сет, вы должны попытаться сыграть на стек. 
Если вы разыграли сильного туза и улучшились на флопе, обычно 
ваша рука будет лучшей. До тех пор пока вы не окажетесь на BTN 
или SB в вашем диапазоне не будет многих дро- или второсортных 
рук. 

Теперь мы обязаны отметить кое-что еще. Эта стратегия – не 
аксиома на микролимитах. Ваша цель использовать данную 
стратегию, чтобы строить банкролл, пока вы изучаете запутанность 
игры. По мере приобретения опыта, вам следует открывать больше 
рук и получать больше прибыли, обыгрывая противников на 
постфлопе. 
 
Стратегия № 2: Более лузовая игра 
 
Учитывая вышесказанное, вот стратегия опен-рейзов для более 

опытного игрока, готового разыграть больше рук. 
 
Более лузовый стиль – позиция UTG (15% всех рук)  

 
Все пары АА – 22 
AKs – A9s 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 



 

 

AKo – AТо 
KQо, KJо, QJо 
 

Более лузовый стиль – позиция МР (20% всех рук)  
 

Все пары АА – 22 
AKs – A6s 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 
AKo – A9о 
KQо, KJо, KTo, QJо, JTo 
T9s, 98s, 87s 
 

Более лузовый стиль – позиция СО (25% всех рук)  
 

Все пары АА – 22 
AKs – A2s 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 
AKo – A6о 
KQо, KJо, QJо, KTo, QTo, JTo 
T9s – 65s 
 

Более лузовый стиль – позиция BTN (35% всех рук)  
 

Все пары АА – 22 
Все тузы (одномастные и разномастные) 
KQs, KJs, KTs, K9s, K8s, QJs, QTs, JTs 
KQо, KJо, QJо, KTo, K9o, QTo, JTo 
T9s – 54s 

 
Более лузовый стиль – позиция SB  
 

См. диапазон BTN 
 

Такой подход добавляет немного больше рук в стратегию №1. В 
позиции обычно у вас будет больше преимущества, однако чтобы 
получить прибыль, вам нужно продемонстрировать немного больше 



 

 

навыков. В отличие от Стратегии № 1, такой более лузовый подход 
будет помещать вас ООР и оставит с рукой сомнительной ценности 
на постфлопе.  
  



 

 

Кража Блайндов 
 

Когда вы открываетесь рейзом из позиции CO или BTN, то очень 
часто используете позиционное преимущество для кражи блайндов. 
На микролимитах это довольно прибыльный мув, т.к. ваши 
оппоненты очень часто будут не в состоянии понять насколько они 
уязвимы к эксплуатации. Одни не захотят защищать свои блайнды, в 
то время как остальные будут не в состоянии защититься на флопе, 
т.к. если вы откроетесь рейзом из данных позиций на префлопе и 
получите колл из блайндов, вы почти всегда поставите 
продолженную ставку на постфлопе. Комбинация из префлоп рейза 
IP и продолженной ставки на постфлопе очень часто заберет банк и 
покажет хороший профит. 

Но при каких обстоятельствах вам следует более тайтово играть на 
позициях СО и BTN? В целом, вам следует сосредоточиться на ВВ, и 
в частности на двух статистических параметрах: 'фолд ВВ на стил' и 
'фолд на продолженную ставку.' Если 'фолд ВВ на стил', составляет 
менее 60%, либо 'фолд на продолженную ставку' составляет менее 
50%, либо оба числа будут одновременно низки – вы противостоите 
оппоненту который, по крайней мере, обладает понятием защиты 
блайндов, поэтому вам следует сузить свой диапазон открытия с 
позиций СО и BTN. Но не стоит усердствовать: ваша позиция все еще 
предоставляет солидное преимущество практически с любой 
разумной рукой. 

 
Пример: Вы находитесь за столом NL10SH на позиции BTN. 
Первые три игрока – фолд. Ваша рука  
 

 
 

Ваши действия? 
Разномастные шесть-пять довольно маргинальная рука. Если 

диапазон ваших опен-рейзов из данной позиции составляет 40%, эта 



 

 

рука находится вне его. Давайте посмотрим на ВВ, и решим, что нам 
следует делать. 

Допустим, что HUD игрока на ВВ выглядит так:  
 

Player A / (80) / -2 
VP 12 / PF 6 / AS 16 / FB 80 
3B 0 / F3 40 / AF 0.7 / 1 / 1 /0 
CB 100 / FC 30 / FT 50 
W$F 38 / WtS 25 / W$S 60 
 

Этот игрок просто отличная цель. Его 'фолд ВВ на стил' (80) 
настолько высок, что мы можем открыться с любыми двумя картами 
и показать хороший плюс. Если он сделает колл, наши дела плохи, 
т.к. данный оппонент мало сбрасывается на продолженные ставки 
(его 'фолд на продолженную ставку' всего 30%, что весьма очевидно, 
т.к. он коллирует только с хорошими руками). Поэтому, если он 
уравняет нашу ставку и флоп пройдет мимо, нам придется сдаться 
или, по крайней мере, значительно понизить свой % конбетов. 

Теперь посмотрите на этого ВВ:  
 

Player В / (80) / +3 
VP 30 / PF 8 / AS 35 / FB 50 
3B 0 / F3 75 / AF 1.2 / 2 / 1 / 0.5 
CB 50 / FC 70 / FT 80 
W$F 35 / WtS 20 / W$S 50  
 

Здесь мы получим колл намного чаще ('фолд ВВ на стил' теперь 
только 50%), но наша возможность забрать банк на постфлопе 
возрастает, так как его 'фолд на продолженную ставку' и 'фолд на 
продолженную ставку терна' высоки. Рейз с 6♣5♦ в данной ситуации 
очень выгодный, но вы должны быть готовы сделать конбет и, если 
не улучшитесь, запустить второй баррель.  
  



 

 

Размеры Ставок на Микролимитах 
 

Допустим, вы находитесь на позиции UTG за столом NL10SH и 
вам сдают  
 

 
 
Это прекрасная рука, и вы, конечно, хотите сыграть рейзом. Сколько 
вы должны поставить?  

Так как блайнды составляют 0,05$, и 0,10$, минимальный рейз это 
2bb или 0,20$. По самым разнообразным причинам, это не самый 
лучший размер рейза на микролимитах. Наиболее распространенная 
ошибка микролимитчиков – розыгрыш большого числа банков со 
слабыми руками, и вам следует эксплуатировать данную тенденцию, 
а не поощрять. 

Когда вы делаете небольшой рейз, то позволяете игрокам позади 
вас получать хорошие шансы для участия в розыгрыше. Например, 
если все упали до игрока на BTN, банк составит 0,35$, и ему нужно 
будет доставить лишь 0,20$ для колла. Это дает шансы 1.75-к-l, и к 
тому же он получает позицию. Это достаточно привлекательные 
шансы, даже если у него такая рука как 

 

 
 

которую разыграет большинство микролимитчиков.  
Если слово дойдет до игрока на ВВ, его шансы будут еще выше – 

1.35-к-1, т.к. ему нужно доставить всего лишь 0,10$, чтобы войти в 
банк 0,35$. И хотя он будет ООР, при данных обстоятельствах он в 
праве спокойно разыграть широкий диапазон рук. 



 

 

Традиционный размер ставки для открытия рейзом за FR столами 
составляет 2.5-3bb. На микролимитах, из-за склонности игроков 
коллировать со слабыми руками, лучше давать рейзы немного 
больше. Рейз в 3bb должен стать вашим стандартным минимумом, в 
то время как рейзы в 3.5-4bb будут работать намного лучше. В целом, 
вы должны пытаться снять как можно больше денег с оппонентов, 
которые часто входят в банк со слабыми руками. 

Можно ли делать рейзы больше чем 4bb? Вообще-то нежелательно, 
но против конкретных игроков это могло бы сработать. Слишком 
большие рейзы будут отбивать охоту у игроков коллировать со 
слабыми руками, а это то, что вам меньше всего нужно. Опять же, 
склонность большинства микролимитчиков разыгрывать тонны 
слабых рук – губительный недостаток. Делая слишком большие 
рейзы и выдавливая их из банков, вы можете заставить оппонентов 
начать играть лучше. 

Что насчет 3/4-бетов? Давайте представим, что вы находитесь в 
той же самой игре NL10SH, и игрок из позиции MP со стеком 11,20$, 
открывается рейзом 0,30$. Игрок на СО – фолд и вы на позиции BTN 
с рукой Q♥Q♦. Насколько большим должен быть ваш ре-рейз? 

В данный момент банк составляет 0,45$. Хорошее эмпирическое 
правило для вычисления размера ре-рейза – рассчитать, каким будет 
рейз размером с банк, а затем поставить немного меньше. Чтобы 
сделать рейз размером с банк, вы должны доставить 0.30$, создавая 
банк 0.75$, а затем поставить еще 0.75$, тогда получается, что такой 
рейз составит 1,05$. Отметьте, что рейз размером с банк, обычно в 3-
4 раза больше первоначального рейза. Поэтому, хорошим ре-рейзом 
будет ставка в пределах 0,90$ – 1$. Так же отметьте, что такой размер 
рейза все еще очень мал по отношению к его стеку, поэтому оппонент 
не будет вовлечен в банк.  

Против оппонентов, которые играют с относительно короткими 
стеками, в своих соображениях сайзинга, вам следует учитывать 
фактор размера их стека. Возьмем предыдущий пример, но теперь 
предположим что игрок на МР короткий, и имеет стек 1,80$. Он 
открывается рейзом 0,30$, и вы на позиции BTN с рукой Q♥Q♦. Если 
вы сделаете ре-рейз 1$, игроки на блайндах скинут карты, а он 
уравняет ставку, банк составит 2.15$, а эффективный стек всего лишь 



 

 

0,80$. В данной точке розыгрыша, вы вовлекаетесь в банк (хотя он, 
возможно, не знает этого). В таких случаях вам следовало бы делать 
рейз размером 1,80$, чтобы сразу играть на стек. Однако, это не 
самый лучший выбор, т.к. такая большая ставка, вероятно, испугает 
его и заставит скинуть все слабые руки. Самый лучший выбор это 
рейз размером около 0,80$, который уже не будет выглядеть так 
угрожающе и часто получит колл. Затем, на подходящем флопе, вы 
сможете с ним выгодно выставиться и выиграть целый стек, а не 
жалкие 0,30$. 

Прежде, чем мы закончим тему выбора размера ставок, уделим 
внимание еще одному важному соображению. На хай-стексе игроки в 
основном придерживаются выбранных размеров ставок, чтобы 
оппоненты не смогли читать их руки. Игрок, который делает рейз 3bb 
на позиции UTG, вероятно, будет делать такой рейз на всем диапазоне 
из данной позиции, препятствуя оппонентам получать информацию. 
Придерживаясь выбранных размеров ставок, вы играете в типичный 
"оборонительный покер". Но на микролимитах, большинство игроков 
невнимательны, поэтому нет никакой необходимости прибегать 
защите. Вы сделаете намного больше денег, если будете ставить 
больше с хорошими руками, и меньше – со спекулятивными.  

Например, если ваш префлоп диапазон 3-4bb и вам сдают пару 
тузов на UTG – поставьте больше. Если вместо этого вам раздают 
пару троек, сделайте рейз 3bb. Вы будете строить крупные банки, 
когда  впереди, и небольшие, когда ваши руки спекулятивны – это то, 
что вам нужно. И конечно, если вы получаете любую информацию 
что оппоненты в курсе ваших действий, остановитесь и адаптируйте 
свою стратегию. И все же на микролимитах это единичные случаи.  

Подведем итоги для выбора размера ставок на микролимитах.  
 

1. Делайте большие ставки или рейзы когда:  
 

· Вы противостоите слабому игроку. 
 

· У вас есть позиция. 
 
· У вас есть сильная рука. 



 

 

 
2. Делайте ставки или рейзы меньшего размера когда:  

 
· Вы противостоите сильным игрокам. 

 
· На постфлопе вы ООР 

 
· Ваша рука слаба 

 
В течение сессии, использование этих небольших подстроек 

поможет вам сохранить или выиграть много bb.   
  



 

 

Атакуем Лимперов Изоляционными Рейзами 
 

Самая распространенная ошибка микролимитчиков – лимп со 
слабыми руками. Для примера представьте, что лузово-пассивному 
игроку на втором боксе с числами VP$IP/PFR около 45/7 раздают 

 

 
 

Он решает, что это достаточно приличная рука для розыгрыша, т.к. 
карты одномастны и связаны, и, следовательно, он легко может 
собрать стрит или флеш. С другой стороны, он понимает, что силы 
этих карт не достаточно для рейза, т.к. в принципе это всего лишь две 
мелкие карты. Так, что же ему делать? Он играет лимп. 

Самый лучший способ эксплуатировать лимперов, заключается в 
игре рейзом, предполагая, что никто больше не захочет войти в банк. 
Вы не должны делать такие рейзы с любыми двумя картами, однако, 
если у вас такая разумная комбинация как  

 

 
 
или 
 

 
 
сделайте мув известный как изоляционный рейз, и он достигнет сразу 
трех целей:  
 



 

 

1. Вы можете отпугнуть всех остальных игроков за столом и 
остаться в HU банке с лимпером, имея позицию. Т.к. остальные 
игроки за столом, даже лузовые, будут менее склонны 
коллировать ваш рейз, появляется хороший шанс, что никто из 
игроков за вами не уравняет ставку. Такой мув выдавливает 
некоторые руки лучше вашей, которые обязательно бы вошли 
в банк, как только вы сыграли коллом. Плюс, вы можете сразу 
выиграть банк, как только лимпер предпочтет скинуть карты.  

 
2. Вы обеспечиваете себе позицию в серии торгов на постфлопе. 

Ваш рейз изображает сильный диапазон и снижает шансы, что 
кто-то IP войдет в розыгрыш. 

 
3. У вас появляется инициатива в розыгрыше, поэтому шанс 

украсть банк продолженной ставкой на флопе увеличивается 
(предполагается, что лимпер колировал ваш префлоп рейз). 
Помните, когда вы изолируете лузового лимпера, у вас 
появляется множество способов выиграть банк:  

 
A. Вы можете выиграть префлоп, если лимпер скинет карты. 
 
В. Вы можете выиграть на флопе, если лимпер сыграет c/f на 

продолженную ставку. 
 

C. Вы можете улучшиться на флопе и выиграть банк, даже 
если лимпер не сбросит карты на продолженную ставку. 

 
D. Вы можете выиграть, используя инициативу, если лимпер 

сыграет чеком на более поздних улицах, а вы, в конечном 
итоге, поймаете аут и выиграете на вскрытии.  

 
Изоляционный рейз это высоко-прибыльный инструмент для 
эксплуатации различных типов слабых игроков, тех, которые 
разыгрывают огромное количество маргинальных рук и очень 
любопытны.  
 



 

 

Пример № 1: Вы находитесь за столом NL10SH. Игрок на позиции 
MP со статистикой VP$IP/PFR 40/8 делает лимп 0,10$. Игрок на СО – 
фолд, вы на позиции BTN с рукой Q♥T♣.  

Это хрестоматийный пример искомой ситуации. У вас есть 
позиция и достойная рука, а лимпер объявил, что его рука не самая 
лучшая. (Отметьте, что его число PFR (8) означает, что он делает 
рейз с хорошими руками, и намного безопаснее игрока со статами  
40/0). Колл в данной ситуации разумен, однако рейз лучше. 

Вы делаете рейз 0,40$, и блайнды падают. Лимпер – колл, банк 
составляет 0,95$. 

Флоп – K♥8♣4♦. Лимпер – чек. У вас появилась прекрасная 
ситуация для продолженной ставки. Лимп со слабым королем был 
бы довольно необычным мувом для оппонента. Сильные руки с 
королем, такие как AK и KQ он бы, скорее всего, открыл рейзом. 
Однако если он уравняет ставку, вы не будете больше вкладывать 
деньги в банк. Вы ставите 0,60$, и лимпер сбрасывает карты. 

Насколько широким должен быть диапазон изоляционных рейзов? 
Это зависит от вашей информации об оппоненте. Если игрок вам не 
знаком и открывается лимпом, изолируйте его на вашем диапазоне 
открытия из CO и BTN, который составляет 25-35% рук. Если вы 
обладаете кое-какой информацией об игроке, например, что он очень 
часто играет l/f или имеет высокий процент 'фолд на продолженную 
ставку', либо крайне пассивен на постфлопе, вы спокойно можете 
его изолировать на более широких диапазонах. 

 
Пример № 2: Вы находитесь за столом NL25SH. Игрок на позиции 
UTG делает лимп 0,25$. Его числа VP$IP/PFR – 18/12. Все падают. 
Вы на BTN с рукой  

 

 
 

Эта ситуация немного отличается. Теперь лимпер не лузово-
пассивный игрок и обладает более агрессивной статистикой. В 
нашем случае мы противостоим более осведомленному 



 

 

оппоненту, и его рука почти всегда окажется мелкой парой или 
одномастным коннектором. Но, как и прежде, вы должны играть 
рейзом. 

Некоторые игроки поймут что не получают достаточных 
шансов на розыгрыш руки в рейженом банке ООР, и скинут 
карты. Другие все еще захотят увидеть флоп, и будут путаться 
под ногами. В любом случае ваша позиция и понимание их 
действий дают преимущество. 

Вы делаете рейз 0,90$. Блайнды – фолд, и UTG – колл. Банк 
составляет 2,15$. 
Флоп 

 

 
 

и UTG – чек. Учитывая диапазон, который вы положили 
оппоненту, этот флоп, скорее всего, прошел мимо его руки, в то 
время как с высокой вероятностью мог улучшить вас. Поэтому с 
помощью продолженной ставки, продолжайте изображать 
старшие карты. Вы ставите 1,40$ и оппонент – фолд. 

  



 

 

Лимпы и Уравнивание Ставок 
 

Когда ваше слово первое либо все перед вами сыграли фолд, а 
ваша рука играбельна –  у вас есть две опции розыгрыша: колл (также 
известен как лимп) либо рейз. Как мы уже видели, лимп очень 
распространен на микролимитах, среди множества игроков, которые 
играют для развлечения и крайне любопытны. Когда выбранная рука 
не удовлетворяет их критериям рейза, но все достаточно 
привлекательна для розыгрыша, они применяют лимп. По мере 
продвижения по лестнице лимитов, вы все еще встретите таких 
оппонентов, но их будет намного меньше, а когда вы попадете на 
хай-стекс, открытие лимпом станет реликвией. 

Самый лучший совет для игроков низких и микролимитов – 
никогда не открывайтесь лимпом. Если у вас есть рука, которая 
удовлетворяет вашим стандартам и все перед вами скинули карты – 
сыграйте рейз. Это не только принесет вам победу, рейз даст вам 
инициативу и сделает трудночитаемым для оппонентов. Это 
огромные преимущества, поэтому общий совет – "никогда не 
открывайтесь лимпом" – отличная рекомендация. 

Однако на микролимитах, ситуация немного отличается. Т.к. за 
столом одновременно будет находиться сразу несколько пассивных 
игроков, готовых играть лимпом, у лимпа появляется симпатичное 
преимущество – дешевый просмотр флопа в ранней позиции без 
опасений получить рейз. В зависимости от состава стола, открытие 
лимпом с такой рукой как мелкая пара, средний или мелкий 
одномастный коннектор, либо одномастный гаппер, может стать 
абсолютно разумной игрой. Если вы хорошо попадаете во флоп, то 
можете выиграть очень много денег, в то время как если флоп не 
улучшит руку, это будет стоить всего 1bb. 

Помните, что отказ от игры лимпом это в основном защитная 
стратегия. Подразумевается, что вы отказываетесь разыгрывать 
лимпом определенные руки, т.к. лимп будет выдавать 
наблюдательным оппонентам информацию о вашем диапазоне. Но 
если оппоненты невнимательны, вам не нужна защита. 

 
И все же, даже на микролимитах у лимпа есть пара недостатков. 



 

 

1. Присутствие за столом одного или двух игроков, которые 
продемонстрировали, что нападут на лимперов, означает, что 
такая игра будет не выгодна. В этом случае вы должны 
возвратиться к стратегии по умолчанию, т.е. делать рейз, если 
никто не проявил интерес к банку. 

 
2. Открытие лимпом может стать дурной привычкой, от которой 

придется отказываться по мере продвижения по лимитам. Вы 
можете разумно предположить, что те ничтожные суммы 
денег, не стоят усилий отучивания себя от этой привычки на 
лимитах выше, поэтому придерживайтесь стандартной 
стратегии открытия рейзом при любых обстоятельствах. Но 
если вы решили поэкспериментировать с лимпом, помните, что 
по мере продвижения по лимитам, в большинстве случаев, вам 
придется отказываться от данной стратегии. 

  



 

 

3/4-беты на Микролимитах 
 

Игра на микролимитных онлайн столах протекает так же, как и на 
старомодных живых столах: 3/4-беты достаточно редкие мувы, и 
почти всегда указывают на сильную руку. В подобных играх такой 
мув как лайт 3-бет носит случайный характер. И хотя большинство 
микролимитчиков готовы сделать лузовые колы или рейзы со 
слабыми руками, они боятся перекручивать ставки без монстра. Это 
утверждение полностью совместимо со всеми типами 
микролимитчиков. Их цель не в том, чтобы сделать умный мув и 
сбросить свою руку, игра в покер для них подразумевает просмотр 
флопов, ловля крупных рук и выигрыш на вскрытии. Лайт 3-беты не 
вписываются в данный сценарий, поэтому встречать вы их будете 
крайне редко. 

Типичный диапазон 3-бета стандартного микролимитчика 
составляет 3%. Такой диапазон очень тайтов: только QQ+, AKso. 
Другие игроки еще более тайтовы. И хотя большинство 
микролимитчиков будут очень лузовыми, вы так же встретите 
игроков с 2% диапазоном 3-бетов (тузы, короли, и AK) и даже с 1% 
диапазоном (только АА и КК). 

Против такого тайтового диапазона ваш выбор ограничен. 
Давайте посмотрим, как каждая возможная выбранная рука стоит 
против тайтового диапазона с точки зрения сырого процента побед 
(учитывая, что в каждом из случаев, руки дошли до вскрытия).  
Такие как эта таблицы, всегда содержат несколько не совсем 

очевидных результатов. Например, заметьте, что пара валетов лучше 
стоит против 2% диапазона, а не как ожидалось против 3%. Это 
потому, что у 2% диапазона высокая доля AK рук, против которых, у 
валетов появляются довольно симпатичные шансы. В то же самое 
время, из-за исключения карт, против 1% диапазона AKo стоит хуже, 
чем AQs. Когда AK сталкивается с 1% диапазоном, он противостоит 
одинаковому количеству тузов и королей. Однако AQ противостоит 
вдвое большему числу пар тузов и королей, и получает хорошие 
шансы против королей, если на доску приходит туз. 

 



 

 

 Против 1% 
диапазона 

Против 2% 
диапазона 

Против 3% 
диапазона 

QQ 
JJ 
TT 
88 

AKs 
AKo 
AQs 
AJs 
JTs 
87s 

19% 
19% 
19% 
19% 
23% 
18% 
25% 
26% 
20% 
22% 

40% 
40% 
40% 
39% 
40% 
37% 
28% 
28% 
32% 
33% 

40% 
36% 
36% 
36% 
42% 
39% 
29% 
29% 
29% 
31% 

 
Прежде, чем мы попытаемся определить хорошую стратегию 3-

беттинга на микролимитах, давайте отметим очень важный пункт: 
получение нотсов крайне важный аргумент. Каждый раз, когда 
микролимитчик играет 3/4-бет и доходит до вскрытия – запишите 
нотс. Вам потребуется несколько десятков или сотен рук, чтобы 
определить в каком именно диапазоне (1%, 2% или 3%) играет 
конкретный оппонент. Однако единственное наблюдение, когда игрок 
сыграл 3-бетом JJ или ТТ – не ответит на данный вопрос. Поэтому 
когда вы видите 3-бет, проявите любопытство и запишите нотс, даже 
если вы не вовлечены в розыгрыш. 

Теперь давайте обрисуем в общих чертах несколько простых 
правил для игры в 3-бет банках на микролимитах. Для начала, если вы 
открываетесь рейзом, и какой-то относительно неизвестный оппонент 
делает 3-бет, помните, что пока у вас не появятся убедительные 
доказательства, этот 3-бет не будет блефом. Ваша игра должна 
основываться на данной информации. Поэтому ваши действия будут 
следующими  

 
· 4-бет с AA или KK, и колл all-in, либо пуш all-in против 5-бета.  

 
 

· Фолд AQ или хуже, и JJ или хуже.  
 



 

 

 
· Колл с АК и QQ IP. Фолд OOP.  

 
Последний совет может показаться смехотворно тайтовым, и он 

именно таким бы и был на хай-стексе. Однако как мы убедились из 
таблицы выше, данные руки будут андердогами против чрезвычайно 
тайтовых диапазонов 3-бета. Опять же, если у вас появляются 
доказательства, что игрок способен запускать 3-беты на более 
широких диапазонах, AK и QQ опять приобретают силу. 

Теперь представьте, что перед вами был рейз. В каких случаях вы 
должны играть 3-бетом? Здесь ситуация усложняется, и любые нотсы 
которые вы делали в прошлом могут очень помочь вам. 

Если у вас нет нотсов, обратите внимание на два статистических 
параметра: 'префлоп рейз' (PFR) и 'фолд на 3-бет' (F3B). Давайте 
возьмем несколько диапазонов, основываясь на PFR статистике, и 
посмотрим, как они влияют на нашу стратегию 3-бетов. 
 

1 Низкий PFR (0-9%): Это тайтовый диапазон. 9% диапазон PFR 
состоит из премиум пар, средних пар до 55, и лучших карт 
бродвея. По мере сокращения диапазона до 5%, мы исключаем 
средние пары и возможно некоторые карты бродвея. Игрок с 
таким диапазоном может иметь низкое число 'фолд на 3-бет', 
т.к. большинство его рук достаточно сильны, чтобы 
противостоять 3-бетам. Если это число составляет 40-50%, вам 
следует 3-бетить только премиум руки – ТТ+, AKso, AQso. 
Однако если его 'фолд на 3-бет' высок, около 70% и выше, то он 
готов продолжать с малой частью своего диапазона. Вы 
успешно можете эксплуатировать его лайт 3-бетами примерно 
на 20-25% диапазоне. В этом случае, вы просто пытаетесь 
получить прибыль, заставляя его скидывать большое 
количество рук. Если ваш лайт 3-бет не достиг поставленной 
цели, не вкладывайте денег, пока вам не раздадут сильный 
стартер, либо пока вы прилично не зацепитесь за флоп. 

 
2 Средний PFR (10-20%): Это приличный диапазон. Для 

примера 20% диапазон включает примерно все пары, все карты 



 

 

бродвея, и некоторые одномастные коннекторы. Опять же нам 
следует основывать свою стратегию относительно его 
статистики 'фолд на 3-бет'. Если она составляет примерно 70%, 
атакуйте на более широком диапазоне. Если число ниже 40-
50%, в основном запускайте вэлью 3-беты. 5% диапазон (99+, 
AJs+, AQo+) больше всего подходит для данной цели. 

 
3 Высокий PFR (выше 20%): Это достаточно лузовый 

диапазон открытия. Вы могли бы думать, что игроки, которые 
открываются так широко, могут быть взволнованы вашими 3-
бетами, однако на микролимитах это не всегда так. Т.к. как они 
привыкли выдавливать игроков из банков, запуская большие 
ставки, они предполагают, что вы пытаетесь сделать то же 
самое, и более либерально будут уравнивать все 3-беты. 
Следовательно, их 'фолд на 3-бет' как правило, будет низким, и 
вэлью 3-беты должны стать вашей нормой.  
 

4 У вас есть данные PFR, однако нет информации по 
статистике 'фолд на 3-бет': Фактически, это наиболее 
распространенная ситуация на микролимитах: у вас есть 100 
рук или меньше на оппонента, вы обладаете некоторой 
уверенностью по поводу его числа PFR, однако совсем 
неуверенны в его статистике 'фолд на 3-бет' (F3B). Каковой 
будет стратегия 3-бетов по умолчанию? 

Чтобы ответить на данный вопрос я рекомендую 
пользоваться простым эмпирическим правилом 

 
Запускайте 3-беты на диапазоне, 
составляющим 1

4 диапазона открытия 
вашего оппонента  

 
Например, если ваш оппонент готов открыться на 20% 

диапазоне из конкретной позиции, то хороший (вэлью) 
диапазон для 3-бета составит лучшие 5% рук. Если он 
открывается на 30% диапазоне, его успешно можно 3-бетить на 
7,5% диапазоне лучших рук, и т.д. Логика данного правила – 



 

 

выбор рук из топ 25% его диапазона, у которых в среднем будет 
55% на победу с комфортным пределом погрешности. 

 
Пример №1: Вы находитесь на позиции BTN за столом NL25SH. 

Игрок Z открывается рейзом 0,80$ из позиции СО. Его числа 
VP$IP/PFR составляют 40/27. Его статистика F3B основана только на 
2-х розыгрышах и составляет 50%. Вы также заметили, что он 
выглядит осведомленным игроком и предпочитает открываться 
чаще из более поздних позиций. Как должен выглядит ваш диапазон 
3-бетов? 

Основываясь только на 2-х розыгрышах число 'фолд на 3-бет' в 
принципе бессмысленно, поэтому давайте в большей степени 
полагаться на число PFR. Его PFR равен 27% для каждой позиции, 
поэтому давайте полагать что на СО он будет открываться на 36% 
диапазоне. Используя наше правило, мы можем подумать о 9% 
диапазоне 3-бета, который выглядит примерно так:  
 

Пары до 66 
AKs – A9s 
AKo – ATo 

 
Если мы проверим в PokerStove самые слабые руки из данного 

диапазона, то увидим, что они являются солидными фаворитами 
против типичного 36% диапазона 
 
· 66 – 55%  

 
· A9s – 56%  

 
· ATо – 57%  

 
Защита от 3-бетов на микролимитах более сложное занятие. Т.к. 

когда вы получаете 3-бет ситуация становится весьма опасной. Да 
это противоречит вашим принципам, если вы привыкли 
доминировать над своими оппонентами, т.к. вам придется скидывать 
некоторые приличные руки.  



 

 

 
Пример № 2: За столом NL10SH вы находитесь на позиции СО, имея 
стек 10$ (100bb). Ваша рука 
 

 
 
и после того, как первые два игрока скидывают карты, вы делаете 
рейз 0,35$. Игрок на BTN 3-бетит вас до 1,35$. Он сыграл всего 18 
рук, его PFR 11, и у вас абсолютно нет никаких данных о его 
статистике 3-бетов. Блайнды – фолд. Ваши действия? 

Вы должны скинуть карты и это будет самое верное решение. Вот 
как вы смотритесь против некоторых предполагаемых тайтовых 
диапазонов: Против AA, KK и AKso у вас 27.8% на победу. Против 
AA, KK, QQ и AKso у вас 28.6%. И против AA, KK, QQ, JJ и AKso у 
вас 32% на победу. 

Кроме того, в дополнение к данным числам, всю остальную часть 
розыгрыша вы будете ООР. Да, возможно ваш оппонент запустил 
лайт 3-бет и ваши A♠Q♠ достаточно хороши. Но как уже отмечалось 
ранее, лайт 3-беты на данных лимитах скорее исключение, и пока вы 
не убедитесь в обратном – скиньте карты. 
  



 

 

All-in Джонни 
 

Пока 3/4-беттинг не так распространен на микролимитах, как на 
лимитах выше, есть одна разновидность стратегии, которая 
получила более широкое распространение. Мне нравится называть 
ее All-in Джонни, (спасибо Норманну Чаду, комментатору покерных 
турниров на канале ESPN).  
Вот основная концепция. Неизвестный игрок садится за ваш 

микролимитный стол. Спустя три руки вам сдают 
 

 
 

на позиции МР и вы открываетесь рейзом 3bb. Сразу после вас, что 
предпринимает all-in Джонни? Правильно – ставит all-in! Ваши 
действия? 
Единственное что вы должны знать, Джонни редко делает такой 

мув с премиум руками типа АА, КК или QQ. Такие руки, обычно он 
любит разыгрывать стандартно. В целом, таким мувом он 
представляет либо среднюю или мелкую пару, либо Axso. 
Рассуждения Джонни примерно такие:  

 
1. Он не сможет меня коллировать без АА или КК, поэтому 
 
2. Я выиграю банк практически всегда 
 
3. Даже если он меня коллирует я смогу собрать сет либо мне 

доедет флеш, следовательно 
 
4. Это, отличный мув!  

 
Джонни также склонен к исполнению "бей и беги", выиграв 
несколько банков и растворившись в ночи. 



 

 

Итак, с каким же типом рук нам следует коллировать all-in 
Джонни? Фактически, их будет не так много, как вы могли бы 
подумать, даже, несмотря на то, что вопрос еще зависит от того, 
насколько большой эффективный стек. Но прежде, чем мы ответим 
на данный вопрос, давайте сделаем несколько допущений.  

 
1. Диапазон Джонни – 22-JJ, или любой туз. 
 
2. После его all-in все до нас скидывают карты.  
 
3. Стек Джонни 50bb, 75bb или 100bb. 
 
4. Наш стек больше чем у Джонни. 
 
5. В банке 4.5bb (1.5bb от блайндов + наши 3bb). 
 
Начальный стек Джонни практически никак не влияет на наши 

предложенные шансы. Например, если он пихает 50bb, банк 
становится 54.5bb, и нам нужно доставить 47bb для колла, поэтому 
мы получаем шансы 54.5-к-47, или о 1.16-к-l. 

Из этого следует, что нам нужно 46.3% на победу, чтобы 
коллировать его 50bb пуш. Если он пихает 75bb, нам нужно 47.5% на 
победу, и наконец, если он пихает 100bb, нам нужно 48.1%. Разбег 
небольшой 

При таких обстоятельствах, вот как нам следует разыграть 
некоторые возможные руки:  
 

 Рейз 
50bb 

Рейз 
75bb 

Рейз 
100bb 

JJ 
33 
22 

A9o 
A8s 
A8o 
A7s 

колл 
колл 
фолд 
колл 
колл 
фолд 
фолд 

колл 
колл 
фолд 
колл 
колл 
фолд 
фолд 

колл 
колл 
фолд 
колл 
колл 
фолд 
фолд 



 

 

KQs 
KQo 

фолд 
фолд 

фолд 
фолд 

фолд 
фолд 

 
Такая таблица предлагает довольно простую стратегию 
сопротивления Джонни. Коллируйте со следующими руками: 
 

Пары: АА – 33 
Одномастные тузы до A8s 
Разномастные тузы до A9о  
 

и скиньте все остальные руки без пары и тузов. 
Выше, мы предположили, что Джонни исключил из спектра all-in 

премиум пары. Однако если эти руки добавить в его диапазон, наша 
стратегия немного изменится. Совсем чуть-чуть. Теперь диапазон 
наших коллов будет выглядеть так:  

 
Пары: 44 – AA 
Одномастные тузы до A9s 
Разномастные тузы до ATо 

 
(Фактически, 50bb all-in мы можем продолжать коллировать с A8s и 
A9о, но не all-in крупнее). 

Если Джонни решает сузить свой диапазон, удалив из него 
разномастные тузы вплоть до A7o, наш диапазон колла еще немного 
станет тайтовее 
 

Пары: AA – 66 
Одномастные тузы до ATs 
Разномастные тузы до AJo 
 

Так как вы никогда с абсолютной точностью не будете знать 
диапазон Джонни, вот отличное общее правило для неизвестного 
микролимитчика:  

 
Коллируйте с парами 66+, и ATso+ 



 

 

И наконец, убедитесь, что делаете пометки, с какими руками он 
дошел до вскрытия, т.к. это даст вам идеи об его возможном 
диапазоне. Однако против неизвестного оппонента, правило выше 
убережет вас от множества проблем и даст солидное преимущество в 
большинстве случаев. 
  



 

 

Розыгрыш AK 
 

Туз-король, также известный как 'Big Slick' (Большой обман или 
Большая иллюзия), сильная рука во всех типах NLH. Ее ценность, 
однако, может меняться в зависимости от игры оппонентов. На 
микролимитах – АК примерно что-то вроде хамелеона: эта 
комбинация приобретает наибольшую силу в одних ситуациях и 
становится самой слабой в других. Я приведу пару примеров. 

Когда у вас АК, и вы попадаете во флоп, то думаете, что уже 
практически победили, чего нельзя сказать на низких и высоких 
лимитах. Допустим, вы открываетесь резом с АК, и получает колл от 
оппонента с рукой  

 

 
 

Приходит флоп 
 

 
 

Вы собрали ТПТК против оппонента с андерпарой. На 
микролимитах вы можете собрать вэлью с трех улиц. Это означает, 
что вы могли поставить на флопе и получить колл, поставить на 
терне и получить колл, и наконец, поставить на ривере и получить 
колл. На более высоких лимитах, против оппонента, который 
колировал все три ставки, ваша ТПТК будет бита, и вы, на терне в 
свою очередь, должны были бы замедлить агрессию, используя 
принцип 'контроль банка'. Однако на микролимитах, против 
большинства оппонентов вы попали в очень выгодную ситуацию и 
намереваетесь собрать несколько ставок. 



 

 

Теперь давайте представим, что вы находитесь в той же самой 
ситуации, но теперь флоп прошел мимо. Вы открылись рейзом, 
получили колл от того же самого оппонента с рукой 8♣8♠, и теперь на 
флоп приходит 9♦7♠3♦. Это означает что ваши дела намного хуже чем 
на лимитах выше. Это происходит, когда множество игроков 
пытаются положить вас на диапазон после рейза из ранней позиции, 
у них есть тенденция класть вас только на одну руку: АК! Это очень 
выгодно, если вы открываетесь рейзом с крупной парой, т.к. ее 
обычно очень хорошо проплатят. Однако если вы в действительности 
открывались с АК, то практически играете с открытыми картами. 
Оппонент не будет скидывать свою среднюю пару на продолженную 
ставку флопа, и весьма вероятно не скинет ее ни на какие ставки в 
дальнейшем. Поэтому, вашей лучшей стратегией во второй ситуации, 
будет единственный конбет на флопе, в случае если он колировал с 
какой-то другой рукой, чем пара и не попал во флоп, и если эту ставку 
уравнивают – прекратить трату денег до тех пор, пока не улучшитесь 
на терне или ривере. 

Сейчас, очень вдумчивый читатель мог бы задать вопрос: "Если он 
всегда кладет нам АК, почему тогда он коллирует в первом примере?" 
Хороший вопрос. Единственный ход мыслей, который я могу 
представить, примерно будет следующим: "Я думал, что у него АК, и 
теперь К пришел на флоп, но у меня есть пара, и что, если у него нет 
АК, я имею в виду, что он, возможно, открылся на широком 
диапазоне, т.е. вполне мог открыть AQ или даже AJ, да, это весьма 
вероятно, я бы поставил здесь с AJ! Поэтому я буду коллировать его 
ставку..." Или что-то в этом роде.  
  



 

 

Вэлью-беттинг на Микролимитах 
 

Вэлью-бет, это ставка, учитывающая два условия:  
 

1. У вас есть причина полагать, что в данный момент ваша рука 
лучшая даже притом, что прямо сейчас вы можете ошибаться; 
но это не имеет значения. Самое главное – у вас есть серьезные 
основания полагать, что ваша рука лучшая. 

 
2. В диапазоне оппонента есть множество рук, которые вы бьете, 

но с которыми он уравняет вашу ставку. 
 

Когда сохраняются эти условия – вы делаете вэлью-бет, и он 
достигает одну из трех целей:  

 
1. Вэлью-беты разгоняют банк, когда оппонент обладает готовой 

рукой, но она не столь хороша как ваша. 
 

2. Они выдавливают оппонентов из банка, не давая улучшить 
свои руки на более поздних улицах. 

 
3. Вэлью-беты заставляют платить дро-руки, и если ваша ставка 

будет достаточно крупной, они не получат достаточных 
шансов для колла. 

 
Вэлью-беты – повседневный мув, приносящий вам деньги для 

существования на микролимитах. В отличие от игр на более 
высоких уровнях, большинство микролимитчиков будут 
коллировать ваши множественные ставки со слабыми руками, т.к. 
не могут позволить блеф, либо просто хотят убедиться, чья рука 
окажется лучше. 

Давайте рассмотрим несколько общих примеров вэлью-беттинга 
 

Пример № 1: Вы, за столом NL10SH, открываетесь рейзом 0.30$ на 
позиции UTG с рукой  
 



 

 

 
 
и получаете колл от СО. Его числа VP$IP/PFR – 45/8, поэтому вы 
полагаете, что он мог коллировать на широком диапазоне. В 
банке 0.75$. 

Флоп 
 

 
 
Ваше слово первое, и вы ставите стандартный вэлью-бет 0.50$. 

Во-первых, вы полагаете, что в данный момент ваша рука лучшая и 
только несколько рук бьют вас:  

 
1. AA, KK, и QQ, что маловероятно, т.к. на префлопе оппонент 

сыграл бы ре-рейзом. 
 

2. 88 и 44, что возможно, т.к. с данными руками обычно только 
коллируют на префлопе. 

 
3. Q8, Q4, и 84, часто это будут одномастные комбинации, 

наличие которых весьма вероятно у лузового игрока. 
 

С другой стороны, существует множество рук, которые вы бьете, 
и с которыми оппонент способен уравнивать вашу ставку:  

 
1. Любая карманная пара между QQ и 44, исключая 88. Возможно 

пара ниже 44. 
 
2. Любая другая дама, исключая AQ. 
 
3. Любая восьмерка. 



 

 

 
4. В зависимости от степени лузовости оппонента это может быть 

любая четверка. 
 
5. Любая рука с двумя бубновыми картами.  

 
Это очень много рук и могут быть еще комбинации. Некоторые 

микролимитчики будут коллировать ставку, имея голого туза, в то 
время как другие, могут коллировать даже с KJ, надеясь, что у вас 
какая-то низкая пара и валеты это чистые ауты. Насколько много 
таких рук – не суть важно. У вас почти всегда будет лучшая рука, а 
тоны рук слабее будут коллировать вашу ставку, поэтому это 
отличный вэлью-бет. 

 
Теперь рассмотрим немного отличный случай. 
 

Пример №2: Как и прежде мы открываемся резом с позиции UTG за 
столом NL10SH, но на сей раз с рукой A♥K♥ и получаем колл от BTN 
со статистикой 28/16. Все остальные игроки скидывают карты. 

Приходит флоп – J♦T♣7♠. Ставка на данном флопе носит характер 
продолженной ставки, однако не является вэлью-бетом. У вас две 
лучшие оверкарты, но ваша рука всего лишь А-хай. Большинство 
оппонентов будут коллировать с парой, и вы уступаете данным 
комбинациям. Хотя оппоненты и будут иногда коллировать со 
стрит-дро либо другими оверкартами, вы уже не можете точно 
сказать, продолжит ли он с другими слабыми руками. Иногда 
именно это и произойдет, но их уже будет не так много т.к. этот 
оппонент более тайтовый, чем предыдущий. 
 
Пример № 3: За столом NL10SH на позиции МР нам раздают J♥J♦. 
После фолда UTG, мы открываемся резом 0.30$ и получаем колл от 
игрока на BTN. Его числа VP$IP/PFR – 24/14. 

Флоп –K♣7♣7♦. Мы можем, и должны ставить для вэлью, но 
давайте немного поразмышляем над ситуацией. Нас будут 
коллировать руки, которые мы бьем: пары ниже валетов и флеш-дро – 
это не вне обсуждения, но т.к. наш оппонент несколько тайтов, мы не 



 

 

ожидаем получить колл от множества слабых рук, хотя он мог бы 
сделать колл, например, с рукой AT. Однако он скинет большинство 
этих маргинальных рук и отдаст банк. 

Но существует так же обратная сторона медали. Некоторые коллы 
будут включать руки с К или заманивать в ловушку с семеркой. 
Однако руки, которых мы впереди, превосходят по численности руки, 
которые бьют нас – следовательно, это отличная ставка, приносящая 
некоторую прибыль. Однако, она не столь хороша, как в первом 
примере. В нашем случае мы извлекаем тонкое вэлью, т.е. в 
долгосрочном периоде ставка принесет прибыль, но она будет 
невелика. 

Еще одна заключительная мысль о вэлью-беттинге. На 
микролимитах иногда вы будете проигрывать свой стек с хорошими 
руками, которые столкнутся с никчемными игроками на плохих 
досках. Мы называем такие ситуации кулерами, и вы не должны о них 
беспокоиться; это часть процесса вэлью-беттинга и эксплуатации 
слабых игроков. Вот типичный пример: 

 
Пример № 4: За столом NL10SH вам сдают  

 

 
 

на позиции UTG. Вы делаете рейз 0.35$ и получаете один колл от 
игрока на ВВ, со статистикой 44/6. Эффективный стек – 8.00$.  

Флоп 
 

 
 

Наш оппонент – чек и мы делаем абсолютно правильный вэлью-бет  
0.55$. ВВ – колл. В банке 1,95$. 



 

 

Терн – 4♦, и наш оппонент играет чек. Т.к. не закрылось ни одно 
дро- мы снова ставим 2

3 банка, или 1,30$, и он коллирует. В банке 
теперь 4,55$. 

Ривер – 5♠. Эффективный стек составляет 5.80$, и теперь ВВ 
самостоятельно ставит 2,00$. 

Выход пятерки вряд ли помогло большинству рук. Однако он мог 
положить нам 'Туз-король' делать колл-дауны по паре пятерок и 
поймать сет на ривере. Если бы он собрал стрит, то должен был 
коллировать флоп и терн либо с рукой А3, либо с 63, что не 
свойственно даже для микролимитов, если только данные 
комбинации были не червовые. Мог ли он собрать две пары? Это 
также маловероятно, но в подобных играх могут случаться странные 
вещи. 

Стоить заметить, что небольшие ставки на ривере на 
микролимитах редко будут означать блеф. Если у него была ТП, 
почему он с/с ставки на флопе и терне, но решил поставить на ривере? 
Оверпара маловероятна, особенно учитывая, что он не перекручивал 
префлоп. 

Короче говоря, если он делает вэлью-бет, тогда его рука будет 
сильнее. Но т.к. мы получаем шансы лучше, чем 3-к-l, и, учитывая, 
что данный розыгрыш происходит на микролимитах, где часто 
случаются просто невозможные вещи, мы делаем колл, но вероятно 
наша рука уже бита. Также отметьте, что рейз all-in на ривере, на 
данных лимитах, не сможет выдавить из банка руку, лучше нашей. 
Поэтому мы коллируем, оппонент показывает J♦5♦ и забирает банк. 

Такие розыгрыши очень расстраивают, но они неизбежная часть 
микролимитов. Не позволяйте им огорчать вас.  
  



 

 

Полу-блеф на Микролимитах 
 

На микролимитах полу-блеф работает немного иначе, чем на 
лимитах выше. Полу-блеф имеет два оттенка: нормальный полу-
блеф, где вы делаете стандартную ставку или рейз с дро-, и all-in 
полу-блеф, где вы пихаете стек с рукой которая может быть либо 
монстром, либо дро-. Давайте посмотрим, как работает каждый тип 
полу-блефа на микролимитах. 

В основном на микролимитах хорошо работает стандартный полу-
блеф. Когда вы будете ставить с дро-, то выдавите из банка 
некоторые более слабые руки оппонента (в основном те, которые 
полностью пропустили флоп), и строить крупный банк в остальных 
случаях. И когда вы соберете свое дро-, вам заплатят с большей 
вероятностью, чем в более жестких хай-стекс играх, где игроки 
лучше читают руки и могут скинуть ТП в ответ на очевидную силу. 

Однако, против маньяков, обычно игроков со статистикой 50/35 
или что-то в этом роде, подобный полу-блеф не будет работать. Если 
вы запускаете полу-блеф против маньяка, то он, с большой 
вероятностью сыграет рейзом, который в свою очередь уничтожит 
все потенциальные шансы для розыгрыша дро-. Если вы смотрите 
флоп с маньяком, имея дро-, сыграйте с/с неизбежной ставки 
(учитывая, что шансы банка вполне разумны), это намного лучше чем 
полу-блеф. 

All-in полу-блеф, изображая монстра или дро-, в принципе, очень 
плохая идея на микролимитах. Эти ставки подразумевают высокую 
вероятность фолда от оппонента, и хотя это вполне возможно на 
высоких лимитах против компетентных игроков, он практически не 
работает в играх, где большинство людей готовы сыграть на стек с 
ТП и слабым кикером. Отложите эти мувы до лучших времен, когда 
вы будете играть на низких лимитах или когда будете противостоять 
оппонентам, которые могут сделать сложные фолды. 
 
Пример: Вы играете за столом NL25SH и находитесь на позиции BTN 
со стеком 26$. UTG – фолд и МР со стеком 18,50$ играет лимп 0,25$. 



 

 

Он имеет статистику 28/8, и низкие факторы агресии. СО – фолд. Вы 
смотрите на свою руку  
 

 
 
и делаете вполне обоснованный рейз до 1,20$. Заметьте, что ваша 
рука играбельна и у вас есть позиция. Следовательно, подобный рейз 
должен либо выиграть банк немедленно, либо заставить скинуть 
карты игроков на блайндах и получить колл от лимпера, именно это и 
происходит. Теперь в банке 2.75$.  

Флоп 
 

 
 

Вы получаете флеш-дро, и оппонент делает чек. Теперь вы должны 
сделать продолженную ставку, которая также является полу-блефом, 
т.к. либо оппонент должен сбросить карты, либо вы выигрываете банк, 
если оппонент уравнивает ставку, а на доску приходит еще одна 
пиковая карта. Ваш фолд-эквити намного ниже, чем он мог бы быть в 
более жестких играх, однако ваш долгосрочный потенциал намного 
выше, т.к. оппонент может допустить ошибки на терне и ривере. 

Вы ставите 1,80$ и оппонент коллирует. В банке 6$, и 
эффективный стек составляет 15,50$. 

Терн – 8♠, закрывающая флеш, и оппонент опять делает чек. Должны 
ли вы играть чек вдогон, надеясь, что оппонент с большей 
вероятностью будет коллировать вашу ставку на ривере? 

Нет. Прежде всего, у оппонента может быть более высокая 
пиковая карта и вы не должны ему предоставлять бесплатных аутов. 
(Фактически, лучший флеш у него может быть уже прямо сейчас, но 
на микролимитах вы все равно должны делать ставку, т.к. он с 
высокой вероятностью будет коллировать с руками хуже). Во-вторых, 



 

 

слоуплей это серьезная ошибка, когда оппоненты готовы подарить 
деньги с множеством рук хуже. Вы должны ставить, чтобы они 
продолжали делать эту ошибку. 

Вы ставите 4$ и оппонент опять коллирует. В банке теперь 14.35$, 
и эффективный стек составляет 11.50$. 

Ривер – J♦. Оппонент неожиданно пихает стек. Должны ли вы 
коллировать? 

Да. И хотя у него может быть флеш старше, его диапазон все еще 
очень широк, и весьма вероятно, что валет как-то помог его руке. 
Итак, вы сравниваетесь, и он показывает вторые лучшие две пары 
J♥T♥. 

Он не смог отказаться от средней пары, хотя на каждой улице вы 
показывали достаточную силу. Фактически, даже если бы на ривер не 
вышел валет, вы все равно могли бы выиграть весь его стек. 
  



 

 

Ловушки 
 

Один из самых характерных типов оппонентов на микро-лимитах – 
лузово-агрессивный маньяк. У таких игроков высокие показатели 
VP$IP, PFR и AF – то есть, почти все показатели активности. Они 
понимают один ключевой момент: в большинстве случаев у игроков 
нет руки, с которой им было бы комфортно сыграть на стек, и если 
сделать достаточно большую ставку, они сбросят карты. 

Маньяки будут постоянно делать ставки, даже без руки, если 
противник демонстрирует слабость чеками и коллами. Их цель – 
выиграть все банки, на которые никто другой не претендует. Если вы 
ответите рейзом, то они часто сыграют фолд и уйдут с дороги, если у 
них действительно не будет сильной руки. 

Так как же правильно защищаться против таких оппонентов? 
Чтобы поймать волка, нужно выглядеть как овца. Поэтому самым 
лучшим методом будут ловушки. 

Ловушка подразумевает получение сильной руки и её розыгрыш, 
как будто она слабая и вы готовы выйти из банка под давлением 
агресии. Вместо ставки вы играете чек. Вместо рейза вы 
предпочитаете уравнять ставку. По существу, вы имитируете стиль 
лузово-пассивного игрока со слабой или средней рукой. В некоторых 
случаях вы сможете так играть на протяжении всей раздачи. В других 
случаях вам нужно будет захлопнуть ловушку рейзом на тёрне или 
ривере. 

Ловушки – это хороший приём на любых лимитах против 
агрессивных игроков. На микро-лимитах он особенно эффективен 
против лузово-агрессивных маньяков. На самом деле, ловушки вместе 
с вэлью-бетами здесь будут очень эффективными. Давайте 
рассмотрим пример. 
Пример №1. Вы находитесь за столом NL10SH. HUD второго игрока 
справа, под ником 'Terminator', выглядит следующим образом: 

 
Terminator / (98) / +16 
VP 50 / PF 40 / AS 86 / FB 12 
3B 15 / F3 na / AF 8 / inf / 3 / 2 
CB 100 / FC 40 / FT 50 



 

 

W$F 32 / WtS 20 / W$S 38 
Нотсы: Постфлоп: беты и рейзы, фолды на ре-рейз. 
Тёрн: бет/фолд=2. 

 
Это типичный профиль микролимитного маньяка. На префлопе он 

разыгрывает полколоды, открывается рейзом примерно в 80% случаев 
и играет 3-бет примерно один раз из шести, когда представляется 
случай. На постфлопе его AF крайне высок, хотя он немного 
снижается на тёрне и ривере. Другими словами, стратегию 
Terminator’а можно охарактеризовать так: “Все банки принадлежат 
мне, если только ты не докажешь обратное”. 

В данной раздаче вы находитесь на позиции BB со стеком $12.50 
(125bb). Игрок из UTG пасует, а Terminator со стеком в $8.60 
открывается рейзом $0.35 из MP. СО, BTN и SB – фолд. Ваша рука 

 

 
 

и вы уравниваете ставку. На микро-лимитах отсутствие рейза в 
данной ситуации было бы грубой ошибкой почти в любой ситуации, 
однако, учитывая тип оппонента, это правильная игра. В банке $0.75. 

Приходит флоп  
 

 
 
Это отличный флоп для вас. На нём возможны как стрит-, так и 

флеш-дро, что может заставить вашего оппонента думать, будто у вас 
дро-, если он будет вести себя так, как вы ожидаете. 

Ваш чек показывает слабость, а он делает ставку $0.60. Это 
неудивительно, поскольку он играет ‘конбет’ в 100% случаев, и вы 
просто уравниваете $0.60. Банк становится $1.95. 



 

 

Тёрн – J♣. Обычно вы бы сделали здесь ставку, т.к. на данной 
доске возможны множественные дро-. Однако ваша цель заключается 
в том, чтобы заставить Terminator’а думать, будто у вас дро-, поэтому 
вы играете как лузово-пассивный игрок и опять делаете чек. 
Terminator, как и ожидалось, ставит $1.50, и вы вновь просто 
уравниваете ставку. Теперь в банке $4.95, а размер эффективного 
стека $6.25. 

Ривер – 2♠. Вы играете чеком, изображая либо незакрытое дро-, 
либо нижнюю пару. Если у вас было дро-, то вы, вероятно, скинете 
карты в ответ на большую ставку, а если у вас нижняя пара, вы 
можете сыграть колл. На более высоких лимитах это была бы 
рискованная игра. Если у Terminator’а рука типа K♣J♠, он мог бы 
просто сыграть чек вдогон, подумав, что его ставку уравняют только с 
более сильной рукой. Но на микро-лимитах так не играют. Ставки 
очень часто уравнивают с более слабыми руками, поэтому игроки в 
конце всегда ставят с ТП после серии чеков и коллов. Terminator 
пихает all-in, ставя свои последние $6.25, и вы колируете с оверпарой. 
Он переворачивает  

 

 
 

и вы забираете банк. 
Ни в одном из раундов торгов у Terminator’а не было сильной 

руки, и он просто полагался на способность выдавить вас из банка, 
т.к. вы не проявляли силы. Если бы вы сыграли c/r на флопе или 
терне, то выиграли бы намного меньше. Но вы сыграли так, как 
сыграли, и весь его стек стал вашим. 

Давайте рассмотрим второй пример с использованием немного 
другой ловушки. 
Пример №2. Вы находитесь за столом NL10SH. HUD второго игрока 
справа под ником 'Pwnmaster', выглядит так: 

 
Pwnmaster / (31) / +220 
VP 55 / PF 39 / AS 100 / FB na 



 

 

3B 0 / F3 50 / AF 4 / 4 / inf / 1 
CB 100 / FC 0 / FT 100 
W$F 47 / WtS 29 / W$S 40 

 
В данной раздаче вы играете на позиции SB со стеком $19.50, а 

Pwnmaster находится на позиции MP со стеком $34.30. Игрок на UTG 
делает лимп $0.10. Pwnmaster изолирует рейзом $0.40. CO и BTN – 
фолд. 

Ваша рука Т♥Т♣, и вы делаете ре-рейз $1.40. Заметьте, что игра 
коллом будет намного опасней, чем в предыдущей раздаче, поскольку 
с десятками есть больший риск, чем в случае с дамами, что на флопе 
придёт оверкарта. Поэтому вы бы не отказались выиграть банк сразу 
же, хотя и понимаете, что это непросто, т.к. Pwnmaster уже вошёл в 
банк. Но, вероятно, ваш рейз, позволит выбить BB и игрока на UTG, 
изолировав потенциальную жертву. 

BB и UTG – фолд, а Pwnmaster играет колл $1. В банке $3.05. 
На флоп приходит – K♦7♦5♥. Флоп содержит только одну 

оверкарту для ваших десяток, но он всё еще неплох. Некоторые руки 
из диапазона оппонента содержат короля, но рук без K намного 
больше, поэтому ваши дела идут нормально. 

Ваше слово первое и вы ставите $1.50, примерно ½ банка. Т.к. у 
Pwnmaster’а количество 'фолд на продолженную ставку' равно нулю, 
вы ожидаете от него колла, однако, т.к. вы играли 3-бет на префлопе, 
ставка должна защищать вашу руку, если у оппонента есть оверкарты, 
которые бьют её (и в данный момент вы хотите получить колл). Но 
вместо колла, Pwnmaster отвечает рейзом $6.00. 

В данный момент вам следует решить, готовы ли вы играть на стек. 
Если ответ 'да', вам нужно решить как это лучше сделать. Ответ 
обязан быть положительным, т.к. исходя из HUD Pwnmaster’а, ваши 
шансы иметь лучшую руку всё равно намного выше. Итак, какова же 
ваша стратегия? Правильно будет просто уравнять и позволить 
Pwnmaster’у попытаться выбить вас из банка на следующих улицах. 
Заметьте, что, хотя его 'фолд на продолженную ставку' равен 0%, его 
'фолд на продолженную ставку терна' равен 100%. Другими словами, 
если вы ре-рейзите на тёрне, он может сбросить некоторые слабые 



 

 

руки, в то время как более пассивная игра заставит его сделать ставку 
на терне с любыми руками. 

Вы уравниваете рейз. В банке $15.05, а размер эффективного стека 
– $12.10. 

Терн – K♠, и вы играете чек. Заметим, что это отличная карта для 
вас. Если у оппонента уже есть К, вы в любом случае проиграли, но 
теперь эти шансы сокращаются на треть. 

Чек – это хороший ход. Он показывает, что, у вас, возможно только 
младшая пара или бубновое дро-, и данный мув вдохновляет 
оппонента на новую ставку не зависимо от его карт. 

Pwnmaster играет пуш all-in. Вы уравниваете, и он открывает Q♠9♦. 
На ривер приходит 9♣, вы забираете банк и читаете обязательную 
лекцию в чате по поводу вашей отвратительной игры. Вы отвечаете, 
что только учитесь играть и рады шансу сразиться с мастерами. 
  



 

 

Сопротивление Сильным Ставкам на 
Постфлопе 

 
Самое важное правило для того, чтобы бить микролимиты – 

безжалостный вэлью-беттинг с хорошими руками. Второе самое 
важное правило – это: 

 
Если лузово-пассивный игрок просыпается и 
делает большую ставку на терне или ривере, 
он обладает очень сильной рукой (на его 
усмотрение). Будьте осторожны. 

 
Большинство игроков попадают в ловушки, размышляя, что у 

слабого, лузово-пассивного оппонента не может быть сильной руки. 
Вполне возможно. Однако когда они действительно собирают 
сильную руку, обычно они посоветуют убраться с их пути. Но вам 
следует прислушаться к их словам. Лузово-пассивным игрокам не 
нравится запускать крупные блефы. Дорогие мувы на поздних 
улицах это полная противоположность их базовой стратегии – 
добраться до вскрытия и посмотреть кто лучше. Поэтому когда они 
делают рейз, или что еще хуже – c/r, они абсолютно уверены что их 
рука лучшая. 

Вообще, вы должны в большей степени опасаться мувов на терние 
или ривере чем на флопе. Даже самые слабые игроки понимают, что 
ставки на флопе это часть игры. Поэтому, даже притом, что я буду 
обращать пристальное внимание на рейзы флопа, большие ставки на 
терне и ривере все равно будут намного опаснее. 

Опять же отметьте, что мы говорим о лузово-пассивных игроках. 
Супер-агрессивный игрок, который поставит на всех трех улицах с 
воздухом, полностью отличается по характеру; против него вы только 
должны собрать руку и дойти с ней до конца. 

Вот прототипный пример описываемой нами ситуации.  
 

Пример № 1: Вы находитесь за столом NL10SH на позиции UTG со 
стеком 10$ (100bb), и поднимаете  



 

 

 

 
 

Это прекрасная рука и вы открываетесь рейзом 0,30$. Только игрок на 
BTN со статистикой 33/6, и низкими факторами агрессии коллирует 
вашу ставку. В банке 0,75$. 

Приходит флоп 
 

 
 

У вас ТПТК, вы ставите 0.60$, и BTN – колл. В банке 1,95$. 
Терн – 9♠. У вас все еще ТПТК и теперь вы ставите 1.40$. Однако 

BTN отвечает рейзом 5$. Что делать? 
Вы скидываете карты, и это не самое плохое решение. У лузово-

пассивного игрока не будет здесь блефа или дро-. У него крупная 
рука, учитывая данную доску это скорее всего сет, однако мы 
противостоим лузово-пассивному оппоненту и вполне возможно что у 
него могут быть даже две пары. В любом случае у вас очень мало 
шансов на победу. 

Умение сделать правильный фолд в данной ситуации – самый 
важный навык на микролимитах. Вы уже потеряли 23bb, однако если 
решите продолжить, то проиграете 100bb. Это еще + 77bb, которые 
способны потерять большинство микролимитчиков, вы ведь не один 
из них? 

Теперь давайте рассмотрим более сложный розыгрыш, в котором 
происходит рейз на флопе, а не на терне. 

 
Пример № 2: Вы находитесь на позиции СО с рукой K♥J♥ за столом 
NL5SH. Ваш стек 13,10$ или более чем 260bb. Первые два игрока – 
фолд. Ваша рука, достаточно сильна для рейза из данной позиции, 
поэтому вы ставите 0,20$, и получаете колл от игрока на BTN. Он 



 

 

сумел выиграть несколько крупных банков и теперь его стек 
составляет 20,50$, или немного более чем 400bb. Его HUD выглядит 
так:  
 

Player X / (82) / +104 
VP 43 / PF 14 / AS 25 / FB 50 
3B 0 / F3 33 / AF 1.0 / 1 / 0 / 4 
CB 100 / FC 0 / FT 33 
W$F 61 / WtS 44 /W$S 75 
 

Блайнды – фолд и в банке 0,47$. 
Приходит флоп – K♠Q♠7♠, вы попали в ТП на монотонной доске. 

Просматривая HUD оппонента, вы находите несколько интересных 
тенденций. На первый взгляд он смотрится как лузово-пассивный 
игрок: VP$IP/PFR 43/14, частота '3-бет' равна 0%, низкий 'фолд на 3-
бет' 33%, 'фолд на продолженную ставку' 0%, и 'фолд на 
продолженную ставку терна' всего 33%. Кроме того, и это самое 
главное, его почти невозможно выбить из банка. 

Его факторы постфлоп агресии подтверждают наши заключения. 
Агрессия на флопе и терне – 1 и 0 соответственно, а его 'WTSD' очень 
высок, и составляет 44%. Как только Player X попадает на флоп, он 
хочет дойти до вскрытия и посмотреть, чья рука окажется лучше. 

Но есть также одна интересная аномалия. Его агрессия на ривере 
очень высокая (4). Поэтому когда у него что-то есть на ривере, он 
делает ставку. 

Так или иначе, в данный момент ваша рука сильна и вы 
обязательно должны делать ставку. Т.к. оппонент очень часто играет 
лимп/колл на префлопе, никогда не сбрасывается на продолженные 
ставки, и, как только попадает на флоп, жаждет дойти до вскрытия – 
ставка принудительна. Другими словами, против данного игрока, ТП 
это очень сильная комбинация. 

Вы ставите 0,35$, и он отвечает рейзом 1,05$. Каковы ваши 
действия? 

Ой! Настало время переоценить руку. Большой рейз на флопе не 
свойственен данному типу оппонентов, и мы должны хорошо оценить 
доску. Такой мув маловероятно будет сделан с руками, которые вы 



 

 

бьете типа KT или QJ. Также отметьте, что это наверняка не полу-
блеф с пиковой картой. У игроков, которые готовы запустить полу-
блеф будут более высокие факторы агрессии, т.к. игра полу-блефом 
подразумевает ставки и рейзы, а не коллы и чеки. 

Такая ставка будет представлять готовую руку, которая не играла 
префлоп рейзом. Т.к. его число 3-бетов – ноль, и учитывая, что мы 
обладаем достаточным количеством рук на Player X, вполне 
возможно, что он не стал рейзить даже крупные пары: тузы, короли 
или дамы. Так он не разыгрывает блеф или полу-блеф, мы можем 
положить его на достаточно узкий диапазон рук:  

 
Сет королей, дам или семерок 
Пара тузов 
KQ 
Готовый флеш 
 

Наша ТП с хорошим кикером полностью проигрывает этому 
диапазону, поэтому нам следует скинуть карты. Но вместо этого, вы 
уравниваете ставку и в банке теперь 2,52$. 

Терн – J♦. Учитывая наш колл на флопе, появление данной карты 
настоящее бедствие. Заметьте, что вы все еще не достаточно 
улучшились, чтобы быть впереди его диапазона, за исключением того 
факта, что теперь вы бьете пару тузов. Для большинства 
микролимитчиков выход данной карты заманит их в ловушку, и 
чтобы научиться бить микролимиты вы должны избегать таких 
ситуаций. Вы – чек и Player X ставит 2,50$. 

Лузово-пассивный игрок с фактором агрессии на терне 0, делает 
ставку размером с банк. Опять же – это сигнал тревоги! Две пары не 
достаточно хороши! Однако вы колируете 2,50$, и теперь в банке 
7,52$. 

Ривер – 3♣. Вы – чек и Player X пихает весь свой стек. У вас все 
еще 9,75$ в стеке (195bb), поэтому не будет ничего плохого, если вы 
скинете карты. Вместо этого вы уравниваете, оппонент вскрывает 
A♠6♠, и забирает банк, имея готовый флеш. 

В данной раздаче вы потеряли 260bb, большую часть из которых 
можно было спасти. Точно так же как и всем остальным, лузово-



 

 

пассивным игрокам может флопнуться натсовый флеш и вы должны 
им позволить самостоятельно сказать, когда вам пора уйти. 

До этого момента мы описывали примеры, где ваша ТП 
проигрывала оппонентам. Но что произойдет, если лузово-пассивный 
игрок делает мув, а у вас есть довольно сильная рука? Взгляните на 
следующий пример.  

 
Пример № 3: Вы находитесь на позиции BTN с рукой K♦T♦ за 
столом NL10SH. Первые три игрока – фолд. Ваша рука достаточно 
сильна для рейза на вэлью, поэтому вы ставите 0,30$ и оба блайнда 
коллируют. Числа VP$IP/PFR у игрока на SB – 35/0, в то время как 
статистика BB – 60/5. Вы сыграли примерно 60 раздач и за это время 
игрок на ВВ немного выиграл, а SB наоборот – проиграл. 
Эффективный стек 10,20$ и в банке 0,90$. 

Флоп – Т♣Т♠5♣ который дает вам трипс с достойным кикером + 
позицию. В данной точке розыгрыша вам следует просмотреть 
постфлоп статистику оппонентов, чтобы понять против кого вы 
играете. 

Фактор агрессии и 'фолд на продолженную ставку' составляют 
ноль. Учитывая его префлоп статистику 35/0, он похож на слабого 
лузово-пассивного игрока. У игрока на ВВ 'фолд на продолженную 
ставку' – 100%, но довольно разные факторы агрессии: общий фактор 
агресии – 1.7, фактор агресии на флопе – l, терне – 2, ривере – 4. 
Кажется, что он начинает более пассивно, однако наращивает 
агрессию по ходу розыгрыша; вероятно, ему нравится пытаться 
красть банки на ривере. 

SB – чек и BB делает минимальную ставку 0,10$. В банке теперь 
1$. 

Вам доступны две опции: рейз для вэлью, либо колл, пытаясь 
изобразить слабость. Как мы уже говорили в данном разделе, вы в 
принципе, не должны быть пассивными на микролимитах. 
Подавляющая слабость микролимитчиков – коллы с маргинальными 
руками, однако для того чтобы эксплуатировать эту слабость вы 
должны ставить и рейзить. Замедление в ситуациях, где вы должны 
были ставить и получать колл (или даже ре-рейз) от более слабых рук 
– грубейшая ошибка. 



 

 

Должны ли вы беспокоиться о возможном флеш-дро на данной 
доске? Нет. И хотя мы уже знаем из третьей части книги "Диапазоны и 
Распределения рук", что широкие диапазоны генерируют больше 
флешей, чем узкие, шанс поймать флеш-дро на двухцветной доске 
всего 6% для каждого из игроков или 12% для обоих вместе. Шанс, 
что флеш-дро доедет на терне составляет всего 2%. Поэтому рейз, 
чтобы собрать деньги с флеш-дро, не нужен, когда вы чувствуете, 
что колл будет лучше. 

Должны ли вы быть обеспокоены донком от игрока на ВВ? Опять 
нет. Донки распространены на микролимитах и всегда означают 
блеф или слабую руку, которая упадет в ответ на рейз. Более 
искушенный оппонент мог бы поэкспериментировать, однако, судя по 
статистике, наш оппонент не такой. 

Так насколько крупным должен быть наш рейз? Если вы сделает 
колл, банк станет 1.10$, поэтому нормальный рейз будет в пределах 
0,70-0,80$. Если у кого-либо есть пара, он должен сделать колл, а если 
кто-то еще собрал трипс с более слабым кикером, он должен сыграть 
ре-рейз. 

Вы перекручиваете до 0,60$, SB пихает стек 10,20$, и ВВ 
скидывает карты. В банке теперь 11,80$ и вам нужно 9,60$ для колла. 
Ваши действия? 

Мы уже установили, что SB больше напоминает лузово-
пассивного игрока с широким диапазоном префлоп коллов и 
лимпов, данная пассивность полностью основана на его числах 
фактора агресии. Поэтому такая ставка не блеф, т.к. крупный блеф не 
в его репертуаре. Он думает, что у него есть рука и хочет дойти с ней 
до конца. 

Так как у нас нет натса, и он запихал стек, нам следует немного 
подумать над коллом. В данный момент, нас бьют только три руки: 
Т5, собравшие натсовый фулл-хаус, пара пятерок, так же собравшая 
фулл-хаус и АТ – старший трипс. Первая рука вряд ли будет в его 
диапазоне, в то время как вторая и третья рука вполне возможны. 

Теперь давайте рассмотрим руки, которые мы бьем, но которые, по 
мнению SB, являются достаточно сильными для игры на стек. 
Кандидатами, будут все десятки с более слабыми кикерами, и пары, 
не попавшие в доску. Десятки с более слабыми кикерами, это 



 

 

возможно QT, JT, T9, и T8. Десятки слабее вряд ли впишутся в его 
диапазон префлоп колла. Пары делятся на две группы: пары выше 
десяток (JJ+), и пары ниже десяток (99 – 22, исключая 55). Обычно, 
мы должны исключать старшие пары, т.к. он не перекручивал нас на 
префлопе, но учтите, что его PFR за 60 рук составил 0%. 
Предположительно игрок на SB из тех, кто никогда не рейзит 
префлоп и предпочитает расставлять ловушки с хорошими руками. 

Также отметьте, что PFR 0% предполагает, что он не будет пихать 
стек с натсом. Игроки, которым нравится заманивать в ловушку, не 
играют на стек при первой же возможности; они хотят выжать из 
руки как можно больше денег. Пуш all-in предполагает, что SB будет 
счастлив, если вы уйдете с его пути. Что в свою очередь 
предполагает у него наличие пары. 

И наконец, в данный момент вы получаете привлекательные 
шансы банка, примерно 1.2-к-1. Существует 10 способов собрать 
одну из трех рук лучше нашей, 16 способов собрать комбинацию с 
более слабой десяткой (которые мы перечисляли), и 63 способа 
собрать мелкую пару. Даже притом, что мы не можем с абсолютной 
точностью убедиться в наличии у него руки слабее, мы вынуждены 
коллировать. 

Итак, мы уравниваем ставку, и SB переворачивает 7♠7♥. На терн и 
ривер приходят две мелкие карты и мы загребаем банк. 
  



 

 

Взгляд в Будущее 
 
В этой части книги мы показали вам, как бить микролимиты. 

Фактически, мы продемонстрировали вам два различных стиля: 
тайтовый стиль подразумевает открытие небольшого количества 
сильных рук в ранних позициях и немного большего числа рук из 
более поздних позиций; лузовый стиль позволяет открываться на 
более широких диапазонах из любых позиций, но требует наличия 
большего опыта и мастерства, чтобы успешно управляться с 
постоянно возникающими трудными решениями. 

Оба стиля эффективны. Первый больше подходит для новичка или 
очень консервативного игрока. Используя данный стиль, игрок 
покажет хороший плюс, избегая трудных и непонятных ситуаций. 
Второй более выгоден и лучше подходит для эксплуатации диапазона 
микролимитчиков. Использование данного стиля будет хорошей 
подготовкой для перехода на лимиты выше. 

Теперь предостережение. Когда вы готовы прейти на NL50, NL100 
или NL200, вы должны выкинуть из головы большую часть 
информации из данной части. Здесь мы учили вас, как бить игроков с 
механическими стратегиями, хотя иногда механизмы могут 
отличаться. Чтобы бить более жесткие игры, вы должны научиться 
мыслить и играть иначе. Ваши новые оппоненты не будут живыми 
мишенями; они будут двигаться и отстреливаться. В следующей 
части мы покажем вам как адаптироваться. 
  



 

 

Задачи 
 

Задача 4-1 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$12.50 

Player А / (40) / +39 
VP 60 / PF 3 / AS 8 / FB 0 
3B 0 / F3 0 / AF 1.1 / 1 / 1 / 3 
CB 0 / FC 50 / FT na 
W$F 33 / WtS 33 / W$S 38 
Нотс: R: пойман на блефе. 

MP Игрок В 
$4.80  

CO Вы 
$16.90 

You / (42) / +105 
VP 36 / PF 24 / AS 33 / FB na 
3B 0 / F3 33 / AF 4.7 / 4 / inf / 3 

BTN Игрок С 
$6.25 

Player С / (29) / +42  
VP 41 / PF 21 / AS 29 / FB 0 
3B 10/F3 100 / AF 3. 8 / 8 / 3 / 2 

SB Игрок D 
$4.50 

 

BB Игрок Е 
$2.50 

 

 
Ситуация: Онлайн NL5SH. Блайнды составляют $0,02 / $0.05 

 
Ваша рука: А♦8♦ 
 



 

 

Действия перед вами: Игрок А сыграл лимп, и Игрок В – фолд. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: У игрока А очень лузовая статистика (60/3), поэтому его 
диапазон очень широка, и ваша рука, хоть и не самая сильная, 
достойна для изоляционного рейза. Опасность исходит от Игрока 
С, который обладает позицией, а так же достаточно агрессивен с 
10% 3-бетов. Если он поставит 3-бет, вам следует сбросить свою 
руку. 

 
Действие: Вы делаете рейз 0,20$. Игроки С, D, Е – фолд, Игрок А – 
уравнивает ставку. В банке теперь 0,47$. 
 
Флоп: K♣T♥3♠ 
 
Действие: Игрок A – чек.  
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: На первый взгляд это достаточно трудная ситуация. 
Несмотря на его широкий диапазон, комбинация КТ попала в 
достаточно крупный процент его стартовых рук. На данном флопе 
вы андердог примерно 55-к-45. Его 'фолд на конбет' 50% 
(основываясь на небольшой выборке рук) показывает, что ему не 
нравится скидывать карты на продолженные ставки. Ставка имеет 
смысл, однако чек будет немного лучше, т.к. вы не должны 
ставить на каждом флопе даже против лузового игрока. 
 

Действие: Вы так же играете чек, и размер банка не меняется. 
 
Терн: А♣ 
 
Действие: Игрок А – чек. 
 
Вопрос: Что делать?  



 

 

Ответ: выход туза на терне меняет ситуацию. Теперь вы стали 
солидным фаворитом в розыгрыше и должны начать строить банк. 
Ставка размером 2

3 – 3 4 банка хорошее тому начало. 
 

Действие: Вы ставите 0,35$ и Игрок А – колл. В банке – 1,17$. 
 
Ривер: 7♣ 
 
Действие: Игрок А ставит 0,90$.  
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: На доске появляется третья трефовая карта и оппонент 
ставит. Есть несколько комбинаций, таких как Q♣J♣ и J♣T♣, 
которые вполне могут сыграть подобным образом. Однако у нас 
есть информация HUD и нотсы. Вы уже видели, как он однажды 
запустил блеф на ривере и получил колл. Кроме того, заметьте 
чрезвычайно странную линию AF: полная агрессия только 1.1, с 
факторами для отдельных улиц 1 на флопе, 1 на терне, и 3 на 
ривере. Нормальные факторы агрессии должны показывать 
небольшой спад от флопа до ривера. Похоже Игрок А узнал, что 
крупный блеф на ривере чрезвычайно успешен на микролимитах. 
Учитывая это и полагая, что ваши шансы 2.3-к-l на колл, вам 
следует уравнять ставку и вскрыть его руку. 
 

Действие: Вы колируете 0,90$. Оппонент переворачивает К♦9♠ и вы 
забираете банк. 
 

На хай-стексе, тот факт, что данный оппонент уже запускал блеф 
на ривере, должен меньше склонять вас на сторону колла, т.к. в 
теории этот парень знает, что его уже ловили на подобном блефе, и 
будет стараться провернуть подобный мув уже с хорошей рукой. 
Однако запомните, на микролимитах все тенденции 
гипертрофированы. Игроки, которые блефуют, действительно любят 
блеф и рассматривают это как свой выигрышный стиль. Когда вы 
видите какую-то тенденцию, не меняйте своих взглядов, ожидайте, 
что она продолжится. 



 

 

Задача4-2 
 
Расположение стола: 
 

UTG Игрок А 
$3.30  

MP Игрок В 
$3.70 

Player В / (16)/-12 
VP 13 / PF 6 / AS 0 / FB na  
3B 0 / F3 na / AF na / na / na / na  
CB na / FC na / FT na  
W$F 0 / WtS 0 / W$S na  

CO Вы 
$12.00 

You / (16) / +64  
VP 25 / PF 19 / AS 67 / FB 0 

BTN Игрок С 
$6.00 

Player С / (14)/-75 
VP 50 / PF 14 / AS 0 / FB na 
3B 11 / F3 na / AF 2.3 / 1 / inf / inf  
CB 100 / FC 0 / FT na  
W$F 60 / WtS 60 / W$S 67 
 
Нотс: Постфлоп: переоценивает силу 
слабых тузов 

SB Игрок D 
$3.00  

BB Игрок Е 
$5.00  

 
Ситуация: Стол NL10SH. Блайнды составляют $0,05/$0,10 
 
Ваша рука: А♦К♦ 
 



 

 

Действия перед вами: Игрок А – фолд и Игрок В делает лимп. В банке 
$0.25 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: У вас очень мало информации об Игроке В, но в любом 
случае вы должны делать рейз. Технический изоляционный рейз – 
это когда вы поднимаете ставку лузового игрока, однако когда 
ваша рука сильна, вы делаете рейз для вэлью. 
 

Действие: Вы играете рейз 0,40$ и Игрок С запускает 3-бет до 0,70$. 
Блайнды и Игрок В – фолд. В банке теперь 1,35$. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Мин. 3-бет, мув присущий исключительно микролимитам. 
У данного действия нет какого-то особого значения. Игрок С, 
вероятно, любит поднимать ставки и делает это нажатием на 
кнопку рейз, запуская мин. рейзы. Безопаснее всего будет 
предположить, что у него есть какая-то рука, однако его диапазон 
очень широк. 

Очевидной и самой лучшей игрой будет 4-бет примерно до 2$, 
предоставляющий Игроку С шанс запихать свой стек. Это очень 
хорошая игра с рукой АК особенно ООР, т.к. она стирает 
позиционное неудобство и гарантирует, что вы увидите все пять 
карт. 

Опасная игра – это отметить, что Игрок С склонен 
переоценивать силу слабых тузов, и сыграть колл, в надежде, что у 
него будет туз и на флоп так же придет еще один туз. Тогда, если 
вы поставите all-in, то будете еще более крупным фаворитом, чем 
сейчас. Это весьма неплохая идея, однако, наш оппонент 
наверняка разыгрывает рейзом намного больше рук, чем просто 
второсортные тузы, и если флоп пройдет мимо, а он поставит (что 
и произойдет, учитывая его статистику), вы окажетесь в трудной 
ситуации. Поэтому лучший выбор в данной точке розыгрыша это 
4-бет. 
 

Действие: вы доставляете 0.30$, и банк становится 1,65$. 



 

 

Флоп: A♥Q♣6♣ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: для вас это прекрасный флоп, и если у Игрока С 
действительно есть более слабый туз, вы в состоянии выиграть 
весь его стек. 

Так как вы только колировали 3-бет и уровень постфлоп 
агрессии оппонента в принципе довольно высок – с/r выглядит 
довольно заманчиво. Если у него будет туз, то он почти наверняка 
поставит, а в случае, когда туза у него не будет, ваш чек 
подтолкнет его сделать ставку с целью изобразить оного. 
 

Действие: Вы – чек, Игрок С ставит 0.70$. В банке 2.35$ и 4.60$ в 
эффективном стеке. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Игрок С поставил немного меньше 1
2  банка. Учитывая 

его недавний мин. 3-бет, следует, что мелкие ставки это его стиль. 
Т.к. на доске доступны несколько дро-, безопасней будет если вы 
сыграете c/r, нежели просто колл и поставите на терне. 
Стандартный рейз будет в пределах 2$. Однако, в 
действительности, вы хотели бы, чтобы он перекрутил вашу ставку 
и запихал весь стек, поэтому вам следует вселить в него 
уверенность, что ре-рейз будет выглядеть очень грозно. 

Итак, если вы делаете рейз 2$, банк становится 4,35$. Тогда 
если он пихает свой стек, банк становится 8,95$, и ваш колл будет 
стоить всего 2,60$, что не так уж много. Следовательно, я выбрал 
бы рейз размером около 1,70$, который заставляет его пуш 
казаться более грозным. (Конечно, не исключено, что в голове 
оппонента не возникает даже и тени таких мыслей. Но, так или 
иначе, если вы собираетесь продвигаться по лимитам, приучайте 
себя к планированию розыгрышей).  

 
Действие: Вы ставите рейз 2$. Игрок С пихает стек и вы коллируете. 
Терн и ривер A♠ и K♠ соответственно. Оппонент открывает А♣J♠, и 
ваш фулл-хаус бьет его трипс 



 

 

 
После розыгрыша вам следует записать два нотса: На флопе он 

готов сыграть на стек с ТП и хорошим кикером, и он готов дать 
префлоп 3-бет с AJо. 

  



 

 

Задача 4-3 
 

Расположение стола: 
 

UTG Игрок А 
$16.00 

Player A / (2)/-1 
VP 50 / PF 0 / AS na / FB 0 
3B na / F3 na / AF na / na / na / na  
CB na / FC na / FT na 
W$F na / WtS na / W$S na 

MP Игрок В 
$26.30  

CO Игрок С 
$18.90  

BTN Вы 
$25.00  

SB Игрок D 
$17.60 

 

BB Игрок Е 
$32.40 

 

 
Ситуация: Стол NL25SH. Блайнды составляют $0,10/$0,25. 

 
Ваша рука: 9♥9♣ 

 
Действия перед вами: Игрок А открывается рейзом 0,90$ и 
следующие два оппонента – фолд. 
 
Вопрос: Ваши действия? 

Ответ: Конечно, ваша рука достаточно хороша для колла, однако 
3-бет был бы слишком опрометчив. Проблема в том, что у вас 
практически полностью отсутствует информация об оппоненте, а, 



 

 

следовательно, вы не можете положить ему диапазон. Это всего 
третья его рука за данным столом, и до сих пор все, что вы знаете 
– он всего раз вошел в розыгрыш, будучи на блайндах. Если бы у 
вас была хоть какая-то информация, что он предпочитает лузово 
открываться, тогда ре-рейз был бы вполне разумен. Однако когда 
вы испытываете недостаток информации лучше класть оппонентам 
стандартные диапазоны и базовый уровень компетентности. 

 
Действие: Вы колируете 0.90$, и блайнды падают. В банке 2,15$. 

 
Флоп: 8♦7♦2♣ 

 
Действие: Игрок А ставит 1,30$. 

 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: С оверпарой на флопе против неизвестного оппонента 
фолд даже не обсуждается. Вам нужно либо уравнивать, либо 
поднимать ставку. 

Однако вы не хотели бы разыгрывать огромный банк против 
неизвестного оппонента, имея пару девяток, но если вы уравняете 
и столкнетесь с еще одной большой ставкой на терне, то все еще 
не будете знать, что происходит. У него может быть реальная 
рука, или он, возможно, решил, что вас можно выдавить из банка, 
т.к. вы не проявляете силы. 

Если бы вы знали, что оппонент принадлежит к одному из 
типов супер агрессивных противников, который продолжает 
делать ставки, пока не столкнется с сопротивлением – ваши 
девятки были бы достаточно хороши для колл-дауна на всех трех 
улицах как ловушка. Но, к сожалению, у вас нет такой 
информации. 

Поэтому, благоразумная игра подразумевает рейз и ожидание 
ответных действий. Если у него ничего нет, этот мув заберет банк. 
Если этого не произойдет, вы вероятно должны будете сдаться. 

И хотя я скептически отношусь к ставкам типа "где я нахожусь" 
в нашей ситуации подобный мув имеет смысл. Когда мы не можем 
оценить силу своей руки из-за отсутствия информации об 



 

 

оппоненте, мы должны искать способы сократить потери в 
сложных ситуациях. И эта ситуация одна из них. 

 
Действие: Вы делаете рейз 3,50$ и Игрок А – колл. В банке 9,15$.  
 
Терн: 4♥ 
 
Действие: Игрок А ставит all-in 11,60$. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Поиграли и хватит. Если бы он был маньяком это лучшее 
время для вложения средств. Но мы этого не знаем. 
 

Действие: Вы скидываете карты в пас. 
  



 

 

Задача 4-4 
 
Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$4.20 

Player А / (36)/-2 
VP 28 / PF 8 / AS 40 / FB 66  
3B 0 / F3 na /AF 1.2/1.5/0.6/0 
CB 50 / FC 60 / FT 50 
W$F 33 / WtS 20 / W$S 50 
Нотс: Играет 1 стол. LFC=1/3 

MP Игрок В 
$5.05 

Player В / (22) / 0  
VP 60 / PF 0 / AS 0 / FB na 
3B 0 / F3 na / AF 0.8 / 1 / 0.5 / na 
CB na / FC 50 / FT na 
W$F 40 / WtS 20 / W$S 0 
Нотс: Играет 2 стола. LFC=0/2. 

CO Игрок С 
$2.35  

BTN Вы 
$11.60  

SB Игрок D 
$4.00 

 

BB Игрок Е 
$7.20 

 

 
Ситуация: Стол NL5SH. Блайнды составляют $0,02/$0,05. 
Максимальный бай-ин за столом 10$ или 200bb. 

 
Ваша рука: К♠K♣ 
 
Действия перед вами: Игрок А открылся рейзом 0,10$, Игрок В – 
колл, и Игрок С – фолд. В банке 0,27$. 
 



 

 

Вопрос: Ваши действия?  
Ответ: Вы собираетесь сделать 3-бет, но для начала, давайте 
немного оценим ситуацию. Хотя вы и не сыграли достаточного 
количества рук за данным столом, и информация HUD отрывочна, 
у вас хватает данных чтобы отнести Игрока А и B в категорию 
лузово-пассивных игроков:  
 
· Т.к. их стеки не полные, можно предположить что это не 

агрессивные игроки. А тот факт, что они играют за малым 
количеством столов, добавляет уверенности предположению.  
 

· Их числа VP$IP и PFR – 28/8 и 60/0 соответственно. Это 
лузово-пассивная статистика и она складывается намного 
быстрее, чем какая либо другая. 
 

· Остальные числа HUD, особенно факторы агрессии, не 
противоречат нашему заключению, даже не смотря на то, что 
они основаны на небольшой выборке. 
 

· Наши нотсы показывают, что они любят играть лимп/колл – 
характеристика присущая только лузово-пассивному стилю. 
 

Мин. рейз от Игрока А подразумевает, что, по крайней мере, у него 
есть рука, которая не входит в стандартный диапазон лимпа. Так 
как он открывает только 8% рук, можно предположить, что у него 
какая-то пара или две низкие карты бродвея. Колл от Игрока В 
означает что у него может быть рука лучше средней, либо вообще 
ничего не значить. 

Рейз размером с банк составляет примерно 0,47$ (колл 0,10$ 
создает банк 0.37$, поэтому добавляя 0,37$ для рейза, мы 
получаем банк 0,47$). Это минимум, что мы должны поставить в 
подобной ситуации.  
 

Действие: Вы поднимаете ставку до 0,50$ и блайнды – фолд. Игрок 
А и В доставляют по 0,40$. В банке теперь 1,57$. 
 



 

 

Флоп: 9♦4♠4♥ 
 
Действие: Игрок А и В – чек. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: это прекрасный флоп для вашей руки. В диапазоне игрока 
В, вероятно, будет несколько четверок, но это не должно 
помешать вам сделать ставку. На доске нет ни одного дро-, 
поэтому ваша ставка не должна быть большой, но даже ставки в 
½ банка будет вполне достаточно чтобы создать опасность для 
стека любого из оппонентов. 
 

Действие: Вы ставите 0,90$. Игрок А поднимает ставку до 1.80$, 
оставляя в стеке 1,90$. Игрок В – фолд.  
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Основной принцип игры против лузово-пассивных 
оппонентов на низких лимитах – узнать, в каких ситуациях они 
проявляют силу. Вообще, когда они ставят, их рука сильна. Это 
особенно верно, когда они коллируют флоп, а затем запускают 
крупный мув на терне или ривере. В этом случае, у них почти 
всегда будет монстр. 

Однако рейз на флопе, не всегда означает наличие сильной 
руки. Часто, рейз подразумевает лишь тот факт, что они положили 
вам, к примеру, АК и бьют данную А-хай комбинацию. В этом 
случае, у них может быть любая пара или такая рука как А9. Т.к. в 
его диапазоне есть тонны слабых рук и несколько монстров, вы не 
можете скинуть карты. 

Если вы противостоите руке типа ТТ – у него всего два аута на 
победу, поэтому вам не следует волноваться о наличии 
благоприятных шансов банка. Единственная проблема – как 
заставить Игрока А вложить в банк оставшиеся 1,90$. Вы можете 
сделать это сыграв ре-рейз или просто коллировать флоп и 
позволить ему запихать на терне. В таких ситуациях, на 
микролимитах, лучше, если вы позволите ему самостоятельно 
поставить оставшиеся деньги, поэтому колл. 



 

 

Против более агрессивного игрока у колла было бы 
дополнительное преимущество – позволить ему продолжить блеф 
на терне, если он блефует сейчас. Однако, учитывая тип Игрока А, 
этот рейз, практически никогда не будет сделан с воздухом. У него 
что-то есть, однако учитывая доску, вы это бьете. 

 
Действие: Вы пихаете стек, Игрок А коллирует и переворачивает 
J♥J♦. На терне и ривере – две мелкие карты и вы выигрываете банк. 
  



 

 

Задача 4-5  
 
Расположение стола: 
 

UTG Игрок А 
$21.90  

MP Игрок В 
$25.00  

CO Вы 
$42.20  

BTN Игрок С 
$25.00 

Player С / (16)/-2  
VP 25 / PF 20 / AS 20 / FB 100 
3B 0 / F3 na / AF 2 / 2.5 / 1 / na 
CB 50 / FC 50 / FT na 
W$F 50 / WtS 33 / W$S 0 

SB Игрок D 
$25.45 

 

BB Игрок Е 
$31.15 

 

 
Ситуация: Стол NL25SH. Блайнды составляют $0,10/$0,25. 

 
Ваша рука: A♥Q♥ 

 
Действия перед вами: Первые два игрока – фолд. 

 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: это стандартный рейз размером около 3-4bb, что составит 
0,75$-1$. 

 
Действие: Вы открываетесь рейзом 0,75$. Игрок С, на позиции 
BTN, делает 3-бет до 2$ и блайнды скидывают карты. 

 



 

 

Вопрос: Что делать?  
Ответ: 3-беты на микролимитах должны включать в вашей голове 
сигнал тревоги. Лайт 3-беттинг со слабыми руками обычная 
банальность на хай-стексе, и менее распространенный мув на 
лимитах ниже. Однако на микролимитах лайт 3-беты редкость и в 
целом 3-бет сигнализирует о чрезвычайно сильной руке, а 
типичные диапазоны, с которыми вы здесь столкнетесь, будут 
примерно следующими: 

 
· Супер тайтовый: AA, KK, и AK (2% всех рук). 

 
· Тайтовый: AA – JJ и AK (3% всех рук). 

 
· Умеренно тайтовый: AA – 99, AK, и AQ (5% всех рук) 

 
У вас недостаточно информации на Игрока С даже для того, 

чтобы сделать безопасные предположения о его возможном 
диапазоне; и даже при том, что ваша комбинации AQ может как-то 
влиять на его распределение стартовых рук, в пределах каждого из 
диапазонов, у вас все еще большие проблемы. Используя 
PokerStove, мы можем увидеть ваши текущие шансы на победу 
против каждого из диапазонов:  

 
· Против супер тайтового 2%-ого диапазона у вас 28% на 

выигрыш. 
 
· Против тайтового 3%-ого диапазона у вас 32% на выигрыш. 
 
· Против умеренно тайтового диапазона у вас 39% на победу. 

 
Конечно, эти числа − результат сырых вычислений ваших 

шансов на победу при условии, что рука дошла до вскрытия. Так 
как на всех раундах торгов у вас не будет позиции, и ваши AQ 
часто попадут под доминирование, ваше реальное положение дел 
намного хуже, чем подразумевают эти числа.  



 

 

Если мы будем учитывать все 3 диапазона вместе, то достигнем 
33% шанса на выигрыш, и мне не нравится коллировать префлоп 
рейзы, находясь ООР и имея менее 40% на победу, поэтому в 
подобной ситуации я просто скину карты. Как правило, AQ, даже 
одномастные, не самая лучшая рука для коллирования 3-бетов на 
микролимитах.  

 
Действие: Вы доставляете 1,25$, и в банке теперь 4,75$. 
 
Флоп: A♦K♦J♦ 
 
Вопрос: Ваши действия? У Вас теперь есть ТП + гатшот стрит-дро. 
Хороший ли это флоп для вас?  

Ответ: Фактически, это катастрофа. Смотрите:  
 
· Супер тайтовый диапазон собрал либо сет тузов, либо сет 

королей, либо две ТП. Против данного диапазона вы 5-к-1 
андердог. (Только из за наличия гатшота ваши шансы не так 
катастрофичны. Если мы заменим J♦ на 9♦, ваши шансы сразу 
падают до 19-к-l!).  

 
· Против тайтового диапазона ситуация практически не 

меняется. Пары тузов, королей и валетов собрали сет, в то 
время как AK опять собрал две ТП. Вы бьете только QQ, но 
две из трех доступных комбинаций QQ содержат Q♦, наличие 
которой дает натсовый флеш. В целом, теперь вы андердог 3-
к-l. 

 
· Немного лучше положение дел против умеренно тайтового 
диапазона. Однако опять же любая рука с Q♦, Т♦ или 9♦ может 
собрать флеш или даже стрит-флеш! В целом, против данного 
диапазона вы 5-к-4 андердог. 
 

Я сделал бы чек и упал в ответ на ставку. 
 

Действие: Вы – чек и Игрок С ставит 1$. 



 

 

Вопрос: Что делать? 
Ответ: Неожиданный мув для микролимитов! Мы были готовы 
скинуть карты, но теперь Игрок С ставит так мало, что у нас 
появляются хорошие шансы для колла. Мы андердоги всего 5-к-l в 
худшем случае, и в банке теперь 5.75$, поэтому, мы получаем 
почти 6-к-l на колл, плюс у нас еще есть шанс закрыть гатшот.  

Наиболее вероятно, что это заманивающая ставка (suck bet) с 
сильной рукой. (Suck bet – крошечная ставка, с целью привлечь 
больше денег в банк). Но мы не можем знать этого точно, тем 
более что шансы весьма привлекательны. Поэтому колл. 

 
Действие: Вы уравниваете ставку. В банке 6,75$.  
 
Терн: 7♦ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Наше положение стало еще хуже, т.к. любая рука с 
бубновой картой собрала флеш. Теперь мы 7-к-3 андердоги даже 
против умеренно тайтового диапазона (который содержит 
несколько бубновых карт), и намного хуже против остальных. 
Сделайте чек и снова будьте готовы упасть на ставку.  
 

Действие: Вы – чек, и Игрок С ставит 1$. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Теперь это уж точно заманивающая ставка. Ваша рука 
почти никогда не будет лучшей, поэтому рейз бессмысленное 
занятие, т.к. мы к тому же, не можем заставить упасть любую 
руку лучше. Несмотря на привлекательные шансы, пришло время 
закончить розыгрыш. 
 

Действие: Вы скидываете карты в пас 
  



 

 

Задача 4-6 
 
Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$10.90  

MP Игрок В 
$24.20 

Player В / (88) / -2 
VP 25 / PF 10 / AS 20 / FB 60 
3B 3 / F3 75 / AF 1.5 / 1.5 / 1.5 /1 
CB 50 / FC 55 / FT 60 
W$F 45 / WtS 25 / W$S 48 
Нотс: LFC=1/4, LC=A2s, 33 

CO Игрок С 
$27.10  

BTN Вы 
$36.50 

Ваш HUD  
VP 22 / PF 17 

SB Игрок D 
$18.00 

 

BB Игрок Е 
$27.30 

 

 
Ситуация: Стол NL25SH. Блайнды составляют $0,10/$0,25. 
 
Ваша рука: Q♥Q♣ 
 
Действия перед вами: Первый игрок – фолд. Игрок В – лимп. Игрок С 
– фолд. 

 
Вопрос: Ваши действия? 

Ответ: 'Рейз' правильный выбор, но не правильный ответ. 
Конечно, вы должны поднимать ставку, но первое что вам следует 
сделать – мысленно назначить оппоненту префлоп диапазон. Как 
только открываются карты флопа, становится слишком заманчиво 
положить оппоненту диапазон, основанный на его действиях и 



 

 

структуре флопа, однако такой диапазон будет неточным, и 
плохо влиять на ваши решения. Вместо этого давайте сделаем 
паузу и подумаем о его диапазоне, потом запомним ход наших 
рассуждений и перенесемся на флоп. Это отличная модель, 
которая может спасти нас от множества ошибок на более поздних 
стадиях розыгрыша. 

Исходя из его статистики VP$IP/PFR, мы видим, что он лузово-
пассивный игрок, но не самый плохой. Ему нравится делать 
префлоп лимп с большим количеством стартовых рук, и в случае 
если следует рейз, он уравнивает ставку и смотрит флоп. Кроме 
того, нам посчастливилось увидеть несколько рук, с которыми он 
сыграл l/c, и дошел до вскрытия. Они включали низкого 
одномастного туза и мелкую карманную пару, тип рук который 
мы и ожидаем увидеть у лузово-пассивного игрока. Он видит, что 
у данных рук есть некоторое вэлью, поэтому хочет посмотреть 
флоп, в надежде собрать сильную руку. Но он не понимает, что 
потенциальные шансы не позволяют разыгрывать данные руки 
после рейза, поэтому шансы, вероятно, вообще для него ничего не 
значат. 

Если его диапазон l/c включает мелкие карманные пары и все 
одномастные тузы A2 – A9, весьма вероятно, что в данный 
диапазон успешно вписываются одномастные и разномастные 
коннекторы, а так же одномастные гапперы. Типы рук, которые 
используются лузово-пассивными игроками для просмотров 
дешевых флопов. Поэтому давайте двинемся дальше и назначим 
ему следующий диапазон: 

 
Одномастные тузы: A9s – A2s (32 руки) 
Пары: 66 – 22 (30 рук) 
Одномастные коннекторы: JTs – 54s (28 рук) 
Одномастные гапперы: J9s – 64 (24 руки) 
Разномастные коннекторы: JTо – 54о (84 руки) 

 
Данный диапазон включает 198 рук, почти 15% колоды. Это – 

правильный подсчет по трем причинам:  
 



 

 

1. Он равен промежутку между процентом разыгрываемых рук 
(25%) и процентом рук, которые он играет рейзом(10%).  

 
2. Мы отметили, что наш оппонент в конечном итоге 

разыгрывает большинство рук, с которыми сделал лимп. 
 
3. Мы видели, что он играет лимп/колл с мелкими карманками. 

Если мелкие карманки попадают в его диапазон лимпа, тогда 
префлоп рейзы будут включать большинство карт бродвея до 
10%. Следовательно, данные руки не будут попадать в его 
диапазон лимпа и должны быть исключены. 

 
Итак, первая цель достигнута. Мы назначили ему диапазон l/c, и 

будем придерживаться его, пока не появятся новые доказательства. 
Переходим к следующей ступени. У нас премиум рука и мы хотим 
сделать рейз. 
 

Вопрос: Насколько крупной должна быть наша ставка? 
Ответ: хорошее эмпирическое правило состоит в том, чтобы 
повышать ставку до 3bb + 1bb за каждого лимпера. В зависимости 
от игрока и стола, вы могли бы сделать рейз немного больше. В 
нашем случае мы поставим 1$ (4bb). Если блайнды скинут карты 
мы почти всегда ожидаем получить колл. 
 

Действие: Мы поднимаем ставку до 1$ и блайнды скидывают карты. 
Игрок В – колл. В банке 2,35$. 
 
Флоп: К♥8♠4♦ 
 
Действие: Игрок В – чек. 

 
Вопрос: Какая линия будет наилучшей?  

Ответ: Если наша оценка его диапазона точна, мы полностью 
бьем его. Из назначенных нами 198 рук, только три впереди нас – 
три пары четверок (4♠4♥, 4♠4♣, 4♥4♣), которые теперь собрали сет. 
Против всех остальных мы впереди. 



 

 

Отметьте, что, когда мы составляли его диапазон l/c, то не 
включили туда на одного К. Это разумное предположение, 
которое предоставила нам его статистика. Мы думаем, что он 
сыграл бы рейзом со своими крупными королями, типа АК, AQ, и, 
вероятно KJ, и скинул более слабых королей. Некоторые игроки, 
после того как открывают карты флопа начинают пересматривать 
свои префлоп суждения. ("Ну и дела, возможно у него в диапазоне 
действительно есть несколько королей. Вполне возможно что он 
мог коллировать с КТ или К9. Мои QQ могут быть позади на 
данном флопе, поэтому лучше применить пот-контроль"). Мы 
собираемся избежать данной ошибки. Мы не будем 
пересматривать свои суждения, пока у нас не появятся 
конкретные доказательства нашей ошибки. До тех пор – это 
диапазон оппонента и мы будем придерживаться его. 

В данной точке розыгрыша у нас есть две линии. Мы можем просто 
сделать вэлью-бет, т.к. считаем что наша рука лучшая, несмотря на 
оверкарту, либо мы можем сделать чек в надежде вызвать блеф на 
более поздней улице, или что Игрок В как-то улучшится и отдаст 
нам немного своих денег, которые не отдал бы на флопе. Какая из 
них лучше? 

В розыгрыше на более высоких лимитах идея с чеком выглядела 
бы привлекательнее. На лимитах выше игроки более агрессивны и 
часто соблазнятся идеей украсть банк. Однако у хороших игроков 
на более высоких лимитах, наш мув вызвал бы подозрение, т.к. мы 
открылись рейзом на префлопе и вдруг не стали ставить на сухом 
флопе, который фактически создан для такой ставки. Наиболее 
вероятно они бы открыли наш HUD и проверили процент 
продолженных ставок. Если бы он оказался достаточно высоким, 
то они учуяли бы неладное и решили что запускать блеф будет не 
самым лучшим вариантом. 

В нашем розыгрыше чек-бихайнд чересчур хитрый мув. 
Лузово-пассивные игроки на микролимитах не привыкли терять 
деньги на агрессивной игре; они теряют деньги на коллах со 
слабыми руками, т.к. любят смотреть вскрытие, когда у них есть 
хоть что-то. Вы эксплуатируете данную тенденцию, делая ставки, 



 

 

когда бьете их, и надеетесь, что у них есть хоть что-то чтобы 
оправдать колл. 

Основываясь на его стартовом диапазоне, мы, вероятно, 
получим колл от мелких пар, А8s или А4s, 98so или 87so, T8s, 86s, 
54so, и 64s, где каждая из комбинаций собрала пару на флопе. В 
общей сложности это 67 рук, более чем 1

3 его диапазона, которые 
мы полностью бьем. 

Ставка имеет некоторую дополнительную ценность в том, что 
мы заставляем платить одномастные тузы. И хотя у них не будет 
много аутов (только три оставшиеся туза), мы уже не сможем 
заставить отказаться оппонента от руки, если ему доедет один из 
тузов. Большинство микролимитчиков не скинут пару тузов, даже 
если будут подозревать, что находятся позади. 

 
Действие: Мы ставим 1,90$ и Игрок В – колл. В банк 6,15$. 
 
Терн: 7♥ 
 
Действие: Игрок В – чек.  
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Почти ничего не изменилось, хотя теперь 87 собрали две 
пары. Мы снова должны пытаться продолжать извлекать вэлью и 
делать ставку.  
 

Действие: Мы ставим 5,00$ и Игрок В – фолд.  
  



 

 

Задача 4-7 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$10.00  

MP Игрок В 
$14.00  

CO Игрок С 
$8.20 

Player С / (52) / -4 
VP 33 / PF 8 / AS 15 / FB 50 
3B 2 / F3 66 / AF 1 / 1 / 1 / 0.5 
CB 50 / FC 40 / FT 55 
W$F 42 / WtS 30/W$S 43 

BTN Игрок D 
$7.60  

SB Игрок Е 
$8.40 

Player E / (30) / -12 
VP 40 / PF 6/ AS 16 / FB 40 
3B 0 / F3 na/ AF 1.2 / 1.6 / 0.8 / 0.4 
CB 33 / FC 45 / FT 45 
W$F 44 / WtS 28 / W$S 40 

BB Вы 
$13.50 

 

 
Ситуация: Стол NL10SH. Блайнды составляют $0,05/$0,10. 

 
Ваша рука: А♥Q♠ 

 
Действия перед вами: первые два игрока – фолд. Игрок С – лимп 
0,10$ и СО – фолд. Игрок Е доставляет 0,05$. В банке 0,30$. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Ваша рука вполне хороша для рейза в двух лимперов с 
лузово-пассивной статистикой. Рейз размером с банк составил бы 
еще 0.30$, однако против двух оппонентов, которые склонны часто 



 

 

коллировать, вы должны ставить больше. Поэтому, я сделал бы 
рейз в районе 0,40$-0,50$. 
 

Действие: Вы делаете рейз 0,50$. Игрок С уравнивает ставку и  SB – 
фолд. В банке 1,10$. 
 
Флоп: А♣K♠7♣ 
 
Вопрос: Ваши действия?  
Ответ: У вас ТП с хорошим кикером, и вы впереди большей части 
диапазона оппонента. Кроме того, т.к. его диапазон содержит 
много слабых тузов и королей, вы попадаете в превосходную 
ситуацию, где можете выиграть крупный банк против оппонента, 
который часто коллирует и почти не сбрасывает ТП и даже 
некоторые средние пары. 

Поэтому, хороший размер ставки здесь будет в пределах 0,60$. 
Она достаточно мелкая, чтобы оппонент соблазнился продолжить 
со слабой парой, но достаточно крупная для ошибочного колла со 
множеством маргинальных рук. 

 
Действие: Вы ставите 0.50$, Игрок С – колл. В банке 2,10$. 
 
Терн: 2♣ 
 
Вопрос: Ваши действия?  
Ответ: Теперь нам пригодятся наработки из третьей части книги 
"Диапазоны и Распределения рук". Из тех примеров мы знаем, что 
у лузового оппоннта, разыгрывающего относительно широкий 
диапазон, на флопе с двумя одномастными картами, флеш-дро 
будет примерно в 5% случае. Мы можем также быть вполне 
уверены, что оппонент уравнял бы нашу ставку на флопе с флеш-
дро, поэтому теперь есть небольшой риск, что он закрыл флеш и 
наша рука бита, но эта вероятность ничтожна. Вероятнее всего, 
что мы были впереди на флопе, и остались там же на терне. 

Учитывая это, мы собираемся поставить примерно 1$ – такой 
ставки будет вполне достаточно, чтобы удержать в банке 



 

 

большинство слабых пар. Отметьте один важный момент: если мы 
получаем рейз на терне, то вынуждены будем скинуть карты. Рейз 
на терне от лузово-пассивного игрока практически всегда 
сигнализирует о сильной руке, которая бьет ТП с хорошим 
кикером. Понимание этого очевидного факта, критично для 
успешного прохождения микролимитов. В подобных играх 
оппоненты самостоятельно скажут нам, когда мы биты, но как уже 
упоминалось выше, нам нужно научиться слушать. 

 
Действие: Вы ставите 1$, Игрок С – колл. В банке 4.10$, и 6.20$ в 
эффективном стеке. 
 
Ривер: 4♦ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Большинство игроков, в данной ситуации, поддадутся 
соблазну включить пот-контроль, но вы не должны вставать на 
этот путь. Оппонент все еще не подал знак, что ваша рука бита, и 
если только он не играл с парой четверок или А4 (вероятно 
одномастными), вы все еще впереди. Скорее всего у него Ах или 
сильный К, и вы жаждите чтобы с этими руками он уравнял вашу 
ставку. Однако крупная ставка может вынудить его скинуть карты, 
поэтому поставьте 2$-3$ и наблюдайте за событиями. 
 

Действие: Вы ставите 2,50$. Он уравнивает ставку, переворачивает 
A♥8♥, и вы забираете банк. 
 

Эта ставка на ривере – типичный солидный вэлью-бет. Ваша рука 
не излучала силу и, возможно могла быть бита, однако действия 
оппонента не давали повода для волнений. Такие типы ставок часто 
возникают на микролимитах, и вы должны быть готовы использовать 
их.  
  



 

 

Задача 4-8 
 
Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$9.20  

MP Игрок В 
$9.20 

Player В / (121) / -4 
VP 38 / PF 5 / AS 15/FB 55 
3B 0 / F3 na /AF 1 / 1.3/0.7/0 
CB 40 / FC 30 / FT 50 
W$F 47/WtS 30/W$S 40 

CO Игрок С 
$9.40 

Player C / (105) / -6 
VP 42 / PF 11 / AS 16 / FB 60 
3B 3 / F3 50 / AF 0.5 / 0.8 / 0.4 / 0.5 
CB 50 / FC 20 / FT 55 
W$F 45 / WtS 32 / W$S 38 

BTN Игрок D 
$6.90  

SB Игрок Е 
$10.20 

Player E / (94) / -2 
VP 52 / PF 8 / AS 20 / FB 48 
3B 0 / F3 na / AF 0.8 / 1 / 0.5 / 0 
CB 0 / FC 40 / FT 40 
W$F 48 / WtS 28 / W$S 44 

BB Вы 
$16.30 

 

 
Ситуация: Стол NL10SH. Блайнды составляют $0,05/$0,10. 
 
Ваша рука: A♥A♣ 
 
Действие перед вами: Первый игрок – фолд. Игрок В – лимп 0,10$ и 
Игрок С – колл. Игрок D – фолд, а SB доставляет 0,05$. В банке 
0,40$. 
 
Вопрос: Ваши действия?  



 

 

Ответ: Конечно, вы должны делать рейз. Если у вас возникают 
мысли, чтобы попытаться заманить трех игроков в ловушку – вы 
должны выкинуть их из головы. С премиум парой наилучший 
сценарий розыгрыша – HU флоп против одного игрока. Проблема 
лишь в том, сколько поставить, чтобы ставку уравнял только один 
оппонент. 

Базовое правило для изоляции лимперов – 3-4bb + 1bb за 
каждого лимпера. В данном случае у вас три лимпера, значит, 
следуя правилу, рейз составит 0,60$-0,70$. Т.к. все три оппонента 
лузово-пассивные игроки, можно сделать рейз немного больше и 
почти всегда ожидать, по крайней мере, хоть один колл. Рейз 
размером в 1,00$ будет абсолютно разумен. 

 
Действие: Вы делаете рейз 1,10$. Игрок В – фолд. Игрок С – колл. 
Игрок Е – фолд. В банке 2.40$, и 8.30$ в эффективном стеке.  
 
Флоп: Т♦8♣2♣ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Сначала мы оцениваем карты доски и видим, что здесь 
присутствует трефовый флеш-дро, а так же несколько других дро-. 
У оппонента со статистикой 42/11, будет чрезвычайно широкий 
диапазон префлоп колла. Вспомнив наработки их третьей части 
"Диапазоны и Распределения рук", мы можем достоверно 
подсчитать, что примерно 10% его рук попадут в дро-. Кроме того, 
у него есть 3% вероятность собрать сет или две пары. (В его 
диапазон колла попадают только Т8; мы благополучно исключили 
Т2 и 82).  

Поэтому стандартной игрой здесь будет ставка. В данный 
момент мы крупные фавориты, и учитывая его постфлоп 
статистику, особенно низкий процент 'фолд на продолженную 
ставку', есть превосходный шанс, что он будет коллировать нашу 
ставку с любой парой. Даже если у него не будет пары или дро-, 
есть вероятность, что он уравняет ставку даже с оверкартами. 

Кроме того, наша ставка должна быть достаточно крупной, 
чтобы вынудить его вложить оставшиеся деньги в банк на ривере, 



 

 

что будет не трудно благодаря его небольшому размеру стека. 
Поэтому я бы ставил в пределах 1

2
2

3 банка, или 1,20$-1,60$.  
 

Действие: Вы ставите 1.20$, Игрок С – колл. В банке 4,80$, и 7,10$ в 
эффективном стеке. 
 
Терн: Q♠ 
 
Вопрос: Ваши действия? 

Ответ: Так как оппонент не делал префлоп-рейз, маловероятно, 
что данная карта собрала ему сет дам. Если у него были J9, то 
теперь он закрыл стрит, но это также маловероятно. Поэтому, мы 
должны продолжить делать вэлью-беты и поставить 2.40$, эта 
ставка, в случае колла оппонента, создаст банк 9.60$, и оставит его 
со стеком 4,70$. Если у него есть хоть что-то, он должен 
коллировать all-in на ривере получая шансы 3-к-1.  
 

Действие: Вы ставите 2.40$, Игрок С – колл. В банке 9,60$.  
 
Ривер: 2♠  
 

Это отличная карта, поскольку в диапазоне оппонента практически 
отсутствуют двойки, а пара на доске выводит нас вперед против QT и 
Т8. Мы не думаем, что у него были эти комбинации, т.к. лузово-
пассивные игроки, как правило, делают рейз на флопе или терне с 
сильными руками. Но все же опасность была, и теперь мы можем 
полностью расслабиться. Пришло время запихать стек и наблюдать за 
событиями. 
 
Действие: Мы пихаем стек, Игрок С доставляет последние 4.70$, и 
показывает Q♥J♥. Мы выигрываем банк. 
 

Он сыграл l/c на префлопе с QJs, уравнял ставку на флопе, имея 
оверкарты + гатшот, и сыграл на стек с ТП и хорошим кикером – 
стандартная игра для большинства микролимитчиков. Данный 
розыгрыш – хрестоматийный пример вэлью-беттинга на 



 

 

микролимитах. Так же нам следует записать нотс, что он готов 
сыграть на стек с ТП и хорошим кикером. 
  



 

 

Задача 4-9 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$7.00 

Player А / (2 6) / + 1 
VP 54 / PF 31 / AS 63/ FB 33 
3B 0 / F3 na / AF 4.5 / inf / 2 / inf 
CB 50 / FC 100 / FT na 
W$F 30 / WtS 20 / W$S 0 
Нотс: Флоп: ставит, но 
сбрасывает на рейз (2). 
Терн: b/f = 1. 

MP Игрок В 
$8.90 

Player B / (94) / +9 
VP 39 / PF 0 / AS 0 / FB 75 
3B 0 / F3 0 / AF 1. 7 / 1 / 2 / 8 
CB na / FC 50 / FT 67 
W$F 41 / WtS 29 / W$S 58 
Нотс: PF: limp = KK,JJ.  

CO Игрок С 
$5.80 

Player С / (3) / -33 
VP 33 / PF 0 / AS na / FB 100 
3B 0 / F3 na / AF na / na / na / na 

BTN Вы 
$19.10 

You / (91) / +45 
VP 18 / PF 14 / AS 25/ FB 100 
3B 0 / F3 100 / AF 2.3 / 5 / 2 / 1 

SB Игрок D 
$10.80 

 

BB Игрок Е 
$4.20 

Player E / (26) / +5  
VP 35 / PF 23 / AS 42 / FB 100 
3B 0 / F3 na / AF 7 / inf / 2 / inf  
CB 50 / FC na / FT na 
W$F 50 / WtS 13 /W$S 100 

 
Ситуация: Стол NL10SH. Блайнды составляют $0,05/$0,10. 
 
Ваша рука: J♥T♠ 
 



 

 

Действия перед вами: Игрок А – рейз 0.30$, и следующие два игрока 
– колл. В банке 1,05$. 
 
Вопрос: Что делать? 

Ответ: У вас есть позиция, а так же вы получили хорошие шансы. 
Посмотрите дешевый флоп и понаблюдайте за развитием событий. 

Так же вы противостоите нескольким оппонентам с 
очевидными и годными для эксплуатации недостатками. Игрок А 
неумолимо агрессивен и продолжает делать ставки пока ему 
отвечают коллами, а не рейзом. Он думает, что каждый колл это 
слабость и предполагает, что банк все еще можно выиграть. В этой 
сессии он показывал смешанные результаты, но пока еще не 
замедлился. 

Игрок В часто коллирует префлоп, но почти никогда не делает 
рейзов. До этого момента вы уже наблюдали, как он сыграл 
лимпом с KK и JJ. Его статистика постфлоп агрессии так же 
необычна – минимум на флопе и максимум на ривере. 

Касательно Игрока С, у нас не так много информации, чтобы 
делать какие-то выводы. 
 

Действие: Вы – колл. SB – фолд, и BB – колл. В банке 1,55$. 
 

На ВВ находится еще один агрессивный игрок, который так же 
решил войти в банк. 

 
Флоп: J♦8♥6♠ 

 
Действие: ВВ – чек. Игрок А ставит 0,50$ и следующие два игрока – 
фолд. В банке 2,05$. 

 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: диапазон Игрока А, даже на UTG очень широк, и его 
агрессия на флопе inf., т.е. если он попадает на флоп, то всегда 
ставит и никогда не коллирует. Возможно, что присутствие 
четырех других игроков в раздаче замедлило бы его, но скорее 
всего этого не произошло. У вас ТП с посредственным кикером, 



 

 

комбинация, которая бьет большинство рук его диапазона, и 
поэтому, естественно, достойна колла.  

 
Вопрос: Должны ли вы делать рейз?  

Ответ: Ваша рука слаба для рейза, даже против такого оппонента. 
До этого момента вы уже наблюдали как Игрок А дважды ставил 
на флопе и терне, а затем скидывал карты в ответ на рейз. Если он 
ставил с воздухом, то вероятно снова скинет карты на рейз, но 
поставит терн и ривер, если получит колл. 

Еще один аргумент в пользу колла – действия со стороны ВВ. 
Он также агрессивен и его статистика агрессии подобна Игроку А, 
следовательно не имея руки, он скорее всего скинет карты. 
Давайте подождем и посмотрим, каковы будут его действия. 

 
Действие: Вы уравниваете ставку и ВВ – фолд. В банке 3,05$ 
 
Терн: 2♥ 
 
Действие: Игрок А ставит 0,80$. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Карта терна ничего не изменила. Еще один колл может 
заставить его ставить с воздухом, в то время как рейз выдавит из 
банка руки, которые вы бьете. Сделайте колл и будьте готовы 
коллировать на ривере. 
 

Действие: Вы уравниваете ставку. В банке 4,65$. 
 
Ривер: 2♣ 
 
Действие: Игрок А ставит 2,10$. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Выход любой оверкарты старше валета мог бы вызвать 
тревогу, но это просто прекрасный ривер. Исходя из имеющейся 
информации об оппоненте, подобным образом он мог разыграть 



 

 

несколько сильных рук, однако рук, которые нам проигрывают в 
его диапазоне намного больше. Сделайте колл и посмотрите что 
получится. 

Опять же, рейз не имеет никакого смысла. Вряд ли он будет 
коллировать его с воздухом, и скидывать руки сильнее нашей. 

 
Действие: Вы коллируете. Он показывает A♠9♠, и вы забираете банк. 
 

Данный розыгрыш – хрестоматийный пример эксплуатации 
большинства микролимитчиков, которые полагают, что могут 
выдавить из банка любого, показывающего слабость, игрока. Против 
таких оппонентов будьте готовы протащить до вскрытия любую 
достойную руку типа ТП с посредственным кикером. 
  



 

 

Задача 4-10 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$14.60  

MP Игрок В 
$22.10 

Player В / (56) / -3 
VP 48 / PF 10/ AS 16/FB 60 
3B 0 / F3 na / AF 1.3 / 1.5 / 1 / 0.5 
CB 33 / FC 50 / FT 66 
W$F 40 / WtS 25 / W$S 33 

CO Игрок С 
$33.40  

BTN Игрок D 
$28.20 

Player D / (94) / +6 
VP 22 / PF 16 / AS 38 / FB 60 
3B 6 / F3 70 / AF 2 / 3 / 1 / 1 
CB 75 / FC 70 / FT 60 
W$F 45 / WtS 22 / W$S 53 

SB Игрок Е 
$12.00 

 

BB Вы 
$34.90 

 

 
Ситуация: Стол NL25SH. Блайнды составляют $0,10/$0,25. 
 
Ваша рука: К♠9♠ 
 
Действие перед вами: Первый игрок – фолд. Игрок В – лимп 0.25$, и 
Игрок С – фолд. Игрок D ставит рейз 1$ и SB – скидывает карты. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Исходя из статистики Игрока В, кажется что он типичный 
лузово-пассивный игрок. Он играет лимп, а затем получает рейз от 
на первый взгляд компетентного на данных лимитах Игрока D, 



 

 

который поднял ставку либо с сильной рукой, либо просто решил 
изолировать слабого оппонента. 

Мы не можем знать этого наверняка, но есть высокая 
вероятность, что он сделал такой мув на широком диапазоне, 
значит, нам так же следует запустить 3-бет на широком диапазоне 
(но не таком широком как у оппонента), и получить прибыль. Его 
'ATS' составляет 38%, следовательно, наше решение против 
данного диапазона должно попадать в более узкий процентный 
критерий. Исходя из вышесказанного, мне нравится давать 3-беты 
на диапазоне в пределах 15-20%, в зависимости от того, что я знаю 
об оппоненте, а рука K9s легко в него вписывается.  

 
Действие: Вы делаете 3-бет до 3$. Игрок В, после некоторого 
колебания скидывает карты, как же как и Игрок D.  
 

По окончании розыгрыша вам следует записать нотс, что в 
позиции, мистер D предпочитает изолировать на широком диапазоне 
рук. 
  



 

 

Задача 4-11 
 

Расположение стола: 
 

UTG Игрок А 
$12.30  

MP Игрок В 
$9.20  

CO Вы 
$14.40 

Ваш HUD 
VP 20/PF 17 

BTN Игрок С 
$4.70  

SB Игрок D 
$5.40 

 

BB Игрок Е 
$13.50 

Player Е / (36) / +6 
VP 23 / PF 4 / AS 8 / FB 65 
3B 0 / F3 na / AF 1.2 / 1 / 0.7 / 0.3 
CB 40 / FC 60 / FT 50 
W$F 43 / WtS 30 / W$S 44 
Нотсы: PF:Рейз UTG=TT. 

 
Ситуация: Стол NL10SH. Блайнды составляют $0,05/$0,10. 
 
Ваша рука: 9♠9♦ 
 
Действия перед вами: Первые два игрока – фолд.  
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Ваша рука, достаточно хороша для рейза из позиции СО, и 
у вас нет причин не делать этого. 

 
Действие: Вы открываетесь рейзом 0.35$, BTN и SB – фолд. Игрок 
на ВВ – колл, и в банке 0,75$.  
 



 

 

Флоп: 7♥5♠2♣ 
 
Действие: ВВ – чек. 
 
Вопрос: Ваши действия? 

Ответ: Вы проявили инициативу на префлопе и теперь у вас 
оверпара на флопе. Нет никакой причины думать, что сейчас вы 
позади, к тому же на терн могут прийти множество оверкарт, 
поэтому вам следует ставить вэлью-бет. 

 
Действие: Вы ставите 0.55$, и BB поднимает ставку до 1,60$. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: c/r на микролимитах редкий мув, часто сигнализирующий о 
сильной руке. Пришло время взглянуть на статистику ВВ и 
выделить несколько важных пунктов:  

 
1. Всего 36 рук не достаточно для каких-либо утверждений, 

однако вполне хватает для некоторых предположений. 
 
2. Отношение VP$IP-к-PFR довольно высокое, почти 6-к-l. 

Игроку Е не нравится открываться префлоп рейзами, однако 
действительно нравится участвовать в розыгрышах. 

 
3. Его процент 3-бетов равен 0. За 36 розыгрышей он еще не 

увидел ни одной хорошей ситуации для 3-бета. Однако 
объединяя это с числом PFR, мы приходим к выводу, что 
Игроку Е нравится коллировать с сильными руками. 

 
4. Его числа агресии низки на каждой из улиц, и не 

характеризуют его как игрока, который пытается часто красть 
банки со слабыми руками.  

 
Все эти пункты предполагают, что он разыгрывает такую руку как 
сет или оверпара старше, но возможно это так же две пары. Одно 
ценное замечание – микролимитчики с низким числом PFR, не всегда 



 

 

будут разыгрывать диапазоны, которые включают только лучшие 
руки. Для примера, мы можем представить, что 4% диапазон рейза 
который обычно выглядит как: 
 

AA – TT, AKs, АКо, AQs  
 

Вместо этого, однако, мог бы выглядеть как:  
 

QQ – 88, AQs, AQo, AJs  
 

Оба диапазона представляют 3.8% возможных рук, но второй 
диапазон (хитрый) тяготит к более коварному супер тайтовому 
игроку. Держа в запасе самые лучшие руки, он готов расставить 
несколько ловушек на постфлопе. 

Поэтому, на микролимитах, наше самое надежное эмпирическое 
правило, по отношению к пассивным игрокам – неожиданная 
агрессия на постфлопе обычно сигнализирует о крупной руке. Ни 
одно из чисел статистики Игрока Е не противоречит данной идее, 
поэтому давайте определим его возможные комбинации. Его 
диапазон здесь наиболее вероятно состоит только из пяти рук:  

 
AA, KK, 77, 55, и 22  
 

и против данного диапазона мы андердоги 9-к-l, а значит, никакие 
шансы банка не смогут спасти вас. Это фолд. 
 
Действие: Вы уравниваете ставку. В банке теперь 3,95$ и 11,55$ в 
эффективном стеке. 
 
Терн: 9♥ 
 
Действие: ВВ ставит 3$. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Эта поистине удачная карта на терне собрала вам топ сет, и 
теперь единственный вопрос в том, как вложить оставшуюся часть 



 

 

стека в банк. (Стоить отметить, что 86 дает натс на данной доске, 
но учитывая динамику розыгрыша, эта комбинация маловероятна). 
В банке 6,95$, и стек ВВ – 8,55$. Если наши догадки о его 
диапазоне верны, мы можем предположить, что сейчас он готов 
уравнять all-in, и именно это мы собираемся сделать. Игра коллом 
не исключает вероятности, что на ривер выйдет карта, которая 
сможет вынудить оппонента скинуть руку. Например, если он 
разыгрывал КК, то появление А на ривере, часто заставит его 
скинуть карты. Это дальновидные решения, но мы можем сыграть 
лучше и устранить данные вероятности. 

 
Действие: Вы пихаете стек, и оппонент уравнивает. На ривере Q♣. 
Игрок Е показывает A♠A♦, и вы забираете банк. 
 

Вам следует записать пару нотсов: Игрок Е просто колировал 
префлоп с парой тузов, и сыграл c/r на флопе с оверпарой. Так же мы 
должны отметить, что теперь у нас появилось несколько 
убедительных доказательств, что Игрок Е разыгрывает широкий 
диапазон, однако включает слоуплей с топовыми руками. 
  



 

 

Задача 4-12 
 

Расположение стола: 
 

UTG Игрок А 
$14.00  

MP Игрок В 
$18.70 

Player В / (40) / -6 
VP 70 / PF 6 / AS 18 / FB 50 
3B 0 / F3 na / AF 0.7 / 1 / 0.5 / 0.3 
CB 33 / FC 50 / FT 50 
W$F 44 / WtS 30 / W$S 41 

CO Игрок С 
$4.40 

Player С / (22) / -20 
VP 52 / PF 10 / AS 22 / FB 33 
3B 0 / F3 50 / AF 1.4 / 1.8 / 1 / 0.2 
CB 40 / FC 60 / FT 50 
W$F 38 / WtS 27 / W$S 33 

BTN Вы 
$12.30  

SB Игрок D 
$7.90 

 

BB Игрок Е 
$10.10 

 

 
Ситуация: Стол NL10SH. Блайнды составляют $0,05/$0,10. 
 
Ваша рука: A♠K♠ 
 
Действия перед вами: Первый игрок – фолд. Игрок В и СО – лимп 
0,10$. В банке 0,35$.  
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: У вас сильная рука и вы, естественно, должны поднимать 
ставку. Стандартное правило для рейза – 3-4bb + 1bb за каждого 
лимпера, или 0,50$-0,60$. Однако вы противостоите двум лузово-



 

 

пассивным игрокам, которые склонны часто коллировать, поэтому 
я склонен был бы ставить больше. 

 
Действие: Вы делаете рейз 0,60$. Блайнды – фолд, а игроки В и С – 
колл. В банке 1,95$. 
 
Флоп: А♣7♦2♣ 
 
Действие: Оба игрока – чек. 
 
Вопрос: Ваши действия? 

Ответ: Вы собрали ТПТК на двухцветной доске, что является 
достаточно сильной комбинацией против 2-х оппонентов. Не 
задерживайте игру и поставьте немногим более ½ банка. 
Учитывая, что вы играете против лузовых оппонентов, по крайней 
мере, один из них должен остаться в банке. 

 
Действие: Вы ставите 1,20$. Игрок В – колл, а Игрок С – фолд. В 
банке теперь 4,35$, и 10,50$ в эффективном стеке. 
 
Терн: 8♥ 
 
Действие: Игрок В – чек. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Опять же, нет никакой причины полгать, что ваша рука 
бита, поэтому вэлью-бет размером примерно ½ банка будет 
справедлив. Более крупная ставка (мы имеем ввиду ставку 
размером с банк) является серьезной ошибкой против таких 
оппонентов как Игрок В. Они будут скидывать тонны рук, которые 
вы бьете, однако предпочтут коллировать ставку меньше с теми же 
самыми руками. Конечно же, если у него будет рука, которая бьет 
вас, он не скинет ее ни на какую ставку. 

 
Вопрос: Не тот ли это случай где нам следует включить пот 
контроль? 



 

 

Ответ: Принцип 'сильная рука – крупная ставка, слабая рука – 
мелкая ставка' указывает, что, возможно, делая ставку, мы строим 
крупный банк, имея на руках только ТП. Должны ли мы здесь 
сыграть чек? 

Ответ – нет: мы должны продолжать ставить. Против всех типов 
лузово-пассивных игроков, с коими мы сталкиваемся на 
микролимитах, ТПТК это сильная рука. Подобные игроки готовы 
протащить до вскрытия более слабые пары, и мы хотим забрать 
эти деньги. На хай-стексе, или даже мелких лимитах, чек и еще 
одна небольшая ставка на ривере была бы разумной линией. Но 
здесь это слишком консервативный ход, который отнимает у нас 
тонны легких денег. 

 
Действие: Вы ставите 2,20$, и Игрок В – c/r 4,40$. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Скидывать карты. Лузово-пассивные игроки сами укажут, 
когда ваша рука бита, и этот мин. c/r звучит как "Я бью вашу 
руку". Вы спеклись, у Игрока В либо сет, либо две пары. Скиньте 
свою ТП и сохраните деньги, это гарантирует вам, что полное мат. 
ожидание, в целом, будет положительно. 

 
Действие: Вы скидываете карты. 
  



 

 

Задача 4-13 
 

Расположение стола: 
 

UTG Игрок А 
$17.30  

MP Игрок В 
$25.00  

CO Игрок С 
Вне игры  

BTN Игрок D 
$23.85  

SB Игрок Е 
$47.05 

Player E / (9) / +630 
VP 62 / PF 0 / AS 0 / FB 100 
3B 0 / F3 0 / AF 0. 8 / 1 / 0. 5 / n a 
CB na / FC 50 / FT na 
W$F 33 / WtS 33 / W$S 100 
Нотс: PF: С 3B, AI=65s. 

BB Вы 
$23.50 

 

 
Ситуация: Стол NL25SH. Блайнды составляют $0,10/$0,25. 
 
Ваша рука: A♠Т♠ 
 
Действие перед вами: Все скидывают карты до игрока Е, который 
играет комплит 0,15$. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Мы собираемся разыграть данную руку, но для начала 
давайте посмотрим, что мы знаем об оппоненте. Всего за 9 рук он 
уже успел сколотить себе приличное состояние в результате колла 
3-бета и последующего all-in против двух оппонентов с рукой 65s. 
Он выиграл ту раздачу (у других двух игроков были АА и КК), вот 



 

 

почему у него такой большой стек. Следовательно, мы 
противостоим слабому игроку, который попал в полосу удач. 

Диапазон Игрока Е чрезвычайно широк, и наша рука впереди 
большей части данного диапазона. Например, против 60% 
диапазона, ваша рука фаворит 62-к-38. Кроме того, на постфлопе у 
вас будет позиция. Исходя из всего вышесказанного, вы должны 
поднимать ставку. 

 
Вопрос: Сколько вы должны поставить? 

Ответ: Рейз размером с банк составит 0,50$. У вас довольно 
сильная рука и на микролимитах, я сделал бы рейз немного 
больше, примерно 0,75$. Более слабое поле игроков на 
микролимитах, позволяет вам ставить больше, когда вы стоите 
хорошо, и наоборот, ставить меньше, когда вы стоите немного 
хуже. А против игрока, который коллирует 3-беты с 65s, у вас есть 
право поставить еще больше, но не настолько, чтобы вынудить 
его сбросить руку. Оптимальным размером рейза будет примерно 
1,00$.  

 
Действие: Вы делаете рейз 0.75$, Игрок Е – колл. В банке 1,50$. 
 
Флоп: Q♥Q♣8♣ 
 
Действие: Игрок Е – чек. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: В играх на лимитах выше, против более сильных 
оппонентов, я рекомендовал бы вам включить пот контроль и 
сделать чек. По отношению к ситуации на префлопе, теперь наша 
рука слабее. Это всего лишь А-хай, и у вас нет шанса поймать 
пиковое дро-, поэтому вы должны стремиться разыграть мелкий 
банк. 

Однако, против этого оппонента, вы все еще фаворит, и 
маловероятно, что он знает, как оказать на вас давление, запустив 
блеф с воздухом. Т.к. Игрок Е сделал чек, вполне разумно строить 
банк дальше. 



 

 

Действие: Вы ставите 0.75$, Игрок Е – колл. В банке 3,00$. 
 
Терн: 6♥ 
 
Действие: Игрок Е – чек.  
 
Вопрос: Ваши действия?  
Ответ: Ситуация не изменилась, за исключением того что вы стали 
немного меньшим фаворитом, т.к. у него на руках вполне может быть 
шестерка. Поэтому, я все еще поставил бы немного денег, но 
аргументы в пользу чека начинают выходить на первый план. 
 
Действие: Вы ставите 1.00$, Игрок Е – колл. В банке теперь 5,00$. 
 
Ривер: K♣ 
 
Действие: Игрок Е сбрасывает руку, и вы выигрываете банк. 
 

С этой рукой, вы могли бы потерять деньги за более сильным 
столом, но на микролимитах вы все еще можете ее разыгрывать в +. 
  



 

 

Задача 4-14 
 
Расположение стола: 

 

UTG Игрок А 
$2.35 

Player А / (22) / -230 
VP 18 / PF 9 / AS 29 / FB na  
3B 0 / F3 100 / AF 1. 0 / 1 / 1 / inf  
CB 100 / FC na / FT na 
W$F 0 / WtS 67 / W$S 0 

MP Игрок В 
$5.70 

Player В / (20) / +33 
VP 20 / PF 15 / AS 33 / FB 100 
3B 14 / F3 100 / AF inf / inf / inf / na  
CB 100 / FC na / FT na 
W$F 0 / WtS 0 / W$S na 

CO Игрок С 
$8.75  

BTN Вы 
$13.30 

You / (49) / +32 
VP 27 / PF 20 / AS 75 / FB 67 
3B 13 /F3 100 / AF 1.8 / 1 / 5 / 1 

SB Игрок D 
$5.15 

 

BB Игрок Е 
$7.50 

 

 
Ситуация: Стол NL5SH. Блайнды составляют $0,02/$0,05. 
 
Ваша рука: Q♣Q♠ 
 
Действие: Игрок А – рейз 0,20$. Игрок В – колл, Игрок С – фолд. В 
банке 0,47$. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Получив на микролимитах пару дам, вы должны вложить 
все свои деньги в банк на префлопе. Единственное исключение в 
случае если ваш оппонент супер нит, только тогда вы должны 



 

 

более осторожно разыграть такую руку. Однако это не тот случай: 
оба оппонента тайтовы, но не настолько. 

Нормальный 3-бет был бы примерно 0,80$. Если Игрок А 
уравняет его, тогда банк станет 1.87$, а его стек сократится до 
1.55$, поэтому он более или менее привязывает себя к банку 
(возможно даже не подозревая об этом). 

Исходя из этого, лучшей игрой здесь будет рейз 2.50$ сразу же, 
помещая Игрока А в ситуацию all-in (если он сыграет колл). 
Микролимитчики привыкли видеть мувы 'All-in Джонни', и знают, 
что они часто означают полу-блеф, с относительно слабой рукой. 
Судя по всему, у Игрока А рука достаточно сильная для колла 
ставки, которая по всей видимости выглядит как блеф. Что 
касается Игрока В, его префлоп колл означает, что у него есть 
какая то рука и это не премиум, поэтому если он увидит all-in и 
колл, то предпочтет скинуть карты. 

 
Действие: Вы делаете рейз 2,50$. Блайнды – фолд, Игрок А 
доставляет оставшиеся 2.15$, а Игрок В скидывает карты. Игрок А 
показывает Q♥9♠, на доску приходит J♣8♠4♣А♥8♦, и вы выигрываете 
банк.  
 

Почему Игрок А сделал колл с Q9о? Это микролимиты и такое там 
часто случается.  
  



 

 

 

ЧАСТЬ ПЯТАЯ 

БЪЕМ МЕЛКИЕ ЛИМИТЫ 
  



 

 

Бьем Мелкие Лимиты 

Введение: Повышение Лимитов 
 

Большинство игроков, которые начинают постоянно выигрывать 
на микролимитах, в какой-то момент времени захотят двинуться 
дальше и попытать счастья на мелких лимитах. В данной книге под 
термином "мелкие лимиты" мы определили три уровня онлайн 6-max 
игры: NL50 (блайнды 0,50$ и за 0,25$), NL100 (блайнды 1$ и 0,50$), и 
NL200 (блайнды 2$ и 1$). Это разделение в какой-то мере 
произвольно, однако основано на уровне нашей игры и окружающих. 
Промежуток по уровню игры между NL25 и NL50$, и промежуток 
между NL200 и NL400, намного больше, нежели чем промежутки 
между NL50, NL100, и NL200. Поэтому есть смысл отделить эти три 
лимита и называть их как "мелкие лимиты". 

Переход от микролимитам к мелким лимитам, для большинства 
игроков задача не из легких. В начале четвертой части книги о 
микролимитах мы обсуждали различие между атакующим и 
защитным покером. Атакующий покер – то, что делает вас 
плюсовым игроком на микролимитах, и это очень прямолинейный 
стиль игры, достаточно легкий для обучения. Вы разыгрываете 
хорошие руки, вы ставите с хорошими руками, вы делаете крупные 
ставки с хорошими руками. Чем лучше ваша рука, тем крупнее 
должна быть ставка. Если вы только начинаете карьеру, то можете 
зхарабатывать деньги, играя в тайтовый атакующий покер, а накопив 
немного опыта, начать играть немного лузовее и выигрывать еще 
больше. 

Игра на мелких лимитах отличается. Большинство ваших 
оппонентов пришли сюда той же дорогой что и вы, и тоже способны 
играть в тайтовую и интеллектуальную игру. Они будут использовать 
HUD, они будут наблюдать за вашими действиями, и они будут 
думать о ваших действиях. Вы не должны ставить на всех улицах с 
ТПТК и ожидать от них коллов с третьей парой, "только, чтобы 
посмотреть что произойдет". Чтобы выигрывать на этих лимитах, вы 
оказываетесь перед необходимостью начинать включать некоторые 



 

 

защитные идеи в свой репертуар. Ваши противники не будут 
игроками мирового класса, но это будут думающие игроки. Чтобы 
быть в плюсе, вы должны переигрывать их и показывать хороший 
покер. 

Беззаботные времена, когда механическая стратегия приносила 
вам деньги, канули в лету. Новый мир ждет.  
  



 

 

Адаптация к Мелким Лимитам 
 

Мы начнем наш процесс адаптации с рассмотрения некоторых 
особенностей микролимитной игры, и того как они меняются на 
мелких лимитах. Одни аспекты практически не изменятся, в то время 
как другие изменятся сильно, и изменения в одних областях вопроса 
сильно повлияют на другие. 

Подойдите к этой главе как к схеме корректировок, которые вам 
необходимо сделать. Большинство вопросов будет раскрыто 
полностью с обязательными примерами в конце главы. Поэтому 
давайте начнем с самых общих изменений – ассортимента типов 
игроков, с которыми вы здесь столкнетесь – и постепенно перейдем 
на конкретику. 

 
Типы игроков 

 
В части книги о микролимитах мы определили несколько 

характерных типов игроков, которые доминировали за столами. 
Давайте опять с ними встретимся и посмотрим, как они изменились.  

 
· All-in Джонни. Джонни был одним из наших любимчиков, но 

к сожалению, на данных лимитах мы его уже не встретим. 
R.I.P.(Мир праху его)  

 
· Лузовый Лу. Лу и его кузены, со своей статистикой 40/2 или 

65/5, были нашими самыми желаемыми клиентами на лимитах 
ниже. Здесь мы все еще будем иногда встречать Лу, т.к. 
некоторые из них пропускают микролимиты и начинают 
играть на более интересных уровнях. Однако желающих на 
такие поступки не так много. Учитывая, что на микролимитах 
за одним столом могли находиться сразу 3-4 Лу, здесь наличие 
только одного подобного игрока уже хороший стол, а сразу 
два – праздник. На этих лимитах игроки отслеживают таких 
как Лу, поэтому ожидайте длинных очередей за хорошими 
столами. 



 

 

 
· Агрессивный Аль. Как и Лу, он все еще существует, но в 

меньших количествах. Сначала его будет достаточно трудно 
разыскать, т.к. большинство хороших игроков, как только 
чувствуют запах слабости, действуют агрессивнее. Но спустя 
какое-то время его выдадут числа 60/40. Кроме того, другие 
игроки могут быстрее идентифицировать его мувы и жизнь 
Аль, как правило, будет короткой. 

 
· Мультитейблер Майк. Майк по-прежнему играет свои 16 - 24 

стола, и его механическому стилю 'ABC' игры на лимитах 
ниже было легко противостоять. Но теперь можете ожидать, 
что модернизированный Майк будет более опасным игроком, в 
состоянии менять стиль игры, и даже немного думать над 
вашими действиями. Плюс он готов внести в свою игру блеф и 
при удобном случае, даже заманить в ловушку. Вы все еще 
счастливы увидеть за столом Майка, однако будьте осторожны 
в своих порывах. 

 
· Завсегдатай Рон. Рон продолжил свое образование и 

превратился в тайтово-агрессивного Рона. Вы будете видеть 
две или три его версии за каждым столом, и Рон будет 
достаточно жестким оппонентом. Он будет использовать HUD, 
думать о своих действиях и руководствоваться огромным 
опытом с микролимитов. Вам нужно прилично поработать, 
чтобы бить его, т.к. он тоже будет работать над тем, чтобы 
бить вас. Он легко идентифицируется статистикой, которая 
находится в диапазоне 18/14 – 25/20. Если за столом вы 
увидите четыре Рона – легких денег здесь нет, поищите стол 
лучше. 

 
В отличие от микролимитов диапазон мастерства, с которым вы 

столкнетесь на мелких лимитах, будет значительно выше. Лу, Аль и 
их коллеги не сильно отличаются от своих микролимитных братьев, 
но Рон и ему подобные – абсолютно другие. Теперь когда вы 
попытаетесь прямолинейно эксплуатировать Лу и Аль, то увидите, 



 

 

что остальные игроки станут замечать это и попробуют 
эксплуатировать уже вас. Когда Лу сыграет лимп, а вы запустите 
изоляционный рейз, не удивляйтесь, если получите 3-бет от кого-то 
слева за вами, кто так же знает что Лу слабый игрок, и понимает вашу 
стратегию. 
 
Статистика HUD  

 
Статистика HUD, которую мы уже использовали ранее, так же 

сослужит хорошую службу и на мелких лимитах. Но есть несколько 
изменений, которые затронут желаемые статистические параметры:  
 

1. На мелких лимитах вы столкнетесь с большей агрессией, чем на 
лимитах ниже. 

 
2. Вы попадете на меньшее по размеру поле игроков, поэтому 

часто встретите одних и тех же оппонентов. Кроме того, они 
разыгрывают более продолжительные сессии, поэтому 
статистические данные, вы соберете быстрее, и они будут 
намного достовернее, чем на микролимитах.  

 
В свете последних событий, вот несколько статистических 

параметров, которые вы могли бы добавить в свой HUD:  
 
· 4-бет: Ранее мы отмечали, что 3-беты это редкость на 

микролимитах и в целом означают очень сильный диапазон 
типа QQ+ и AK, в то время как 4-бет это почти всегда АА или 
КК. На мелких лимитах вы начнете сталкиваться с лайт 3-
беттингом, что повлечет за собой небольшое количество лайт 4-
бетов. Поэтому использование статистики 4-бет принесет 
больше пользы. 

 
· Колл префлоп рейза. На микролимитах мы идентифицировали 

диапазон колла, в основном исходя из сравнения статистик 
VP$IP и PFR. Однако теперь информация собирается быстрее и 



 

 

она более надежна, а, следовательно, использование данной 
статистики будет лучше. 

 
· Рейз ставки на флопе. На микролимитах ставки на флопе 

очень редко получают рейз. А если это и происходит, то почти 
всегда подразумевается сильная рука. На мелких лимитах вы 
начнете наблюдать как игроки рейзят продолженные ставки, 
так же как и 3-бетить опен-рейзы комбинируя вэлью руки и 
блефы. Исходя из вышесказанного, использование других 
статистик о действиях в ответ на продолженную ставку 
приобретает больший смысл. 

 
Давайте отметим еще один пункт касательно статистики HUD на 

более высоких лимитах: в то время как она показывает, игру ваших 
оппоненты в среднем, она не обязательно будет показывать, как 
оппоненты играют именно против вас. Микролимитчики, в целом, 
будут играть, используя постоянную механическую стратегию 
против любого из оппонентов за столом. Высокоуровневые же 
игроки, будут подстраиваться под каждого из оппонентов. Например, 
игрок, который запускает 3-беты на 8% диапазоне, может прийти к 
выводу, что против вас наиболее работоспособен всего лишь 3% 
диапазон. Статистические параметры HUD на мелких лимитах 
теоретически полезны, т.к. у вас есть намного больше информации на 
каждого игрока, но на практике они часто отходят на второй план, т.к. 
вы не в состоянии знать, как именно оппонент реагирует на вас. 

 
Выбор стола 

 
На микролимитах выбор стола не важен. Там повсюду слабые 

игроки, вы можете наугад сесть за любой из столов и найти на нем, по 
крайней мере, 1-2 слабых оппонентов.  

На мелких лимитах выбор стола начинает занимать передовые 
позиции. Эти лимиты в большинстве заполнены тайтовыми 
компетентными игроками, чем более слабыми оппонентами, и 
количество столов ограничено, поэтому вам придется обращать 
внимание на состав стола и решить стоит ли за ним играть 



 

 

В общих чертах мы обрисовывали выбор стола во второй части 
книги "Игра в Онлайне", поэтому пришло время еще раз хорошенько 
просмотреть тот раздел. Запомните, что вы ищите известных слабых 
оппонентов, высокое число оппонентов на флопе и больший чем 
обычно размер банка. На этих уровнях вы должны убедиться в 
отсутствии коротышей за столом. На микролимитах коротыши были 
плохими игроками и, следовательно, желанными гостями за столом. 
На мелких лимитах играют очень много оппонентов приветствующих 
интеллектуальную стратегию короткого стека (SSS) и их присутствие 
крайне нежелательно за столом. 
 
Диапазоны и Префлоп Экшн 
 
Наши общие рекомендации для открытия префлоп рейзом 

находятся в главе 'Лузово-агрессивный диапазон открытия' из 
предыдущей части. Здесь стоит отметить лишь одно исключение. 
Игроки на мелких лимитах более осведомлены о силе позиции, 
поэтому места, где оппоненты находятся слева от вас и получают 
абсолютную позицию на постфлопе, будут наиболее опасными. Если 
все до вас скинули карты, и вы открылись рейзом, игроки которые 
находятся после вас, будут иметь позиционное преимущество и могут 
ре-рейзить вас. В подобных случаях, вы очень часто получите ре-
рейз, и поэтому ваши диапазоны на СО и SB должны быть более 
тайтовы. 

Кроме того, изоляционные рейзы лимперов частенько получат 3-
бет от кого-то после вас, кто понимает, что вы пытаетесь сделать. Вы 
все еще должны нападать на лимперов, однако немного сузить 
диапазоны и быть готовыми к встрече с лайт 3-бетами. 

Учитывая все это, 3/4-беты более распространены. Поэтому перед 
тем как сделать сбалансированный ответ на подобные мувы, вам 
следует хорошенько подумать о своих диапазонах рейза. 

Диапазоны ставок должны быть так же более узкими, т.к. слабые 
игроки с широкими диапазонами и годными к эксплуатации 
тенденциями не добираются до этих лимитов. Поэтому будьте готовы 
чаще играть пот-контроль и некоторые автоматические коллы 
превращать в фолды. 



 

 

Ваш диапазон кражи блайндов из BTN не нуждается в сильных 
изменениях. Фактически, игроки станут чаще защищать блайнды, 
однако вам не стоит сильно напрягаться, т.к. у вас по-прежнему будет 
позиционное преимущество. После флопа у оппонентов часто будут 
слабые руки вдобавок к нахождению ООР, поэтому вы все еще будете 
в состоянии делать деньги, даже если они решат защищаться. 

Появятся сквизы. Сквизы это 3-бет после опен рейза и 1-2 коллов. 
Такой мув более эффективен, чем обычный 3-бет, т.к. игроки 
сделавшие колл уже объявили о своей слабости (они не делали рейз), 
а первоначальный агрессор зажат и не может точно знать, как 
сыграют оппоненты после него. Сквиз большая редкость на 
микролимитах, т.к. там игроки склонны часто коллировать, а не 3-
бетить, думая, что получают хорошие шансы на просмотр флопа. 

'Проблемные руки' теперь требуют большей осторожности. 
Классические проблемные руки это карты бродвея без туза и Ax 
руки ниже AQ. Это сильные руки на микролимитах, т.к. они могут 
получить экшн со стороны более слабых рук, над которыми 
доминируют. На мелких лимитах такие руки уже сами будут попадать 
под доминирование, если ставки станут высокими. 

Потенциальные префлоп шансы на данных лимитах менее 
значимы. Игроки менее склонны платить со слабыми руками, т.к. они 
понимают концепцию 'сильная рука – крупный банк; слабая рука – 
мелкий банк'. 

 
Общие Тенденции Игры на Постфлопе 
 
На данных лимитах хорошие игроки начинают серьезно 

размышлять над отношениями между силой руки, размером банка и 
стеком. Они признают, что такие руки как ТП и оверпара хороша на 
флопе, но вряд ли будет лучшей рукой на ривере, когда действия 
ознаменованы серьезными ставками. Понятие 'слабая рука – мелкий 
банк' хорошо понятна многим игрокам за столом. Они ухватятся за 
идею пот-контроля и сыграют чек с такими руками как средняя пара и 
ТП с хорошим кикером, в надежде увидеть дешевое вскрытие. 

На микролимитах игроки часто играли чеком на постфлопе, т.к. 
чувствовали себя неуверенно и хотели ставить только с монстрами. 



 

 

(Следовательно, когда они действительно делали ставки, вы легко 
могли положить их на сильную руку). Здесь игроки достаточно 
уверены, чтобы делать ставки с хорошими руками, но они также 
хорошо знают опасность получить рейз от рук лучше или угодить в 
ловушку. 

 
Игра на Флопе 
 
На мелких лимитах статистика становится логически более 

обоснованной. Например, игрок с нитовым префлоп стилем, теперь 
покажет высокий процент продолженных ставок. Так как он 
разыгрывает только сильные префлоп комбинации, он должен чаще 
засылать продолженные ставки. В то время как на микролимитах 
'нитовый' часто означал 'боящийся вовлечься в банк', теперь это 
означает 'выборочно агрессивный.'  

Кроме того, работа продолженных ставок будет полностью 
отлична от случаев на микролимитах. Все за столом теперь знают, что 
подразумевают продолженные ставки. Поэтому оппоненты не только 
будут часто коллировать, но рейзить и даже c/r продолженные ставки, 
мувы которые были большой редкостью на микролимитах. Вы все 
еще должны быть агрессивны, но вам следует попридержать пыл по 
отношению к конбетам. 

У флоата (колл ставки с воздухом) теперь появляется цель не 
просто увидеть следующую карту. Флоат становится стратегией по 
выдавливанию оппонента из банка на терне (или иногда на ривере), 
изображая монстра который колировал флоп, чтобы расставить сети. 
Более дешевый, чем блеф рейз он более эффективен. 

 
Игра на Терне 
 
Ключевая сфера правильной стратегии на микролимитах заключалась 

в понимании того, что большая ставка от лузово-пассивного игрока 
почти всегда означала сильную руку, и вооруженный данным знанием 
хороший игрок с рукой типа ТПТК, мог спасти 1-2 крупные ставки на 
более поздних улицах. На мелких лимитах эти взаимосвязи не 
действуют. Теперь игроки способны блефовать, а коллы флопа, 



 

 

сопровождаемые крупными ставками или рейзами на терне, могут 
быть тщательно продуманным блефом.  

Передовые позиции на данных лимитах теперь занимает 
концепция пот-контроля на терне и ривере. Чек на терне с большей 
вероятностью означает слабость. Теперь это так же может быть пот-
контроль с хорошей рукой, но не той, которая хочет вложить все 
деньги в банк на ривере. Не думайте, что чек это не закрывшееся дро- 
или нижняя пара.  

Набирает важность дабл-баррелинг, т.к. теперь оппонент 
наверняка имеет руку лучше. Они способны к флоату, и понимают, 
что продолженная ставка сопровождаемая чеком на терне 
сигнализирует либо о неудавшемся блефе, либо о пот-контроле; в 
любом случае банк можно выиграть. 

 
Игра на Ривере 
 
На микролимитах ставка на ривере была обоснована только в 

случаях, когда становилось предельно понятно, что ваша рука лучшая 
– также это называлось как извлечение "крупного вэлью". Такого 
вэлью были тонны, поэтому чтобы показывать хорошую прибыль, от 
вас не требовалось извлекать вэлью из более маргинальных ситуаций. 

Однако на более высоких лимитах нам уже нужно показывать 
профит, извлекая вэлью из анализа более маргинальных ситуаций – 
так же это называется как ставки для "тонкого вэлью". Поэтому, 
навык хорошего чтения рук теперь выходит на первый план и 
помогает идентифицировать ситуации, где ваше мат. ожидание 
положительно хоть немного. 

Блеф на ривере так же должен стать частью вашего репертуара. Вы 
должны знать, когда стоит запустить блеф, а когда защищаться. На 
микролимитах только Агрессивный Аль удостаивался запускать 
блефы на ривере, а так как он слишком усердствовал, его было 
достаточно просто вскрыть. Здесь же мы увидим хороших игроков, 
которые могут запускать сбалансированные блефы на ривере, и нам 
придется противостоять им. Вам так же придется развивать 
храбрость, чтобы определять подходящие ситуации для блефа и 
использовать их. 



 

 

 
 
Игра Воображения Теперь Имеет Значение 
 
Давайте предположим, что вы играете за микролимитным столом. 

Прямолинейный, лишенный воображения игрок делает ставку на 
префлопе, и вы уравниваете ее на BB с одномастным коннектором. 
Флоп проходит мимо вашей руки, и оппонент делает ставку. Вы 
коллируете, надеясь запустить мув против оппонента немного позже. 
На трен приходит К. "Отлично", думаете вы. "Теперь я могу 
изобразить KQ и забрать банк". Вы делаете ставку и оппонент 
коллирует. На ривере открывают еще одного короля, и вы снова 
ставите, надеясь изобразить монстра. Но оппонент опять коллирует и 
непритязательно открывает андерпару. "Как ты мог уравнять 
ривер???" пишете вы ему в чате. "У меня было две пары, короли и 
четверки. Я должен был коллировать" отвечает он. 

Только что вы стали жертвой Синдрома Игры Воображения, 
страшная болезнь, которая просто фатальна на микролимитах. Вы 
думали, что обоснованно изображали крупную руку, достаточно 
сильную, чтобы выдавить из банка оппонента. Противник же видел 
ситуацию несколько иначе: У меня есть пара, и на доске так же 
есть пара. Я уже видел тонны флопов, но очень часто даже не 
поймал пары! Моя рука могла бы быть лучшей, и единственный 
способ узнать это – дойти до вскрытия. Кто заботится о том, что 
изображает ваша ставка? Большинство ставок, так или иначе, 
блеф. Все знают это.  

На микролимитах вы выигрываете деньги, добирая с лузовых 
игроков, расставляя ловушки супер агрессивным, и уступая дорогу, 
когда пассивный оппонент намекает, что у него есть сильная рука. 
Однако ваши мелколимитные оппоненты выпускники школы 
микролимитов. Чтобы их бить, вы оказываетесь перед 
необходимостью увеличить свой набор уловок. Помимо всего 
прочего, вы будете использовать лайт 3-беттинг, запускать 
случайные мульти блефы и изображать страшную карту на терне. 
Оппоненты обычно будут понимать, что вы изображаете, и иногда 
уберутся с вашего пути 



 

 

 
 
Защита Теперь Имеет Значение 
 
Как мы уже подчеркнули в четвертой части книги "Бьем 

Микролимиты" игра на микролимитных столах чистое нарушение 
правил. Так как оппоненты невнимательны, вам не нужно быть 
хитрым и коварным. По большей части, коварные затеи, типа 
слоуплея, отнимают у вас деньги, которые вы могли бы выиграть, в 
случае если бы просто сделали ставку. Вместо этого вы должны 
зарабатывать деньги, делая ставки с хорошими руками и скидывая 
плохие. 

На мелких лимитах большинство (но не все) игроков будут 
внимательны. Как результат вам следует начать играть в 
оборонительный покер. В начале четвертой части книги мы в общих 
чертах обрисовали, на что похож оборонительный покер: розыгрыш 
более широкого префлоп диапазона стартовых рук, запуск блефов, 
запуск слоуплея с хорошими руками и полу-блефы с сильными дро-. 

Но как только вы начнете делать эти вещи, знайте, что столкнетесь 
с группой игроков, которые также применяет эти вещи и таких 
оппонентов будет намного больше чем на микролимитах. Вы будете 
все еще сталкиваться с некоторыми слабыми игроками, только их 
уже будет не так много и против таких игроков атакующий покер все 
еще будет оптимален. Но если в розыгрыше участвуют сильный и 
слабый игрок, вы будете вынуждены запускать несколько 
сбалансированных уловок, пытаясь эксплуатировать слабого 
оппонента, учитывая, что хороший игрок может понять, что вы 
делаете, и среагировать. 

 
Теперь Важно Уметь Хорошо Читать Руки 
 
Чтение рук – это всего лишь искусство сужения диапазона рук 

оппонента до нескольких комбинаций, делая логические выводы из 
его действий. С какими руками он колировал префлоп? Какая из тех 
рук уравняет ставку на данном флопе, учитывая, что он знает мои 
префлоп тенденции? Тогда какая из тех рук подняла бы мою ставку 



 

 

на терне? Учитывая всю имеющуюся информацию, есть ли у меня 
положительное эквити, когда я ставлю на ривере или игра чеком 
будет лучше? Ответы на данные вопросы составляют часть искусства 
и навыка хорошего чтения рук. 

Хороший хэнд-ридинг мало значит на микролимитах, т.к. 
диапазоны рук оппонентов огромны, а их действия непредсказуемы. 
Вот пример.  

 
Пример: Против лузово-пассивного игрока вы делаете рейз префлоп 
и получаете колл. На флопе вы собираете ТПТК и делаете ставку; вас 
еще раз коллируют. Терн – бланк; вы опять делаете ставку и вас снова 
коллируют. Ривер – еще один бланк, который мог закрыть дро-, 
однако оппоненту пришлось бы коллировать две улицы с гатшотом. 
Должны ли вы ставить?  

Из тех действий оппонента, которые мы до сих пор видели, вы 
могли столкнуться с комбинацией от стрита до нижней пары. Без 
вопросов, оппонент, возможно, мог собрать на флопе руку сильнее и 
просто делал колл-дауны на всех улицах. На микролимитах все, что 
вы можете сказать – против подобных оппонентов ТПТК очень часто 
будет лучшей рукой, и ставка почти всегда получит колл от рук хуже 
и принесет прибыль. 

 
Хотя на микролимитах вы в основном должны играть по карте, на 

мелких лимитах это не работает. Вы должны ставить себя на место 
оппонентов, изучать их действия, и из имеющихся доказательств 
определять возможные руки. Преуспейте в чтении рук, и вы 
преуспеете на мелких лимитах. 

 
Игра Против Коротких Стеков 
 
"Короткий стек" это стек размером 20-30bb, который 

контрастирует с полным стеком в 100bb и больше. Игрок может 
остаться с коротким стеком, проиграв крупный банк. Но в основном, 
игроки самостоятельно закупаются на меньшие суммы и играют 
сессии с короткими стеками. 

На микролимитах с коротким стеком в основном играют, чтобы 
уменьшить риск потери денег. Наличие короткого стека за столом 



 

 

влияет на вашу базовую стратегию игры: вам следует разыгрывать 
крупные карты и старшие пары. Когда вы будете участвовать в 
розыгрыше, то часто на флопе будете находиться в ситуации all-in, и 
категория таких рук как ТП будет лучшей в данной точке розыгрыша. 
Мелкие пары и одномастные коннекторы не работают, т.к. наличие 
короткого стека не дает нужных потенциальных шансов, чтобы 
коллировать рейзы. Но микролимитчики, так или иначе, склонны 
разыгрывать данные руки и, в конечном счете, проигрывать много 
денег. 

Однако существует отдельная стратегия игры с коротким стеком 
или SSS, которая в принципе жизнеспособна. Вы играете в тайтовый 
покер, ожидая премиум рук, затем агрессивно разыгрываете данные 
руки, пытаясь вложить все деньги в банк на флопе, если этого не 
получилось на префлопе. Данная стратегия работоспособна, т.к. 
оппоненты с полными или глубокими стеками действуют иначе, 
разыгрывая больше спекулятивных рук, которые полагаются на 
высокие потенциальные шансы. 

На мелких лимитах вы должны выявлять коротышей и 
анализировать, пытаются ли они сыграть по SSS, или просто 
трепыхаются с небольшим количеством фишек. Если верно 
последнее – их действия не имеют значения. Если верно обратное и 
они IP, обращайте на них внимание и сузьте префлоп диапазон. 
  



 

 

Стартовые Руки на Префлопе 
 
В четвертой части книги мы обсудили диапазоны открытия для 

микролимитов и описали два диапазона: тайтовый диапазон, 
наиболее подходящий для начинающего игрока, который хочет 
избежать большинства проблем, и более лузовый диапазон, который 
больше подходит для более квалифицированного игрока, уверенного 
в своих действиях и способного обыграть оппонентов на постфлопе. 

Теперь в общих чертах мы распишем диапазон открытия для 
мелких лимитов, который будет основан на лузовом диапазоне для 
микролимитов, но с некоторыми модификациями исходя из двух 
важных причин:  

 
1. Ваши оппоненты будут обладать большим числом навыком. 

Одни оппоненты будут так же слабы, как и любой 
микролимитчик, и иметь годные к эксплуатации тенденции. 
Другие будут играть достойно, и вам следует быть осторожным 
по отношению к ним, особенно OOP. Все остальные будут где-
то посередине. Ваша префлоп игра требует большего внимания 
на тех, кто участвует в розыгрышах, чем это было когда-либо 
необходимо на микролимитах. 

 
2. Позиция имеет ключевое значение. Ваши оппоненты на 

микролимитах часто не могли использовать свои позиционные 
преимущества. Однако некоторые оппоненты на мелких 
лимитах будут достаточно квалифицированы, чтобы оказывать 
неприятное давление, особенно когда вы ООР. Как следствие 
ваши диапазоны должны быть более тайтовыми, когда ваше 
слово на флопе, вероятно, будет первым.  

 
Итак, начнем.  

 

 
 
 
 



 

 

Мелкие лимиты: UTG.  
 

Открываемся со всеми парами: AA – 22 
AKs – ATs 
KQs, KJs, QJs, QTs, JTs 
AKо – AJo  
KQo, KJo, QJo (14% всех рук)  
 

По сравнению с лузовым диапазоном для микролимитов, этот 
диапазон мы немного сжали, удалив такие руки как: А9s, ATo и KTs. 
Средние по силе тузы были сильными руками на микролимитах, т.к. 
вы часто могли получить колл от тузов слабее. Теперь это будет 
происходить крайне редко, поэтому мы исключаем данные руки. То 
же самое будет происходить по отношению к KTs, поэтому мы так же 
исключаем его. Однако у нас все еще остается около 14% рук, 
достаточно активное число. 

 
Мелкие лимиты: MP. 
 

Открываемся со всеми парами: AA – 22 
AKs – A8s 
KQs, KJs, QJs, QTs, JTs 
AKо – ATo 
KQo, KJo, QJo, JTo  
T9s, 98s, 87s, 76s, 65s (18% всех рук)  

 
Здесь мы так же немного сузили диапазон, удалив пять рук: A7s и 

A6s, A9o, и KTso. Причины те же самые. Мы оставили более высокие 
одномастные коннекторы и разбавили их несколькими более 
мелкими коннекторами, т.к. они будут немного дезориентировать 
проницательных оппонентов на данных лимитах. 
 

 
 
 
 



 

 

Мелкие лимиты: СО против пассивного BTN.  
 

Открываемся со всеми парами: AA – 22 
AKs – A2s 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 
AKо – A6o 
KQo, KJo, KTo, QJo, QTo, JTo  
T9s – 65s (25% всех рук)  

 
Наша игра на СО в основном зависит от того, что мы знаем о 

игроке на BTN. Если он будет немного тайтовым или пассивным, 
используем тот же самый диапазон, как и на микролимитах. Однако 
если игрок на BTN агрессивен, и любит нападать лузовыми коллами 
или 3-бетами на наш диапазон, у нас появляется необходимость 
сделать несколько подстроек. 

 
Мелкие лимиты: СО против агрессивного BTN.  

 
Открываемся со всеми парами: AA – 22 
AKs – A6s 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 
AKо – A8o 
KQo, KJo, QJo, QTo, JTo  
T9s – 65s 
J9o, T8o (25% всех рук)  
 

Вот немного модернизированный диапазон СО в случае, если мы 
имеем дело с агрессивным BTN. Мы исключили самые слабые тузы, 
которые тяжело разыгрывать ООР, но для заблуждения добавили 
несколько одномастных гап-коннекторов. В целом, мы сократили 
диапазон с 25% до 22%, который намного труднее прочитать. 

 
 
 
 
 



 

 

Мелкие лимиты: BTN против тайтово-пассивных блайндов.  
 

Открываемся со всеми парами: AA – 22 
Все тузы одномастные и разномастные 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 
KQo, KJo, KTo, QJo, QTo, JTo  
T9s – 54s 
J9s – 64s 
Q9s – 85s 
Q8s – 95s 
T9o – 54o (40% всех рук)  

 
Наши идеальные противники на блайндах – тайтово-пассивные 

мультитейблеры, которые помечают кнопку фолд еще до того, как 
действие доходит до них. Если на BB вы наблюдаете одного из таких 
оппонентов, повысьте уровень агрессии на BTNВ. Мы рекомендуем 
начать с 40%, однако если они не будут на вас реагировать, станьте 
еще агрессивнее. 
Заметьте, что здесь мы рекомендуем вам использовать еще более 

широкий диапазон, чем на микролимитах. Это может показаться 
парадоксальным, но на микролимитах весьма непросто найти 
игроков, которые недооценивают позицию, и желают играть OOP 
против очевидной кражи, даже не имея хорошей руки. 
 

Мелкие лимиты: BTN против лузово-агрессивных блайндов.  
 

Открываемся со всеми парами: AA – 22 
Все тузы одномастные и разномастные 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 
KQo, KJo, KTo, QJo, QTo, JTo  
T9s – 54s 
J9s – 75s 
Q9s – 96s 
T9o – 87o (35% всех рук)  

 



 

 

Даже против лузово-агрессивных блайндов мы должны 
использовать наше позиционное преимущество, поэтому здесь мы 
всего лишь исключаем 5% наших самых слабых рук. В результате 
мы получаем примерно 35% диапазон и не должны быть запуганы, 
чтобы открывать намного меньше. 

 
Мелкие лимиты: SB. На позиции SB мы должны использовать 
диапазон СО против агрессивного BTN. Эта ситуация подобна 
розыгрышу, когда игрок сразу после нас получает абсолютную 
позицию на постфлопе. Мелкие лимиты предполагают наличие 
хорошего экшена со стороны BB, и пока у нас не будет 
доказательств что ВВ пассивный, мы должны придерживаться более 
тайтового диапазона. Так же мы можем играть комплит со 
множеством средних по силе и премиум рук, чтобы понаблюдать за 
ответной реакцией ВВ. Игра SB vs. BB сильно зависит от типа 
оппонента, поэтому не слишком полагайтесь на какие-либо правила. 

  



 

 

Защита и Кража Блайндов 
 

Если вы внимательно читали главу про диапазоны открытия 
рейзом, то не могли не заметить, что на мелких лимитах мы 
рекомендовали использовать более широкий диапазон открытия с 
позиции BTN, чем на микролимитах. На первый взгляд это могло бы 
показаться странным, так как игроки на мелких лимитах 
квалифицированнее микролимитчиков. И хотя данное утверждение 
верно, одна из концепций в которой они разбираются лучше – 
абсолютная ценность позиции. Как следствие, они чаще 
отказываются коллировать OOP с маргинальными руками, которые 
благоволят диапазону открытия с позиции BTN. 

Для примера представьте, что все игроки перед вами скинули 
карты, и вы открываетесь рейзом с позиции BTN. (В данный момент 
нам абсолютно безразлично, какие у вас карты). Игрок на SB – фолд, 
а ВВ поднимает  
 

 
 
Стандартный микролимитчик мог бы прокрутить в голове 
следующий ряд мыслей: "Рейз из позиции BTN. Конечно же, это 
попытка стила. Ха! Он не может переиграть меня. Вероятно моя 
дама лучшая. Я коллирую. Легкая игра." 

Игрок на мелких лимитах, видя свои Q♣4♥ думает примерно так: 
"Рейз из позиции BTN. Вероятно, какая-то средняя рука или около 
того, и моя цена, достойна. Однако в течение всего розыгрыша я 
буду ООР. Этот хлам не справится с такими трудностями. Я 
подожду и придавлю оппонента немного позже". 

Факт в том, что игроки уважают позицию, и в принципе не 
уравнивают ставки с мусором, делая стилы из BTN на данных 
лимитах еще более выгодными. Поэтому будьте готовы ввязываться 
во множество сражений BTN против блайндов, обладая силой 
позиции. Давайте рассмотрим несколько примеров. 
 



 

 

 
Пример № 1: NL100SH, вы находитесь на позиции BTN, и все игроки 
перед вами скинули карты в пас. Ваша рука – К♣8♦, а стек составляет 
100$.  

Перед тем как сказать свое слово, вы проверяете соответствующую 
статистику HUD игроков на блайндах. И видите:  

 
Малый блайнд: VP$IP/PFR = 15/10, 

FBS ('фолд ВВ на стил') = 70. 
 

Большой блайнд: VP$IP/PFR = 12/8, FBS = 80. 
 
Эти блайнды с высокой вероятностью будут сдаваться почти перед 

каждой попыткой кражи, поэтому рейз любых двух карт на BTN, 
теоретически становится очень выгодной стратегией. На практике, вы 
не должны этого делать; на данных лимитах оппоненты заметят вас и 
начнут сопротивляться, играя в хороший покер. Но все же вам 
следует значительно расширить свой диапазон рейза из BTN. Наши 
К8о далеко за пределами стандартного 40% диапазона рейза с 
позиции BTN, но в данной ситуации они стоят достаточно хорошо. 
Вы делаете рейз 3$, и оба блайнда скидывают карты.  

 
Пример № 2: NL50SH, вы на позиции BTN, и все игроки перед вами 
скинули карты. Ваша рука Т♠9♠. Ваш стек составляет 50$, в то время 
как у ВВ – 46$, а у SB – 58$. Статистические данные на игроков 
следующие:  

 
Малый блайнд: VP$IP/PFR = 30/18, FBS = 60. 

 
Большой блайнд: VP$IP/PFR = 23/14, FBS = 65. 

 
Эти оппоненты обладают адекватной статистикой для защиты 

блайндов и оба готовы защищаться, когда получают определенные 
типы рук. Игрок на SB лузовый, что есть хорошо, т.к. игроки редко 
защищаются из SB. (Их шансы банка не так хороши, как у игрока на 



 

 

BB, к тому же они рискуют получить еще одного оппонента, у 
которого будет преимущество позиции).  

Ваша рука попадает в наш рекомендованный диапазон открытия, и 
у вас нет никаких причин отступать, поэтому вы открываетесь рейзом 
1,50$. SB – фолд, и ВВ – колл. В банке 3,25$. 

На флоп приходит – Q♣7♦3♠ и ВВ – чек. Вы практически всегда 
будете хотеть сделать продолженную ставку после рейза из BTN, а 
этот флоп в основном прошел мимо большей части диапазона 
оппонента, плюс вы получили дополнительный бонус в качестве 
бэкдор флеш-дро и двух бэкдорных стрит-дро. 

Насколько крупной должна быть ваша ставка? На такой сухой 
доске меньшая ставка, возможно около ½ банка, обычно была бы 
хорошей идеей. Наш оппонент либо попал во флоп, либо нет; если 
нет, то небольшая ставка должна помочь нам избавиться от него, если 
на оборот – почти никакая ставка не уберет его из розыгрыша. Однако 
у оппонента есть больше чем просто стимул увидеть еще одну карту, 
т.к. он часто будет подозревать, что мы крадем банк. Поэтому ставки 
в диапазоне примерно между 2$ и 2,50$ должно быть достаточно. 

Вы ставите 2,40$, и он коллирует. В банке теперь 8,30$.  
На терне выходит J♣ и вы должны запускать еще один баррель. К 

этому вас должно подтолкнуть не только наличие стрит-дро, а то, что 
большинство диапазона оппонента состояло из средних и мелких 
тузов (часто одномастных) и мелких пар, ни одной из которых не 
пришелся по душе выход валета. Несколько лет назад, 
продолженной ставки было достаточно, чтобы забирать множество 
банков. Теперь большинство игроков понимает значение конбетов, 
поэтому ставка на терне будет той ставкой, которая забирает банки. 
Вы ставите 6$ и ВВ – фолд. 
 

Пример № 3: NL100SH, вы находитесь на позиции BTN, и все 
игроки перед вами скинули карты в пас. Ваша рука  

 

 
 



 

 

Ваш стек 100$, стек BB – 104$, а SB – 18$. Статистические данные 
для блайндов следующие: 

 
Малый блайнд: VP$IP/PFR = 12/8, 

FBS = 85. Играет 12 столов. 
 

Большой блайнд: VP$IP/PFR = 24/12, FBS = 65. 
 
Учитывая размер стека SB и супер тайтовые числа, он, вероятно, 

играет по SSS, агрессивно ставя рейзы только с премиум руками. Это 
относительно легкая стратегия, когда вы занимаетесь 
мультитейблингом, и если в принципе он захочет разыграть свою 
руку, то вероятно сыграет пуш all-in, а вам придется скинуть карты. 
Однако в большинстве случаев он уже пометил кнопку фолд, а игрок 
на BB выглядит вполне адекватным. 

Вы делаете рейз 3$. SB – фолд, а ВВ – колл. В банке 6,50$. 
Флоп: 
 

 
 

и BB ставит 2,50$. Небольшую ставку на флопе в префлоп рейзера 
обычно называют 'донк бет'. В основном она подразумевает, что у 
игрока, который делает ставку есть дро- или мелкая пара, и он 
предпочитает ставить первым, в надежде избежать крупной ставки от 
оппонента. Лучшее решение в данной ситуации – сделать то, что 
пытается предотвратить BB, а именно крупный рейз. 

Вы делаете рейз 14$ и BB – фолд. Здесь выбор был довольно 
прост, т.к. фактически у вас была рука, но даже если бы у вас ее не 
было, этот рейз все равно был бы хорошей игрой.1 

 

__________________________________ 
 

1Имейте в виду, т.к. эту книгу будет читать очень много людей, опытные игроки 
будут ставить донки с сильными руками, в надежде получить от вас подобные рейзы. 
Поэтому против игроков, чей HUD характеризует их как плюсовых, рейз не может 
быть автоматической стратегией по умолчанию. 



 

 

Защита Блайндов 
 

Если игроки занимаются агрессивным стиллингом с позиций СО и 
BTN, вам необходима хорошая стратегия защиты блайндов, 
особенно ВВ. Вы не сможете стать успешным игроком, если 
оппоненты будут знать, что у вас в любой момент можно забрать 
блайнды. Давайте рассмотрим несколько подходов.  

Когда вы сталкиваетесь с рейзом из BTN, вы должны взять в 
привычку обращать внимание на три числа в HUD оппонентов: PFR, 
ATS ('попытки стила', которые подразумевают рейзы открытия из 
СО и BTN), и процент продолженных ставок. Связи между данными 
числами должны дать вам мысли об их стратегиях стиллинга.  

 
· Числа PFR сходятся быстрее, чем ATS, поэтому используйте 

их в качестве справочного материала для агрессии оппонентов, 
в случаях, когда вы обладаете небольшим объемом данных. 
PFR выше 20%, с большей вероятностью будет означать, что 
реальный ATS игрока находится в пределах 30%. 

 
· Высокий ATS и высокий процент продолженных ставок 

указывает на игрока, который часто атакует ваши блайнды со 
слабыми руками. Вы должны сопротивляться таким игрокам и 
вашим основным оружием в борьбе будут префлоп 3-беты, c/r 
флопа и флоаты на флопе, сопровождаемые лидами на терне. 
Вы будете балансировать эти мувы хорошими руками и 
соответствующим числом блефов.  

 
Если диапазон стиллинга оппонента приходится на 40% диапазон, 

он открывает руки, руководствуясь нашими идеями из предыдущей 
главы. Против данного диапазона вы можете более либерально 
запускать вэлью 3-беты. Например, все руки из следующего 
диапазона будут 55% фаворитами против 40% диапазона стиллинга:  

 
Пары: 77+ 
AKs – A8s 
AKo – ATo 



 

 

KQs  
 
Это примерно 9.4% стартовых рук, что довольно много. Отметьте 

так же, что это примерно ¼ часть диапазона оппонента, которой 
вполне достаточно для вэлью 3-бета.  

Чтобы ваш оппонент перестал скидывать на 3-беты все руки за 
исключением премиум комбинаций, вы можете добавить к данному 
диапазону еще несколько рук. 

 
Одномастные тузы: A4s – A2s 
Одномастные коннекторы: T9s – 65s 
Одномастные гапперы: T8s – 75s  

 
Эти руки добавляют один полу-блеф в каждый третий вэлью 3-бет 

на BB против стилов из позиций, и увеличивают диапазон до 13%. 
Кроме того, мы добавили именно эти руки, т.к. они обладают 
потенциалом поймать на флопе крупное дро-, но оставляют вас 
играть против старших карт и пар, которые сделали колл префлоп. 

Вторая линия защиты – блеф c/r на флопе. Такой мув обладает 
большими преимуществами, т.к. он менее распространен, чем 3-бет, 
и, следовательно, более опасен. Но у него есть один недостаток – он 
в два раза дороже 3-бета2. Вынужденные расходы частично 
уравновешиваются дополнительным шансом, что мув будет работать, 
а так же получать больше прибыли в случаях, когда оппонент скинет 
карты. (Ваша прибыль в данном случае будет состоять из денег 
вложенных оппонентом в префлоп рейз + продолженную ставку). 
Этот блеф определенно должен стать частью вашего репертуара, но 
быть мене распространенным, чем обычный 3-бет. 

 
________________________________ 
 
2Чтобы увидеть это, представьте, что вы играете за столом NL100, и BTN делает 

рейз 3$. Если вы запустите 3-бет до 10$, то внесете дополнительные 9$ в банк. Теперь 
предположим, что в место этого, вы решили сыграть c/r на флопе. Для колла вам 
нужно доставить 2$, которые создадут банк 6.50$. Далее предположим, что вы 
сыграли чек на флопе, а оппонент поставил 4$. Разумный c/r примерно 15$, что, в 
общем, составит 17$ вложенных в банк, вместо 9$, необходимых для обычного 3-бета. 



 

 

Заключительная линия защиты – префлоп колл, колл на флопе и 
ставка на терне. Этот мув такой же дорогой, как и блеф-рейз флопа, 
но мене опасный, т.к. перед тем как сделать ставку вы получаете 
дополнительную информацию (карта терна).  

Короче говоря, у вас есть несколько линий защиты BB с 
маргинальной рукой или прямым блефом против агрессивного игрока 
на BTN. Поэтому когда вы находитесь на BB – 3-бет должен стать 
вашим самым распространенным оружием. Это самый дешевый мув, 
обладающий преимуществом закончить розыгрыш до того, как вы 
начнете испытывать позиционные неудобства. 
  



 

 

3- и 4-беттинг 
 

Одно из самых главных отличий между мелкими и 
микролимиатами – манипуляции с префлоп ре-рейзами и рейзами ре-
рейзов, более известными как 3- и 4-беты. На микролимитах 3- и 4-
беты редкость; на мелких лимитах – они носят ключевую роль в игре, 
и чтобы стать успешным игроком, вы должны понимать, как их 
использовать. 

Почему 3-беттинг не стал частью микролимитов? Фактически, не 
потому что игроки бояться перекручивать рейзы, а потому что 
стартовые диапазоны открытия настолько тайтовы, что только самые 
солидные 3-беты могут приносить прибыль. Возьмите игрока, 
статистика которого 30/3. Это очень тайтовый диапазон рейза, но 
вполне обычный в мире микролимитов. Такой оппонент разыграет 
лимпом тонны банков, однако вставит рейз только с лучшими 3% 
стартовых рук. Вот как выглядят эти 3%:  

 
Пары: AA – JJ 
АКso 

 
Если вы сидите позади такого товарища, и он открывается рейзом, 

какие руки будут фаворитом против его диапазона? Не многие. Вот 
как будут стоять ваши возможные стартовые комбинации против 
подобных рейзов: 

 
Рука Результат 
AA 
KK 
QQ 
JJ 

AKs 
AKo 

83.4% 
62.2% 
47.3% 
36.5% 
42.8% 
39.8% 

 



 

 

Если вы хотите дать вэлью 3-бет против данного диапазона, для 
этой цели подойдут только АА и КК. А если вы намерены дать блеф 
3-бет, какие руки он скинет? Вероятно, только пару валетов.  

Но к тому времени, когда игроки переходят на мелкие лимиты, их 
диапазоны рейза становятся шире, что в свою очередь дает более 
широкие диапазоны 3-бетов как для вэлью, так и для блефов. Теперь 
давайте более конкретно подойдем к рассмотрению этой важной и 
увлекательной части игры. 

 
Ответ на Опен Рейз 

 
Оппонент ставит рейз, и теперь слово за вами. Мы можем сыграть 

3-бет, колл или фолд. Если мы решаем 3-бетить, то можем сделать это 
для вэлью или как полу-блеф. Прежде, чем мы перейдем к конкретике 
(какие диапазоны нам нужны для того или иного действия), давайте 
сделаем несколько общих примечаний для 3-беттинга. 

 
1. Проверьте в вашем HUD у первоначального рейзера статистику 

'фолд на 3-бет'. Если оно высокое (75-80%) и основано на 
обширной выборке данных, то теоретически вы можете 3-
бетить его на любых 2-х картах. Но вам следует быть 
осторожным, т.к. другие игроки могут понять ваш план и 
относиться к подобным 3-бетам с подозрением. Ваш блестящий 
3-бет с рукой  

 

 
 

может сопровождаться сокрушительным 4-бетом от игрока 
после вас! Вместо этого используйте данное число как 
справочный материал и старайтесь не переступать границы 
дозволенного. 

 



 

 

2. В позиции 3-беттинг всегда сильнее, чем ООР. Поэтому когда у 
вас будет позиция, добавьте в свой диапазон немного лайт 3-
бетов. 

 
3. Чем больше игроков колировали первоначальный рейз, тем 

сильнее будет выглядеть ваш 3-бет. Мы называем такие 3-беты 
– 'сквизы'. Они более сильны, чем 3-беты в HU банках, т.к. в 
банке теперь находится намного больше мертвых денег. 
Помните, если бы у оппонента была бы достаточно сильная 
рука для колла 3-бета, он бы сам вставил 3-бет и попытался 
выиграть банк. 

 
Теперь давайте перейдем к основной проблеме: построение 

диапазонов для ответа на опен рейз. 
 
Типовая ситуация 

 
Для начала мы рассмотрим самую основную ситуацию. Стол 

NL100SH, Игрок В открывается рейзом из MP после фолда игрока на 
UTG. CO – фолд, и следующее слово за вами. Игрок В лузово-
агрессивный. Его основная статистика 30/26, и его 'фолд на 3-бет' 
составляет 60%. Вы полагаете, что из MP его диапазон открытия 
резом составляет примерно 20%. Так, как каковы же ваши действия?  

В третьей части книги "Диапазоны и Распределение рук", в общих 
чертах мы обрисовали 20% диапазон, но давайте пройдемся еще раз. 
20%-ый диапазон выглядит следующим образом 

 
Все пары  
AKs – A7s 
АKo – А9o 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs 
KQo, KJo, QJo 
T9s – 65s 
JTo и T9o  

 



 

 

Абсолютная точность здесь не нужна. У различных игроков 20% 
диапазоны могут отличаться, однако типичные руки будут 
преобладать в любом столь же широком диапазоне как этот. 

Итак, против данного диапазона мы собираемся предпринять одно 
из следующих четырех действий: 

 
1. Вэлью 3-бет 
2. Колл 
3. Полу-блеф 3-бет 
4. Фолд 
 
Мы будем строить наши диапазоны достаточно прямолинейно. 

Мы будем давать вэлью 3-беты с самыми лучшими руками. 
Коллировать с остальными хорошими руками. Делать полу-блефы с 
руками, которые одинаково слабы для вэлью рейзов или коллов. И 
наконец, скинем все остальные типы рук. В по-настоящему жесткой 
игре мы перенесем некоторые руки из диапазона вэлью 3-бетов в 
диапазон коллов, так чтобы оппоненты не могли исключать все 
премиум руки из нашего диапазона после колла. Однако, данное 
уточнение не принудительно для мелких лимитов. 

Затем, давайте ответим на этот ключевой вопрос, – с какими из 
комбинаций мы можем сделать каждый конкретный мув? Начнем с 
вэлью 3-беттига, и постепенно будем следовать дальше.  

Для вэлью 3-бетов нам необходима рука, которая будет 
фаворитом против диапазона рейза. Однако просто 51% на победу 
нам не достаточно; после нас есть еще 2 игрока и любой из них 
может создать нам проблемы. С другой стороны, потребность в 
наличии 60% на победу может быть слишком высокой, и если мы 
нуждаемся в хорошей руке, то придем к тому, что для 3-бетов нам 
подойдут только АА и КК. 

Мой стандарт для вэлью 3-бетов, это примерно руки с 55% 
шансом на победу. Другие игроки могли бы быть довольными 
выбором другого процентного диапазона, но этот диапазон мой 
любимый и я рекомендую использовать его в качестве отправной 
точки. Помните, у нас остается еще много слабых рук, которые мы 
будем использовать для блефов. 



 

 

Против 20% диапазона нашего оппонента, какие руки пересекут 
через 55% барьер? Давайте посмотрим. 

 
Рука Результат Рука Результат 
AA 
KK 
QQ 
JJ 
TT 
99 
88 

83.6% 
76.6% 
72.2% 
67.5% 
62.1% 
57.2% 
54.2% 

AKs 
AKo 
AQs 
AQo 
AJs 
AJo 
KQs 

61.2% 
59.2% 
58.3% 
56.0% 
55.5% 
53.2% 
50.5% 

 
Данная таблица показывает нам руки, которые являются 55% 

фаворитами против диапазона оппонента. Он выглядит примерно так:  
 

Пары: AA – 99 
AKs, AQs, и AJs 
АКо и AQo  

 
Такой диапазон содержит 5.4% всех возможных рук. Так как 

диапазон оппонента составляет 20%, мы даем вэлью 3-беты с 
комбинациями, которые составляют ¼ этого диапазона. Это 
стандартная взаимосвязь, до тех пор, пока у первоначально рейзера 
сохраняется разумно широкий диапазон.  

Как только у вас появился набор рук для вэлью 3-бетов, 
следующим шагом должен стать выбор диапазона колла. Для колла, 
мне нравится выбирать руки, у которых около 45% на победу, если я 
IP, и 48%, если я ООР. 

Опять же, эти диапазоны построены на моем личном опыте, и я 
выберу группу рук, которые составят солидный диапазон колла, 
учитывая, что для игры я получаю некоторые привлекательные шансы 
банка. Например, если оппонент ставит рейз 3bb, то в данный момент 
банк составит 4.5bb, и я получу шансы на колл 1.5-к-1. Это хорошие 
шансы, даже учитывая возможные рейзы после меня. 

В нашем примере мы IP против первоначального рейзера. Так, 
какой же набор рук даст 45%+ против его диапазона? (Исключая, 



 

 

руки, которые мы уже используем для вэлью 3-бетов). Давайте 
посмотрим. 

 
Рука Результат Рука Результат 
88 
77 
66 
55 
44 

ATs 
A9s 
A8s 

54.2% 
51.7% 
49.3% 
47.3% 
45.3% 
52.2% 
48.0% 
46.1% 

A7s 
AJo 
ATo 
KQs 
KJs 
KTs 
QJs 
KQo 

45.2% 
53.2% 
49.7% 
50.5% 
47.8% 
45.8% 
45.5% 
47.8% 

 
Этот набор включает примерно 7% рук, учитывая, что мы 

находимся IP. Без позиции, мы ищем руки, которые преодолевают 
порог в 48% – 88, 77, 66, ATs, A9s, AJo, ATo, и KQs – всего 4% рук, 
т.к. мы неохотно коллируем без позиции. 

Про коллы IP и OOP следует упомянуть один важный момент. Вы 
не можете коллировать просто с идеей продолжить розыгрыш, если 
только хоть как-то попадете во флоп. Коллируете ли вы с двумя 
старшими картами или средней/мелкой парой, вы редко будете 
попадать во флоп и не выиграете много денег, даже если 
действительно улучшитесь. Чтобы розыгрыш был выгодным, иногда 
вам нужно запускать блефы на флопе. Основными целями для ваших 
блефов, естественно, будут игроки с высокими числами 
продолженных ставок, но понимающие что некоторые постфлоп 
блефы с руками для колла, являются частью вашего багажа 
хитростей. Отметьте, что, блефы после префлоп коллов сильно 
отличаются на микро и мелких лимитах. На микролимитах вы делаете 
деньги с руками для колла, когда ваши пассивные оппоненты 
сдаются на флопе, показывая, что их рука пуста. Тогда очень часто 
вы могли забирать большинство банков ставкой на терне. На мелких 
лимитах уровень агрессии выше, и вы должны противостоять ему, 
используя в своей игре больше блефа. 



 

 

До сих пор мы отбирали руки для вэлью 3-бетов и коллов. Как 
насчет рук для полу-беф 3-бетов? Сколько их там должно быть, и 
какие это типы рук?  

Для начала давайте ответим на вопрос, как часто мы должны 
запускать блеф 3-беты. На этот вопрос нет односложного ответа, т.к. 
все будет зависеть от множества факторов. Мы приведем несколько 
конкретных факторов, а затем рассмотрим несколько конкретных 
примеров лайт 3-беттинга. Итак, вот они: 

 
1. Его PFR и наш диапазон вэлью 3-бетов. 
 
2. Его процент 'фолд на 3-бет'. 
 
3. Находимся ли мы в позиции или нет.  
 
4. Число игроков ожидающих своего слова. 
 
5. Число игроков в банке. 
 
Это много факторов, но процесс не такой трудный, как могло 

показаться сначала. Во-первых, давайте посмотрим, как каждый из 
факторов затрагивает наше решение. 

 
1. Чем более тайтовый PFR оппонента и низкий процент наших 

вэлью 3-бетов, тем реже мы должны склоняться к лайт 3-
беттингу. Против абсолютно тайтового диапазона открытия в 
3-4% мы вообще не должны запускать лайт 3-беты. Наши 
доступные опции это вэлью 3-бет, колл или фолд. 

 
2. Чем больше 'фолд на 3-бет' у оппонента, тем чаще мы должны 

включать лайт 3-беттинг 
 

3. Имея позицию, мы будем реже лайт 3-бетить и чаще 
коллировать, без позиции – наоборот, мы будем реже 
коллировать и чаще лайт 3-бетить. 

 



 

 

4. Чем больше игроков ожидают своего слова, тем реже мы 
должны лайт 3-бетить. 

 
5. Чем больше игроков уравняли первоначальный рейз, тем чаще 

мы должны давать лайт 3-бет. 
 
Запомнив данные идеи, давайте вернемся к нашей основной задаче 

и посмотрим, что можно сделать. 
В нашей задаче, Игрок В сделал рейз из позиции МР, в то время 

как мы находились на BTN и пытались спланировать свои решения. 
Мы допустили, что число PFR Игрока В, в средней позиции, 
примерно 20%. Его 'фолд на 3-бет' 60%. Ранее мы уже вычислили что 
диапазон для вэлью 3-бета составит приблизительно 5.4%, а для 
колла – примерно 7%. 

Против стандартного агрессивного оппонента с PFR между 10 и 
20 (в зависимости от позиции) мне нравится лайт 3-бетить на 
диапазоне, составляющем ½ рук для вэлью 3-бетов. Это не слишком 
тайтово или лузово, а также не поддается эксплуатации, даже если бы 
оппонент знал мою стратегию. Так как я вэлью 3-бетил 5.4% рук, 
здесь моей отправной точкой для лайт 3-беттинга станет диапазон 
примерно в 2.7% рук.  

Как только у вас появляется это число, внесите соответствующие 
подстройки, основываясь на упомянутых выше факторах. В нашем 
конкретном случае их будет не так много. Его PFR мы определили 
как стандартный агрессивный диапазон. Его 'фолд на 3-бет' среднее 
число. Перед нами никто не захотел уравнять рейз, а за нами 
находятся всего два игрока, ожидающие своего слова, но они на 
блайндах и у вас автоматически будет позиция. Давайте оставим наш 
диапазон в 2.7% без изменений и попытаемся выяснить, какие руки 
он включает.  

Произведя несложные расчеты, мы можем довольно быстро 
вычислить число необходимых комбинаций рук. Всего 1326 
возможных комбинаций двух карт. Десять процентов того числа – 
133. Заметьте, что 2.7% это немногим более четверти от 10%. Дважды 
разделив пополам 133, мы получим 33 комбинации. Чтобы перейти от 



 

 

2.5% к 2.7% добавьте еще несколько рук, и в итоге мы получим 
примерно 36 комбинаций. 

Следующее что стоит отметить, будут ли состоять все наши руки 
для лайт 3-беттинга только из пар или одномастных коннекторов? 
Помните, мы ищем руки, которые удовлетворяют сразу двум пунктам:  

 
1. Лучшие, из все еще доступных рук.  
 
2. Полу-блефы, которые могут улучшиться до монстра. 
 
И три категории становятся очевидными кандидатами:  
 

1. Пары, которые могут улучшиться до сетов.  
 
2. Одномастные тузы, которые могут улучшиться до натсового 

флеша или флеш-дро. 
 
3. Одномастные коннекторы, которые могут улучшиться до 

стритов, флешей или дро-. 
 
И т.к. у нас есть в запасе множество подобных рук, нет никакой 

необходимости использовать для полу-блефа разномастные карты 
или комбинации высокая/низкая карта. 

Вот диапазон рук, который дает нам необходимые 36 
комбинаций и в то же время соответствует установленным 
критериям:  

 
Пары: 33 и 22 (12 комбинаций)  
Одномастные тузы: A5s и A4s (8 комбинаций) 
Одномастные коннекторы: JTs, T9s, 98, 87 (16 комбинаций)  

 
Это лучшие доступные руки, представляющие каждую из 

категорий. (Отметьте, что мы не учли A6s, но включили A5s, т.к. у 
A5s есть шанс собрать еще и стрит-дро). Со всеми остальными 
руками, мы, конечно же, сыграем фолд.  



 

 

Мы подошли к завершению нашего небольшого упражнения. Мы 
выбрали ряд рук для вэлью 3-бетов, равный примерно ¼ диапазона 
открытия оппонента, набор рук для лайт 3-бетов, равный примерно 
½ числа рук для вэлью, и ряд рук для колла, которые имеют шанс на 
выигрыш против диапазона оппонента 45-54%. 

На хай-стексе я сделал бы еще одну подстройку. Для баланса я 
иногда бы стал коллировать с некоторыми сильными руками из 
диапазона вэлью 3-бетов. Для этой цели нам не потребуется много 
комбинаций. Для примера мы могли бы делать это с парами красных 
тузов и королей, парами черных тузов и королей и любым АК с 
пиковым тузом. В общей сложности это всего 8 рук. Но не 
беспокойтесь, для мелких лимитов такие мувы слишком хитрые, 
поэтому они ни к чему. 

Итак, насколько крупными должны быть наши 3-беты? Если 
первоначальный рейзер открыл 3bb, то 3-бет размером с банк это 
10.5bb. Однако ставка размером с банк нужна не всегда. Поэтому, 
простое правило заключается в том, чтобы просто утраивать 
первоначальный рейз оппонента. Если рейз уравнял один из 
оппонентов, то вам следует увеличить размер ставки до 4-х 
первоначальных рейзов. 

 
Второй Пример 
 
Теперь давайте рассмотрим еще один пример. Здесь мы не будем 

делать множество расчетов, а только покажем, как будут выглядеть 
исходные диапазоны и почему мы внесли некоторые изменения в наш 
предыдущий пример. 

 
Пример: Стол NL100SH, Игрок D открывается с позиции BTN и три 
игрока – фолд. SB – фолд, мы на позиции BB и слово за нами. Игрок 
D лузово-агрессивен, его статистика 32/25, а 'фолд на 3-бет' 
составляет 70%. Мы полагаем, что из позиции BTN его диапазон 
открытия составит 35%. Каковы наши действия?  

Для начала мы отмечаем, что 35% это широкий диапазон, 
состоящий примерно из всех пар, тузов, карт бродвея, большинства 
одномастных коннекторов, гапперов и некоторых разномастных 



 

 

коннекторов. Наш диапазон для вэлью 3-бета будет выглядеть 
следующим образом: 

 
Пары: AA – 77 
Одномастные тузы: AKs – A9s 
Разномастные тузы: АКо – ATo (116 комбинаций)  

 
У всех этих рук 55% на победу против диапазона оппонента. Это 

скромный ассортимент рук, который составляет 8.7% диапазон, 
почти ¼ его 35% диапазона открытия, следовательно, наши 
отношения удержаны. 

На флопе мы собираемся играть ООР, поэтому наш диапазон 
колла должен стать немного тайтовее и включать только те руки, 
которые получают 48-55% на победу. Этот диапазон выглядит так: 

 
Пары: 66 – 44 
Одномастные тузы: A8s – A4s 
Разномастные тузы: A9o, A8o 
Одномастный бродвей: KQs, KJs, KTs, QJs, QTs  
Разномастный бродвей: KQo (88 комбинаций)  

 
Это немного меньший диапазон колла, чем в первом примере, и 

включает 6.6% всех рук. Диапазон оппонента стал шире, однако 
отсутствие позиции немного сузило наши стандарты. 

Что насчет лайт 3-беттинга? Базовое эмпирическое правило из 
примера выше гласит, что лайт 3-беты мы должны делать на 
диапазоне равном ½ диапазона рук для вэлью. Но теперь нам следует 
внести некоторые подстройки. 

 
1. Его число 'фолд на 3-бет' составляет 70%. Это означает, что мы 

должны увеличить частоту лайт 3-бетов. 
 

2. Мы OOP, поэтому должны уменьшить частоту коллов (что мы 
уже сделали) и увеличить частоту лайт 3-бетов. 

 



 

 

3. За нами нет ни одного игрока, поэтому мы должны увеличить 
частоту лайт 3-бетов. 

 
Слишком много причин в пользу лайт 3-беттинга. И конечно, 

абсолютный размер его диапазона рейза (35%) сигнализирует, что он 
склонен скинуть тонну рук. Как минимум, наше число лайт 3-бетов 
должно равняться числу вэлью 3-бетов. И даже если число лайт 3-
бетов будет немного большим это не страшно. 

Т.к. наш диапазон для вэлью 3-бетов включал 112 рук, давайте в 
диапазон лайт 3-бетов включим 116 комбинаций или 9% рук. Вот как 
выглядит данный диапазон: 

 
Пары: 33 и 22  
Одномастные тузы: A3s и A2s 
Одномастные коннекторы: JTs – 76s 
Одномастные гап-коннекторы: J9s – 75s 
Одномастные гап-коннекторы в две дырки: Q9s – 85s 
Разномастный бродвей: QJo, QTo, и JTo (116 комбинаций)  

 
Заметьте, что мы исчерпывали все разумные одномастные 

комбинации, поэтому нам пришлось добавить самые лучшие 
разномастные связки, которые мы еще не использовали. 
 
Атака Слабых Агрессоров 
 

Иногда за столами вы буде встречать игроков, которые плохо 
понимают идею 3-беттинга и имеют чрезвычайно извращенное 
число 'фолд на 3-бет' от 80% и выше. Теоретически, вы могли бы 
постоянно переставлять таких игроков и показывать хорошую 
прибыль. Но на практике это невозможно. Проблема не в том, что 
такой парень, в конце концов, поймет, что вы делаете; если он 
скидывает карты в 85% случаев ему не дано найти хорошую 
стратегию защиты. Проблема в том, что другие игроки так же могут 
увидеть его высокий фолд на 3-бет и понять ваши действия. 

Лучший подход – увеличьте число лайт 3-бетов, но не сходите с 
ума. Попробуйте запускать лайт 3-беты на диапазоне в два раза 



 

 

большем, чем вэлью; это принесет вам хорошую прибыль, редко 
включая сигнал тревоги у остальных оппонентов. 

 
Ответ на 3-бет 
 
Иногда, естественно, вы будете одним из тех, кто открыл банк 

рейзом, а затем столкнулся с 3-бетом. Реакция здесь может быть 
самой разной, поэтому давайте разберем самые основные 
вытекающие проблемы. 

Образно говоря, все ваши противники на мелких лимитах будут 
делиться на две основные группы:  

 
1 Группа A состоит из игроков кто, как и большинство 

микролимитчиков, запускает 3-беты исключительно на 
тайтовом 3% диапазоне. Данный диапазон состоит из JJ+ и 
AKso. Они могут скинуть какую-то часть данного диапазона, 
но с большей вероятностью, как только ставят 3-бет, они уже 
готовы сыграть на стек. По мере вашего продвижения от NL25 
до NL50 и NL100 вы все реже будете сталкиваться с этой 
группой оппонентов. Но иногда, вы все еще будете их 
встречать даже на NL200.  

 
2. Группа В состоит из игроков, которые играют примерно так 

как мы описывали в начале этой главы. Они сделают рейзы для 
вэлью, с какими-то руками уравняют ставки, с другими – 
запустят полу-блеф. Их подход будет меняться в зависимости 
от оппонента, однако 3-беты они будут давать на 6-10% 
диапазоне.  

 
Самый важный навык в реакциях на 3-беты – уметь поместить 

оппонента в группу А или В. Как только вы знаете какой группе 
принадлежит оппонент, ваша стратегия должна быть прямолинейна. 

Против Группы A, вы сбрасываете все кроме премиум рук. 
Иногда это будет довольно трудно, т.к. у вас может возникнуть 
чувство, что вас эксплуатируют. Но фактически, эксплуататор это 
вы. Оппоненты самостоятельно говорят, что у них есть, а вы 



 

 

обходите ловушку, сохранив деньги от проигрыша с рукой JJ или 
AQs.  

Против Группы В, вы принимаете решение о 4-бете так же как и 
принимали решения о 3-бете в предыдущем разделе. Вы запускаете 
вэлью 4-беты с самыми лучшими руками, коллируете с другими, и 
запускаете полу-блеф с лучшими из оставшихся рук. 

 
Пример: NL100SH, вы открываетесь с позиции МР рейзом 3$. Ваш 
диапазон открытия на данной позиции составляет 18%, и включает 
следующие руки:  

 
Все пары 
AKs – A8s 
АКо – ATo 
KQs, KJs, KTs, QJs, QTs, JTs  
KQo, QJo, JTo  
T9s – 65s 
J9s и T8s (238 комбинаций)  

 
Ваш процент 'фолд на 3-бет' в данной сессии составляет 60%. 

После вашего рейза все скидывают карты до игрока на SB, который 
запускает 3-бет 10$. В вашем HUD есть несколько сотен рук на 
данного оппонента и его процент 3-бетов составляет 8%. Оппонент 
похоже компетентный игрок, который всегда показывал разумные 
руки. Игрок на ВВ – фолд. Итак, как должен выглядеть ваш диапазон 
вэлью 4-бета, колла, лайт 4-бета и фолда?  

Здесь мы будем рассуждать точно так же как и в разделе про 3-
беттинг. Первый шаг – назначить его диапазон 3-беттинга на 
основании имеющейся информации. 

Его общий диапазон 3-беттинга составляет приблизительно 8%. Так 
как мы оцениваем его как компетентного игрока, мы ожидаем, что он 
будет подстраивать свой диапазон в зависимости от событий. 

 
· Так как мы открылись из МР. Наш диапазон открытия будет 

немного тайтовее, чем число PFR, поэтому он немного сузит 
свой диапазон 3-беттинга. 



 

 

· Так как на постфлопе у него не будет позиции, он более 
склонен к лайт 3-беттингу, и менее склонен коллировать.  

 
· В банке нет других игроков, и после него ожидает своего слова 

только один оппонент. Следовательно, влияние данных двух 
обстоятельств на диапазон 3-беттинга оппонента сведено к 
минимуму. 

 
· Он видит наш 'фолд на 3-бет', как среднее значение. 
 
Конечный результат, учитывая все эти факторы, очень тонкий, 

поэтому мы примем, что его число 3-беттинга, в данной ситуации, не 
меняется и составляет в среднем примерно 8%. Если он использует те 
же самые критерии, как и мы (достаточно свободное предположение, 
но у нас нет никакой информации, которая позволила бы нам думать 
иначе), его диапазон 3-беттинга выглядит примерно как: 

 
Вэлью 3-беттинг:  
 

AA – 99 
AKs и AQs 
АКо и AQo (68 комбинаций)  
 

Лайт 3-беттинг:  
 

55 – 22 
A9s и A8s 
QJs и JTs (40 комбинаций)  

 
Руки в промежутке между вэлью ставками и лайт ставками, 

естественно это руки для колла. 
Против данного диапазона 3-беттинга, как будут выглядеть наши 

диапазоны для конкретных реакций? Во-первых, давайте отметим, 
что, когда мы ставим 4-бет, то будем выдавливать все лайт 3-беты из 
диапазона оппонентов, поэтому мы только должны рассматривать, 
как наши предполагаемые руки будут стоять против его вэлью 



 

 

диапазона. Итак вот руки, у которых 55% на победу против его вэлью 
3-бетов. 

 
Вэлью 4-бет 
 

QQ+ (18 комбинаций, 1.4%) 
 
Колл выглядит немного иначе. Мы все еще должны пытаться 

коллировать с руками, у которых 45-55% на победу против диапазона 
оппонента. Однако, когда мы коллируем, мы оставляем в игре 
полный диапазон оппонента, включая все слабые руки. В результате, 
для рук намного легче оценить наши критерии колла, чем рейза, и, 
следовательно, в данной категории будет уже намного больше рук. 
Так же мы оказываемся перед необходимостью использования блефов 
с некоторыми постфлоп руками, чтобы избегать эксплуатаций. 

 
Колл его 3-бетов:  
 

JJ – 55 
AKs и AQs 
АКо (62 комбинации, 4.8%)  

 
И наконец, нам все еще нужно несколько лайт 4-бетов, с руками 

которые находятся немного ниже диапазона колла. 
 
Блеф 4-бет:  
 

AJs и ATs (8 комбинаций, 0.7%)  
 
На удивление, но наш диапазон разыгрываемых после 3-бета рук, 

оказался таким же широким, как и диапазон 3-бета оппонента! На 
первый взгляд это необычно, но здесь сокрыт смысл. Представьте PL 
(pot-limit) игру со стеками на много большими чем первоначальные 
ставки, и двумя игроками, которые зарейзили друг друга. Во-первых, 
каждый рейз чрезвычайно уменьшает набор рук, т.к. 
отфильтровываются все нежелательные комбинации. Однако с 



 

 

последующим рейзом кривая числа отброшенных рук выравнивается. 
В конечном итоге игроки ставят ре-рейзы на идентичных диапазонах 
рук: сначала АА и КК и только затем АА. 

Еще один заключительный пункт о 4-беттинге: размер 4-бетов 
основывается на соображениях о размере оставшихся стеков. 
Представьте розыгрыш, где у обоих игроков в раздаче стеки по 100bb. 
Допустим, один игрок делает рейз 3.5bb, а его оппонент ставит 3-бет 
размером 12bb. Теперь, если первый игрок поставит 4-бет размером 
40bb, а оппонент перекрутит в 5-бет all-in, банк станет 140bb 
(игнорируя начальные блайнды), а первый игрок останется со стеком 
60bb. Банк предложит ему шансы 2.3-к-l для колла. Учитывая руки в 
его диапазоне 4-беттинга, он по существу привяжет себя к банку с 
большей частью собственного диапазона. Лучший выбор – меньший 
размер 4-бета, примерно 30-32bb, которые все еще способны 
выдавить крупный блеф, но оставляют место для маневров, если 
оппонент решит сыграть 5-бет all-in. Чем меньше начальные стеки, 
тем важнее эта проблема. 
  



 

 

Тактика Игры на Флопе на 
Мелких Лимитах 

 
Ваша стратегия на HU флопе зависит не только от собранной на 

флопе комбинации, а так же и от того, какие события происходили 
во время торгов на префлопе. Если вы были префлоп агрессором (вы 
ставили и оппонент уравнивал ставку), тогда, с большей 
вероятностью вы возьмете на себя инициативу, делая продолженную 
ставку, не зависимо от того улучшили вы свою руку или нет. Если вы 
защищались на префлопе (оппонент ставил, а вы уравнивали ставку), 
тогда, обычно, вы будете самостоятельно сталкиваться с 
продолженной ставкой и решать что делать. 

 
Вы Были Префлоп Агрессором 
 
На мелких лимитах вы должны играть осмотрительнее, чем на 

микро. На более низких лимитах игроки обычно разыгрывают свои 
собственные комбинации и не слишком обращают внимание на ваши 
действия. Но на мелких лимитах, вы должны ожидать, что 
большинство оппонентов будут использовать HUD. Следовательно, 
если вы переусердствуете с продолженными ставками, оппоненты 
заметят это и начнут активно сопротивляться. Поэтому, ставить вы 
должны часто, но не со всеми из лучших рук. Следуя этому пути, 
ваши чеки не будут означать слабость. Вы должны будете также 
разыграть чеком некоторые руки, где флоп полностью прошел мимо. 
В целом, если ваше число продолженных ставок превысит отметку в 
80%, у вас могут возникнуть проблемы. Поэтому учитывая все эти 
общие представления, давайте посмотрим, как следует разыгрывать 
некоторые специфические категории рук. 

 
Розыгрыш Крупных Рук 
 
Для большей понятности под термином 'крупная рука' мы будем 

иметь в виду любую комбинацию старше оверпары. Сюда входят 
фулл-хаусы, стриты, флеши, сеты и две пары без пары на доске. Когда 



 

 

вам флопается крупная рука, вы попадаете в приятную ситуацию. У 
вас почти наверняка будет лучшая рука за столом и ваша основная 
цель – строить банк. 

В основном вы должны делать ставки с крупными руками. Одна из 
ваших основных целей в NLH – создать ситуации, где вы можете 
выиграть стек оппонента, и наличие данных рук, как раз 
предоставляют вам такой шанс с ничтожной долей риска. 

Это означает, что слоуплей должен стать разовой опцией, а не 
основной стратегией. Рассмотрим следующую ситуацию: на 
постфлопе вы собрали монстра, но у оппонента есть рука, которая 
способна выдержать ставку в ¾ банка, однако если вы сделаете чек, 
он сыграет так же. Допустим на флопе банк 8bb, и никто не ставит. На 
терне вы пытаетесь сделать немного денег и ставите 6bb, оппонент 
коллирует. На ривере в банке 20bb, вы ставите 15bb и оппонент снова 
коллирует. Вы выигрываете банк, и ваш профит составил 21bb. 

Теперь представьте, что вы предпочли не слоуплеить флоп. В этот 
раз вы поставили 6bb на флопе, 15bb на терне и к риверу, в банке уже 
50bb. Ставка размером ¾ банка теперь составит 37bb. Если ее 
уравняют, вы выиграете дополнительные 37bb в противовес стратегии 
слоуплея. Это больше на 176%!  

Однако слоуплей выходит на первый план, когда у вас монстр, а 
доска настолько сухая, что практически никто не сможет вам 
противостоять. В этом случае, игра чеком может позволить 
оппоненту собрать какую-нибудь руку, которая способна выдержать 
дальнейшие ставки 

Итак, если вы ставите, насколько крупной должна быть ваша 
ставка? Это целиком зависит от шанса, что у кого-то есть рука, 
которая способна сыграть с вами. Чем выше такой шанс, тем больше 
должна быть ваша ставка и наоборот. Давайте рассмотрим несколько 
примеров, в каждом из которых предполагается, что вы открылись 
рейзом на префлопе, получили колл, в банке 8bb и около 100bb в 
эффективных стеках. 

 
 
 
 



 

 

Пример № 1: Ваша рука  
 

 
 

и флоп  
 

 
 

И хотя вы уже выиграли банк, шанс, что у оппонента есть вэлью рука, 
ничтожен, т.к. в колоде остался только один туз и пара десяток, а 
единственно возможное дро-, это гатшот. Вы должны сыграть чеком 
на флопе. Если на терн придет K, Q или J, вы можете поставить ½ 
банка в надежде, что одна из этих карт хоть как-то улучшила 
оппонента, и он поверит, что вы пытаетесь украсть банк. Если на 
терне – бланк, сделайте снова чек, и попытайтесь собрать немного 
денег на ривере. 

 
Пример № 2: Ваша рука J♥J♦, и на флоп приходит J♣T♥T♣. Данный 
пример полностью отличается от предыдущего. Хотя у вас фулл-
хаус, на доске возможны множественные дро-. Поэтому лучше всего 
будет сделать ставку в ½ банка и надеяться что оппонент попытается 
вытянуть недостающие ауты, учитывая привлекательные шансы. Если 
на терне придет карта, которая закрывает возможные дро-, сделайте 
крупную ставку. Теперь у вас появилась возможность выиграть стек 
оппонента, и она перевешивает все остальные соображения. 

 
Пример № 3. Ваша рука A♠K♠ и флоп 9♠8♠4♠. И хотя большинство 
игроков здесь сыграют чек, эта отличное место для ставки. Руки 
оппонента будут попадать в одну из следующих пяти категорий: 

 
1. Худший флеш. 



 

 

2. Флеш-дро с Q♠ или K♠ 
 
3. Флеш-дро с мелкой картой по масти 
 
4. Готовая рука или стрит-дро без пики 
 
5. Воздух 
 
Большинство игроков будет интерпретировать вашу ставку как 

флеш-дро или блеф. Вы будете часто получать колл от рук из первых 
четырех категорий и фолд от рук из последней категории, которые, 
так или иначе, все равно не проплатят вашего монстра. 

Если на терн придет четвертая карта по масти, то вы заберете еще 
одну ставку от рук из 1-3 категории и фолд от 4-ой. И независимо от 
того, что произойдет на ривере, легко увидеть, что беттинг на флопе 
будет доминировать над слоуплеем. 

 
Розыгрыш ТПТК/Оверпар 
 
На микролимитах это ваш хлеб с маслом. Вы часто будете 

извлекать вэлью на всех трех улицах, делая ставки и получая коллы 
по второй, третьей паре, андерпаре или любому дро-, включая 
гатшоты. На микролимитах вам нужен неопровержимый довод, чтобы 
прекратить ставки с оверпарой или ТПТК, и часто оппоненты 
приведут один из таких аргументов рейзом на терне или крупной 
ставкой на ривере, сигнализируя о сильной руке. 

На мелких лимитах, в целом, оппоненты будут 
квалифицированней, и начнут задумываться над тем, что означают 
ваши ставки. Хорошие игроки не будут коллировать три улицы с 
рукой, которая не бьет ТПТК, если только у них нет причин думать 
что вы блефуете. Поэтому вы должны хорошо замиксовать свою 
игру, и отличать хороших игроков от слабых, таким образом, вы все 
еще сможете извлекать вэлью из слабых оппонентов, и обходить 
ловушки более квалифицированных игроков. 



 

 

Вообще, ТПТК это хорошая рука и вы должны ставить с ней на 
флопе. Однако есть причины, почему отсутствие ставок так же может 
стать хорошей игрой. Давайте посмотрим на некоторые за и против. 

 
Преимущества ставок с ТП: 
 

1. Привлечение денег в банк от более слабых рук. 
Большинство игроков, не будет скидывать пару на флопе после 
продолженной ставки. Вообще, вы должны будете поставить 
снова на терне, чтобы заставить их упасть.  

 
2. Для продолжения игры дро-руки должны заплатить. Делая 

ставки, вы заставляете большинство дро- вкладывать деньги в 
банк, чтобы увидеть еще одну карту доски. Если вы сделаете 
ставку нормального размера (допустим 2

3 банка), то они не 
будут получать желаемые шансы для колла. Например, если в 
банке 9$, и вы ставите 6$, то дро- получат 15-к-6 или 2.5-к-l на 
колл. Их не достаточно чтобы оправдать колл со стрит-дро или 
флеш-дро, если только они не рассчитывают на выигрыш 
большего количества денег, и если их дро- очевидно, вы не 
должны платить им. 

 
Преимущества слоуплея с ТП:  
 

1. Баланс: Против большого количества проницательных 
игроков игра в прямолинейный покер делает вас желаемой 
мишенью. Играя чеком, вы гарантируете, что ваш диапазон 
разыгрываемых чеком рук включает несколько сильных 
экземпляров, поэтому оппоненты уже не смогут чувствовать 
себя безнаказанными. 

 
2. Пот контроль: В играх с квалифицированными оппонентами, 

ТПТК не та рука, с которой вы хотите сыграть на стек. Если 
вы окажетесь на ривере с ТПТК а все деньги уже будут в 
банке, маловероятно что вы заберете их. Чек на флопе 



 

 

отличный способ контролировать конечный размер банка 
исключив один раунд торгов.  

 
3. Стабильность руки: Если на доске нет ни одного дро-, в 

настоящее время вы фаворит, и ваше лидерство безопасно. 
Представьте что ваша рука 

 

 
 
и на флоп выходит 

 

 
 

Если рука вашего оппонента 
 

 
 

у него только два аута на терн и всего 4% шанс побить вашу 
комбинацию (в том раунде торгов). Если его рука 7♠6♠, то его 
шансы повышаются до 11%, а если его рука K♠Q♠ - мене 7%. 
Короче говоря, если вы впереди и нет ни одного дро-, на терне 
и ривере вы останетесь там же. 

 
4. Скидка на улучшение: У вашего оппонента может быть 

абсолютный воздух, однако на терне он может как-то 
улучшиться, в этом случае вы можете собрать одну ставку, 
которую не смогли бы получить на флопе. 

 



 

 

Преимущества беттинга – прямолинейны и надежны. Большую 
часть времени, вы скорее сделаете ставку с ТП чем нет. Однако у 
слоуплея есть также несколько положительных аспектов. 

Итак, учитывая, что вы в основном будете делать ставки, но иногда 
лучшим выбором будет чек, что выбрать? Еще раз, правильный ответ, 
это комбинация оценки флопа и оппонента. 

Самые выгодные флопы для игры чеком это К♠8♣3♦ или 8♣8♦4♠, 
где нет ни одного дро-. Если на подобных досках у вас ТП или 
оверпара, а у оппонента пара ниже, маловероятно что они поймают 
нужный аут. 

С другой стороны, вы должны делать ставки на таких флопах как 
J♠T♥3♠ или 9♥7♥6♣, на которых присутствуют дро-. ТП  и оверпара 
на данных флопах уязвимы для дро-, поэтому не медлите и сделайте 
ставку. 

Другая ключевая идея состоит в том, насколько сильна ваша ТП. 
Представьте что ваша рука 

 

 
 

и на флоп приходит  
 

 
 
У вас ТПТК и на доску может прийти только одна оверкарта, 

которая доставит беспокойство для пары дам, а именно, король. В 
этом случае, чек немного рискованный мув. С другой стороны, если 
ваша рука T♥9♥ на флопе Т♣3♠2♠, у вас есть ТП, но вы не хотите 
столкнуться с А, K, Q и J на терне. Поэтому ставка здесь очень важна. 

С точки зрения вашего оппонента, лучше всего, когда вы сыграете 
чек, находясь ООР, при этом ваши факторы агрессии на флопе и 
терне будут высокими. Оппоненты с большей вероятностью будут 



 

 

интерпретировать ваши чеки как слабость, и стараться брать на себя 
инициативу. Однако против пассивных оппонентов, вы должны 
стараться самостоятельно делать ставки, т.к. они вряд ли поставят с 
каким-то другим типом рук кроме самых сильных, но часто 
продолжат уравнивать ставки с руками, которые вы бьете. 

 
Розыгрыш Дро- 
 
На микролимитах вы должны стараться более консервативно 

разыгрывать дро-, т.к. фолд эквити крайне низок. Игра с/с будет 
предпочтительней, нежели активный полу-блеф. 

На мелких лимитах, дро-руки более гибкие в игре на постфлопе. 
Если у вас есть обычный флеш- или стрит-дро без сторонних шансов 
на победу, против игрока с сильной парой у вас обычно 35-40% на 
выигрыш, в то время как флеш-дро + две оверкарты против ТП всего 
лишь небольшой фаворит. Поэтому, в зависимости от позиции, вы 
можете сделать одно из следующих действий: 

 
Если вы ООР: 
 

1. Ставка: Она выступает в качестве прямого полу-блефа. Со 
слабым дро- (8-9 аутов), вы счастливы забрать банк 
немедленно. Если оппонент уравняет ставку и терн пройдет 
мимо, у вас возникнут проблемы. Ваша возможность закрыть 
слабое дро- падает до 20%, однако против большинства 
оппонентов шанс забрать банк, запустив второй баррель 
увеличивается. Если оппонент делает рейз вашей ставки на 
флопе, самая сильная опция это ре-рейз all-in. 

 
2. Чек-рейз: c/r это достойная альтернатива ставки. Вероятность 

кражи банка повышается, в то время как вероятность собрать 
дро- остается неизменной. Если ваш чек встречен ответным 
чеком вы получаете бесплатную карту. 

 
Если вы IP:  
 



 

 

1. Ставка после чека: Это стандартная линия. Если ваш 
оппонент был префлоп агрессором, его чек означает слабость, и 
ваш шанс забрать банк повышается. Если он агрессивен и 
запускает c/r, пуш all-in солидная опция, пока вы думаете, что 
подобные с/r он проворачивает как полу-блефы. Если префлоп 
агрессором были вы – это обычная продолженная ставка. 

 
2. Чек после чека: Эта линия скрывает вашу руку и позволяет 

увидеть бесплатную карту, что всегда хорошо. В особенности 
это эффективно против агрессивного оппонента, который, с 
высокой вероятностью запустит c/r с некоторым количеством 
полу-блефов в диапазоне. 

 
3. Колл ставки: Хотя это самый дешевый способ увидеть еще 

одну карту, мелколимитчики с большей вероятностью будут 
интерпретировать подобные мувы как возможные дро-, поэтому 
после прихода на доску нужной карты ваши потенциальные 
шансы уменьшатся. Но это хорошая стратегия против 
оппонента, фактор агресии которого на флопе намного выше, 
чем на терне, т.к. вы сохраняете хорошие шансы на кражу банка 
на более поздних улицах. 

 
4. Рейз ставки: Это солидная игра либо с сильным, либо со 

слабым дро-. Ваш фолд-эквити выше, т.к. таким же способом 
вы разыгрываете сеты и две пары. Кроме того, шанс увидеть 
карты терна и ривера повышается, т.к. если оппонент коллирует 
ваш рейз, он, вероятно, сыграет чек на трене и у вас будет 
выбор либо сделать еще одну ставку, либо увидеть бесплатный 
ривер. 

 
Пример: NL100SH, ваш оппонент из позиции СО открылся рейзом 
3$. Вы на позиции ВВ сыграли колл с рукой  

 

 



 

 

В эффективном стеке – 80$, в банке 6.50$, и на флоп выходит 
 

 
 
У вас сильная рука – пара + флеш-дро и раннер-раннер стрит-дро. 

Против такой руки как A♠K♠ вы фаворит 51-к-49, и даже в 
маловероятном случае, если у оппонента сет, ваш шанс на победу 
составляет 30%. 

Ваш выбор – это ставка или чек с намерением c/r, и, по моему 
мнению, c/r более сильная линия, поэтому применяйте ее чаще. 
Однако вы должны основывать свое решение на числе его 
'продолженных ставок' и 'агрессии на флопе'. Если процент его 
продолженных ставок необычайно низок (менее 50%), просто 
сделайте ставку, т.к. он возможно так же не будет ставить, если вы 
сыграете чек. Но если оба числа продолженных ставок и агрессии на 
флопе высоки, вы можете поставить примерно ½ банка или немного 
меньше. Теперь есть хороший шанс, что он предположит, будто вы 
запустили блеф или у вас что-то типа слабой пары, и сделает рейз, 
после чего вы сможете успешно перекрутить его ставку. 

Если его процент продолженных ставок и факторы агрессии 
стандартные, просто сделайте чек и будьте готовы сыграть c/r. 
Помните, пара и флеш-дро – сильная рука, а, следовательно, 
гарантирует агрессивный тип действий с вашей стороны. 

 
Розыгрыш Слабых Рук или Воздуха 
 
Когда флоп либо полностью проходит мимо вашей руки, либо 

дает вам нижнюю пару или андерпару, иногда вы запускаете блеф, а 
иногда играете чек. В целом, вы должны блефовать на благоприятных 
флопах и/или против благоприятных оппонентов. 

Благоприятный флоп – тот, который с большей вероятностью 
улучшит вас, учитывая, что на префлопе вы проявили инициативу, 
либо тот, который наверняка не смог улучшить руку оппонента. 



 

 

Давайте рассмотрим несколько благоприятных и не благоприятных 
флопов для запуска блефа. 

 
1. Q♣7♦2♥ - благоприятный: сухой флоп с единственной старшей 

картой один из лучших флопов для запуска блефа. Здесь нет ни 
одного дро- и большая часть диапазона оппонента не сможет 
улучшиться. Если только на префлопе оппонент не колировал с 
парой, вероятно, он скинет карты. 

 
2. 9♦9♥3♠ - благоприятный: сухой спаренный флоп еще один 

превосходный флоп для блефа. Опять же, если у оппонента нет 
пары, он, вероятно, скинет карты. 

 
3. A♠9♥2♦ - благоприятный: Это превосходный флоп для 

запуска блефа на более низких лимитах, где игроки склонны 
уравнивать префлоп ставки на широких диапазонах. Они 
предположат, что, если вы ставите на данном флопе, вы, 
вероятно, сделали префлоп рейз с тузом. Однако с 
повышением лимитов, блеф на данной доске будет все менее и 
мене эффективным, т.к. здесь игроки уже начинают осознавать 
потенциал блефа и могут переиграть вас.  

 
4. T♠9♠3♦ - не совсем благоприятный: Данный флоп предлагает 

множественные дро- и в него попадает большинство рук из 
диапазона колла. В то же самое время, этот флоп не улучшает 
большинство рук из диапазона префлоп рейза. 

 
5 J♥T♣9♥ - неблагоприятный: Если данный дровяной флоп 

никак не улучшил вашу руку, лучше сдайтесь. 
 
Благоприятный оппонент для блеф конбета – игрок с высоким 

процентом 'фолд на продолженную ставку' (более 70%) или в целом 
пассивный игрок (с низкими факторами агрессии). Высокий процент 
фолдов всегда хороший знак, в то время как низкие факторы агресии 
так же могут помочь вам сделать правильный фолд, если вдруг вы 
столкнетесь с рейзом от подобного оппонента. 



 

 

Сопротивление Продолженным Ставкам 
 

Как мы уже упоминали, вы не можете коллировать префлоп рейз в 
надежде улучшиться на флопе и выиграть банк. Т.к. флоп пройдет 
мимо, примерно в 70% случаев, используя данный fit-or-fold подход, 
вы потеряете слишком много банков, подобным образом вы можете 
играть на микролимитах, т.к. полученные средства от вэлью-бетов 
полностью перекрывают небольшие потери. Но на мелких лимитах 
ваши вэлью-беты уже не будут такими выгодными, поэтому вы 
должны будете начинать бороться за банки в случаях, когда не 
улучшаетесь на флопе. 

Предположите, что вы уравняли префлоп рейз и теперь вы IP в HU 
банке на флопе, который не улучшил вас. Оппонент ставит конбет. 
Хотите ли вы защититься прямо сейчас или будете ждать? Каков наш 
выбор?  

Во-первых, мы должны оценить флоп. Одни флопы хороши для 
блефов, в то время как другие нет. Вот плохой флоп:  

 

 
 
Наш оппонент ставил префлоп, поэтому можно предположить, что 

в его диапазоне будут старшие карты и тузы. Следовательно, блеф на 
данном флопе принесет одни несчастья. 

Вот еще один флоп, где мы не должны запускать блеф: 
 

 
 
Да, здесь нет ни туза, ни короля, и вы можете вообразить, что 

оппонент, который открылся с АК, расстроился. Однако следует 
заметить, что любая рука со старшими картами хоть как-то зацепилась 



 

 

за данный флоп, и если у оппонента есть A♠ или K♠ он может собрать 
натсовый или второй по силе флеш. Кроме того, большинство пар в 
его диапазоне теперь получили оверпару, сет, стрит-дро, флеш-дро 
или комбо-дро. Если подобный флоп прошел мимо вашей мелкой 
пары, просто сдайтесь. 

На следующем флопе возникают несколько проблем:  
 

 
 
И хотя он почти полностью не улучшит диапазон префлоп 

агрессора, оппонент так же может рассказать историю, которую вы не 
хотели бы услышать. Он может взглянуть на подобный флоп и 
сказать "Да, я не зацепился за него, но и мой противник, скорее всего, 
тоже. Его ставка, вероятно, изображает флеш-дро, или возможно 
стрит-дро типа 67. Я могу заставить отказаться его от данных рук".  

С другой стороны, вот два хороших флопа для блефа:  
 

 
 

и  
 

 
 
Ни на одном из них нет дро-, а так же оппонент уже не сможет 

правдиво рассказать свою историю. Либо у вас есть пара или сет, 
либо воздух.  

Помимо флопа вы так же должны сосредоточиться на оппоненте. 
Действительно ли он тайтов с узким диапазоном разыгрываемых рук, 



 

 

или лузов и его диапазон намного шире? Узкие диапазоны хорошо 
зацепятся за одни флопы и полностью пропустят другие. Широкие 
диапазоны содержат много рук, которые будут попадать во 
множество флопов, но очень слабо. Лузово-агрессивные оппоненты 
хорошие мишени, т.к. у них на руках часто будет воздух, а на данных 
лимитах они более склонны делать мувы, чем их микролимитные 
братья. 

И наконец, сосредоточьтесь на размере стеков. Глубокие стеки 
больше подходят для блефов, т.к. оппонент может потерять очень 
много денег, если его решения будут неверными. Короткие стеки, 
поощряют стратегию "какого черта", и это проблема, если вы 
пытаетесь запустить блеф. 

 
Пример № 1: Стол NL100SH, вы на позиции ВВ с рукой K♠J♥. 
Первые три игрока – фолд, и Игрок D, на позиции BTN, ставит рейз 
4$. Он лузово-агрессивен, его статистика 31/31 за 52 руки. Его 'ATS' 
составляет 39%, и процент продолженных ставок – 80%. В этой 
сессии ваша статистика выглядит как 22/18. SB – фолд, и следующее 
слово за вами. 

Разумно принять, что его диапазон открытия с позиции BTN 
составляет 40%. Вот как типичный 40% диапазон можно разбить на 
следующие типы рук: 

 
Рука Частота 
Пары 
Тузы 

Другие руки 

15% 
35% 
50% 

 
Ваши KJo в данный момент могут сделать деньги против этого 

диапазона и теперь у вас есть выбор: поставить 3-бет или просто 
сыграть колл и посмотреть флоп. Любой выбор будет разумным. Но 
т.к. вы уже пару раз в данной сессии ставили 3-бет, вы выбираете 
колл, зная, что, сделав его, вам иногда придется запустить блеф на 
подходящем флопе. 

Вы уравниваете ставку. В банке 8.50$, и на флоп выходит 5♥4♠4♦. 



 

 

Интересное дело, учитывая его диапазон рук, на постфлопе вы 
оказываетесь 3-к-2 андердогом! Все его пары теперь бьют вашу руку, 
а тузы по-прежнему впереди. Кроме того, некоторые из мелких 
карманных пар в диапазоне оппонента отлично улучшились на 
данном флопе. Однако вы не намерены легко сдаваться. Всего 
седьмая часть его диапазона состоит из пар, поэтому большая часть 
диапазона оппонента не подозревает, что находится впереди. 
Следовательно это отличная ситуация для запуска блефа, и если вы 
намерены так сыграть у вас есть 3 достойные линии:  

 
1. Лид (донк бет).  
 
2. c/r его неизбежного конбета.  
 
3. c/c, а затем лид на терне. 
 
Давайте предполагать, что мы готовы сделать только один выстрел 

в данном банке, и поэтому оценим каждую из трех линий с точки 
зрения эффективности. 

 
1. Донк бет, самый дешевый мув. Учитывая размер банка, 

хорошей ставкой здесь будет примерно 6$. Но так же это 
наименее эффективный мув. Трудно убедить противника, что 
донк означает действительно сильную руку, т.к. если у вас 
действительно сильная рука, то почему вы не попытались 
сыграть c/r? Следовательно, это мой наименее предпочитаемый 
выбор.  

 
2. c/r более дорогой чем донк, однако более убедительный. Если 

оппонент ставит 6$, то ваш c/r составит примерно 21$. 
 
3. c/c и лид на терне, такой же дорогой мув, как и c/r. Вам нужно 

доставить 6$ для колла, создавая банк 20,50$. Тогда 15$ на 
терне будут хорошей ставкой, а ваши инвестиции снова 
составят 21$. 

 



 

 

C/r и c/c + лид на терне имеют одинаковую стоимость, и смотрятся 
весьма солидно. (На своем опыте я убедился, что с/с на флопе + лид 
на трене немного сильнее, но это тонкий момент). Однако, ставка на 
трене, действительно дает одну хорошую выгоду. Вы в состоянии 
увидеть карту терна, и если это туз, вы можете отступить, т.к. 
большая часть диапазона оппонента будет содержать тузов. 

При прочих равных условиях, ставка на терне немного лучше, чем 
c/r на флопе, однако в жестких играх вам нужно использовать два 
данных мува, чтобы балансировать свои атаки.  

Вы – чек, и оппонент ставит 6$. Вы перекручивает его ставку до 
20$, и он пихает свой стек (90$).  

Ой! Только не сейчас. Даже лузовый игрок может собрать 
монстра. Вы не уверены в силе его руки, но вы показали, что у вас 
достойная рука, а он все равно запихал свой стек, следовательно, вы 
должны понимать, что АК, в данной ситуации, это не самая лучшая 
комбинация.  

 
Пример № 2: Стол NL50SH и вы на BTN с рукой 6♠6♦. Первый игрок 
скидывает карты и Игрок В, на позиции МР, делает рейз 1,50$. Он 
активен, но не на столько чтобы попадать в категорию 'лузовый', и 
имеет довольно агрессивные числа статистики 23/23 после 75 рук. 
Его 'ATS' 35%, а процент продолженных ставок 75. Ваши статистика в 
данной сессии – 24/21, и с данным оппонентом у вас абсолютно нет 
никакой истории. Следующие три игрока – фолд, слово за вами. В 
стеках по 50$. 

Его числа PFR, вероятно, немного искажены из за большей 
агрессии на более поздних позициях. Разумно предположить, что в 
средней позиции он открывает 15-18% стартовых рук, поэтому в 
своих предположениях мы будем оперировать числом 16%. Вот как 
выглядит данный диапазон:  

 
Все пары  
AKs – A8s 
АКо – ATo  
Весь одномастный бродвей 
KQo и KJo 



 

 

T9s – 76s  
 
У вашей пары шестерок, против данного диапазона, 48% на 

выигрыш, что вполне достаточно для колла. Но, как и прежде, вы не 
должны коллировать с парой в надежде собрать сет, поэтому вы 
должны атаковать оппонента на подходящем флопе. Его процент 
продолженных ставок – 75, вполне достаточно для того чтобы сделать 
вывод, что большинство его конбетов будут блефом. 

Вы уравниваете 1.50$, и в банке теперь 3,25$. Флоп – K♣7♠3♦.  
Это, отличный флоп для вашей руки, даже притом, что вы не 

попали в сет. Три карты флопа не связаны и не предлагают ни одного 
дро-. На данной доске, ваша пара лишь небольшой (53-к-47) андердог. 
Поэтому, это отличный флоп для мува. 

Какой здесь должна быть ваша наилучшая линия? В отличие от 
предыдущего примера, непосредственный рейз – прекрасная опция. 
Причина в том, что у нашей руки будет меньше аутов: только две 
карты смогут улучшить нас до сета, тогда как в предыдущем примере 
у нас было шесть аутов, которые улучшали нас до ТПТК. Поэтому 
просмотр карты терна уже не так привлекателен. 

Оппонент ставит 2,25$. Вы делаете рейз 6.50$, и он скидывает 
карты в пас. 
  



 

 

Вэлью-беттинг на Мелких Лимитах 
 

Как мы уже обсуждали в четвертой части книги "Бьем 
Микролимиты" вэлью-беттинг – искусство делать ставки, которые 
получат колл от рук хуже. На микролимитах, солидные вэлью-беты 
были основным источником вашего дохода. То же самое верно и 
для мелких лимитов, однако при переходе, природа вэлью-
беттинга несколько меняется, поэтому нам вновь предстоит 
исследовать данную тему. 
На микролимитах вэлью-беттинг довольно прост, т.к. данные 

игры предлагают вам тонны возможностей делать солидные 
ставки. Вам флопается ТП + флеш-дро и вы ставите; оппонент 
уравнивает. Вы собираете флеш на терне и опять ставите; 
оппонент снова коллирует. Вы ставите на ривере, и в третий раз 
получаете колл; оппонент переворачивает вторую пару, и вы 
выигрываете банк. Почему он колировал три ставки со второй 
парой? Он думал, что вы блефуете, и считал свою руку лучшей.  
Мы называем это жирное вэлью, и оно распространено на 

микролимитах. Но на мелких лимитах оппоненты сопротивляются 
активней, и часто, когда вы дойдете до ривера с мыслями что ваша 
рука лучшая, в действительности, это будет не всегда так. При 
подобных обстоятельствах все ставки на ривере будут носить 
характер тонкого вэлью, и чтобы преуспеть на мелких лимитах вы 
должны правильно идентифицировать подобные ситуации. 

 
Неприятности на Ривере 

 
Неприятности на ривере происходят, когда в конфликт вступают 

три непреложных принципа NLH. Вот первый принцип, который в 
первой части книги мы назвали "Принцип Силы". 

 
В целом, вы должны ставить с сильными 
руками, играть чеком или коллировать 
средние по силе руки, и сбрасывать в пас 
или блефовать со слабыми руками. 



 

 

Второй принцип более содержателен:  
 

Крупная рука – большой банк; слабая рука 
– мелкий банк.  

 
И наконец, вот третий принцип:  
 

Когда вы думаете что ваша рука лучшая, вы 
должны стараться привлечь как можно 
больше денег в банк. 

 
Каждый в отдельности, эти три принципа имеют смысл. Но что 

происходит, когда вы доходите до ривера с такой рукой как ТПТК и 
оппонент колировал все предыдущие ставки? Ваша рука может все 
еще быть лучшей, так как оппонент не показал реальную силу своей 
руки, следовательно, третий принцип приводит доводы в пользу 
ставки. Однако если вы поставите, банк станет большим и второй 
принцип говорит, что одна пара выглядит на ривере очень скромно и 
заслуживает мелкого банка. Кроме того, первый принцип 
поддерживает второй принцип: если вы сыграете чек, то можете, по 
крайней мере, забрать вэлью которое у вас уже есть, в то время как 
если вы сделаете ставку, можете получить рейз от блефа. 

Ситуация парадоксальна, и она принуждает большинство игроков 
воздерживаться от ставок на ривере со скромными, но вероятно 
хорошими руками. Это достаточно простое решение, когда карты 
доски на ривере создают угрозу. "Что, если эта двойка собрала 
оппоненту сет? Или две пары? Если он разыгрывал 53s, то только 
что собрал стрит! Слишком много комбинаций, которые бьют меня. 
Я чек".  

Как решить данную проблему? Во-первых, давайте отметим, что 
изучение доборов на ривере является ключевым навыком, независимо 
от силы вашей руки. Поэтому если вы хотите быть успешным 
игроком на мелких лимитах, вы оказываетесь перед необходимостью 
хорошего вэлью-беттинга в ситуациях, когда все карты доски 
открыты, ставки огромны, и у вашего оппонента не может быть 



 

 

никаких шансов, если он позади. Вот несколько руководящих 
принципов, чтобы помочь вам фиксировать эквити на ривере:  

 
1. Планируй свой розыгрыш. ТП прекрасная рука на флопе, но 

предельно скромна на ривере. Не чувствуйте, что вы должны 
строить крупный банк, ставя все три улицы с ТП. Это работало 
на микролимитах, когда вас уравнивали с нижней парой; 
против квалифицированных оппонентов это уже не работает. 
Вместо этого измените стратегию ставок, иногда играя чеком 
на флопе и ставя терн, либо ставя флоп и сыграв чек на терне. 
Любая линия создаст на ривере банк намного меньше вашего 
стека, что в свою очередь дает вам больше места для маневров, 
не вовлекаясь в розыгрыш. Кроме того, эти линии разнообразят 
игру и сделают вас более трудными для чтения. 

 
2. Анализируй руки. Хэнд-ридинг не просто искусство, это еще 

крайне важный навык для игры на мелких лимитах. Начните с 
префлоп диапазона своего противника и попытайтесь сузить его 
на постфлопе, исключая лишние комбинации в зависимости от 
действий оппонента. Действительно ли он мог поставить на 
терне с дро-? Сыграл бы он здесь чек с сетом? К моменту 
достижения ривера, вы должны сузить диапазон оппонента к 
благоразумным цифрам. 

 
3. Удостоверьтесь, что оппонент может коллировать с 

руками, которые вы бьете. В ставках на ривере нет смысла, 
если оппонент не коллирует с руками слабее. Например, если 
на доске открыты туз, король, и валет, в его диапазоне колла не 
будет ни одной пары ниже. Если вы не можете найти ни одной 
подобной руки, просто сыграйте чек и наблюдайте за 
событиями. 

 
4. Блеф рейзы ривера на данных лимитах не распространены. 

Игроки часто отказываются делать ставки со скромными рукам 
и на ривере, в страхе столкнуться с блеф c/r и скинуть вэлью. 
Сопротивляйтесь этому страху! Ваши противники не 



 

 

супермены. Мелколимитные игроки квалифицированней 
микролимитных коллег, и многие вещи делают лучше, однако 
блеф c/r не входят в их набор инструментов. Это хитрость, 
которую вы встретите в играх на более высоких лимитах. 
Конечно, всегда есть исключения. Но такие мувы, в основном, 
распространены в более крупных играх. 

 
Возможность поставить на ривере со скромной рукой дает еще 

одну выгоду. Ставя с данными руками, вы избегаете проблем с 
созданием чрезмерно поляризованного диапазона. Этот диапазон 
включает в себя ставки только с сильными комбинациями, либо 
блефом. Когда на ривере ваш диапазон поляризован, оппонент знает 
что чек – это руки средней силы, что позволяет ему более 
эффективно оценивать ваши вэлью-беты, забирая тонну профита от 
ваших скромных рук. 

 
Пример № 1: Стол NL200SH. Вы на позиции UTG со стеком 320$. 
Ваша рука  

 

 
 

Это за пределами вашего диапазона рейза на данной позиции, однако 
за последний час вы показали несколько крупных рук и думаете что 
все игроки за столом стали относится к вам с большим уважением. 
Поэтому вы открываетесь рейзом 6$. Игрок на SB со стеком 170$ и 
статистикой 50/22 за 28 рук уравнивает вашу ставку. ВВ – фолд, в 
банке 14$. 

Флоп 
 

 



 

 

SB – чек, и т.к. доска довольно сухая, вы решаете сделать 
небольшой конбет 6$. Оппонент уравнивает ставку, в банке теперь 
26$. 

На терне – 7♠ и SB – чек. Так как у вас ничего нет, и вы не 
уверены, что способны заставить данного игрока отказаться от 
мелкой пары – так же делаете чек. В банке по-прежнему 26$.  

На ривере – J♠, дающий вам вторую пару, и SB ставит 10$. В 
данный момент вы думаете, что ваша рука вероятно лучше. Игроку 
на SB трудно положить Q, т.к. он колировал префлоп, а затем сыграл 
чеком на флопе и терне. Так же нереально, что он смог протащить 
бэкдор флеш-дро. И маловероятно, что данная доска дала ему две 
пары.  

На микролимитах рейз мог бы стать вполне осмысленной игрой, 
т.к. оппонент мог бы коллировать с множеством средних и нижних 
пар, не обращая внимания на наличие Q и J. Однако на мелких 
лимитах рейз вряд ли будет обоснован, т.к. колл вы получите только 
от рук лучше. Даже лузовые игроки на данных лимитах способны 
избавиться от таких рук как пара восьмерок в ответ на рейз. Поэтому, 
коллирование самый лучший выбор даже притом, что ваша рука 
вероятно лучшая. Вы уравниваете ставку, и оппонент переворачивает 
9♥9♠. Вы выигрываете банк. 

 
Только, потому, что вы прочитали руку и решили, что являетесь 

фаворитом, не гарантирует "тонкий" вэлью-бет или рейз. Ваш 
оппонент должен гарантировать вам проплату. 

 
Пример № 2: Стол NL200SH. Вы на позиции ВВ со теком 260$. 
Ваша рука Q♣7♥. Первые три игрока – фолд, и BTN ставит мин. рейз 
4$. Это тот же самый оппонент из примера №1 со статистикой 52/20, 
но теперь в его стеке 150$. SB – фолд и у вас 3.5-к-l на колл против 
лузового оппонента. Вы уравниваете ставку и смотрите флоп. На 
флопе Q♠5♣6♦. 

Ваша рука, естественно, впереди большей части диапазона 
оппонента, но лид на данном сухом флопе с единственной старшей 
картой будет телеграфировать силу вашей руки. C/c его продолженной 



 

 

ставки, дает оппоненту намного меньше информации о вашей руке, и 
пока это самый лучший выбор. 

Вы – чек. Оппонент ставит 6$, и вы уравниваете ставку. В банке 
21$ и на терне 9♥. 

И хотя ваша рука не являет собой образец силы, у вас нет причин, 
считать что вы андердог, а колл на флопе мог замедлить его с такой 
рукой как А6 или 54, поэтому теперь вы должны взять на себя 
инициативу. Так как дро- маловероятно, ваша ставка не должна быть 
слишком крупной; вы просто должны продолжать строить банк, но 
так, чтобы средняя пара чувствовала себя живой. 

Вы ставите 8$, и оппонент коллирует. В банке теперь 37$ и на 
ривере 2♦.  

Это прекрасная карта, т.к. положить оппонента на комбинацию 
которой бы помогла эта карта крайне трудно. Исходя из этого, ставка 
будет все еще в цене, даже притом что ваша рука скромна, а 
комбинация оппонента, вероятно еще хуже. Чек на флопе, в какой-то 
степени замаскировал вашу руку. Следовательно, вы должны ставить 
до конца, но ставка должна быть мелкой, примерно 1

3 банка, чтобы 
такая комбинация как пара шестерок могла комфортно коллировать. 

Вы ставите 12$. Оппонент уравнивает ставку и переворачивает 
A♠6♠. 

 
Не путайте данную ситуацию с советом "слабая рука – мелкий 

банк" который мы давали ранее. Да, наша рука слаба, и все же мы 
ставим на ривере. Это просто, т.к. мы уже определили, что рука 
оппонента еще хуже. Кроме того, мы действительно сохраняли 
небольшой размер банка, делая мелкие ставки на каждой из улиц. 
Если вы будете обладать хорошими навыками чтения рук, то 
столкнетесь со множеством ситуаций, где ваша скромная 
комбинация на ривере все еще будет лучшей и способна получить 
колл от рук слабее. Развитие данных навыков является сущностью 
"тонкого" вэлью-беттинга.  

 
Пример № 3: Стол NL100SH. Вы на позиции BB со стеком 120$. 
Ваша рука J♥T♥. Первые четыре игрока – фолд, и игрок на SB играет 



 

 

комплит (доставляет 0.50$). Его числа VP$IP/PFR после 22 раздач 
составляют 42/20.  

Вы выбираете рейз 3$. У вас есть приличная рука и позиция, а 
оппонент делает лимпы с широким диапазоном посредственных рук. 
Он уравнивает рейз, и в банке теперь 6$. 

На флопе – J♠7♦6♠, вы получаете ТП и слабый кикер. Неожиданно 
оппонент ставит 3$. Учитывая силу руки, рейз с вашей стороны был 
бы агрессивной игрой, и любой А, К или Q на терне могли бы 
доставить вам много хлопот. Поэтому вы уравниваете ставку, 
создавая банк 12$. 

На терне – 4♠, и это плохая карта для вас. Она завершает 
возможный флеш и могла бы дать оппоненту стрит-дро. На сей раз 
оппонент снова ставит 3$, всего ¼ банка. 

Такие странные ставки могут указывать как на слабость, так и 
завлекать вас в более крупный банк, но вы не можете скинуть ТП при 
шансах 5-к-1, поэтому снова коллируете. В банке теперь 18$. 

На ривере – 4♦, которая снова причиняет вам боль, в случае если у 
оппонента были 54. Однако на сей раз, оппонент играет чек. 

Несмотря на вашу скромную руку, пора сделать ставку. Вас бьет 
много рук, но учитывая предыдущий экшн оппонента, у него нет ни 
одной такой руки. Он мог заманивать в ловушку с какой-то крупной 
рукой, но это то, чем является "тонкий" вэлью-беттинг: чтение руки, 
подразумевая, что действия оппонента что-то значат. В данном 
случае они означают, что вы впереди. Вы ставите 10$ и оппонент 
скидывает карты. 

 
В отличие от других примеров, этот сильно смахивает на 

микролимиты, т.к. ваша игра в значительной степени базировалась на 
статистике оппонента. Игроки с подобными статами, распространены 
на микролимитах, но не так часто встречаются на лимитах выше. Но 
те, которые вам попадаются, будут склонны играть по той же самой 
стратегии и совершать типичные ошибки. 

 
 
 
 



 

 

Добираем с Сильными Руками 
 
Когда вы обладаете сильной рукой, то хотите руководить 

игровыми действиями, чтобы извлечь так много вэлью, сколько это 
возможно. Ключевые вопросы – делать ли ставку или же сыграть чек, 
как много ставить, что делать на ривере. В отличие от микролимитов, 
где ваши оппоненты, прежде всего, были сосредоточены на своих 
картах, теперь они будут уделять какую-то часть внимания на 
осмысление ваших ставок. Вы должны держать в голове их диапазон, 
и ваши ставки должны попытаться рассказать историю, которая 
может заставить оппонентов скинуть какую-то часть своего 
диапазона. 

 
Пример № 1: Стол NL200SH. Вы на позиции BTN с рукой  

 

 
 

Ваш стек 220$. Первые три игрока – фолд, и вы открываетесь рейзом 
6$. Игрок на SB – колл, а ВВ – фолд. У игрока на SB немного 
необычная статистика: VP$IP/PFR составляет 36/5, АTS только 9, AF 
всего 0.8, но 3-бет уже 10, все это на основании 55 рук. В банке 14$.  

На флопе 
 

 
 

Игрок на SB – чек. Ваш топ сет на данном флопе – монстр. Теперь 
основной вопрос в том "Как здесь извлечь наибольшее вэлью?" 
Взглянув на статистику оппонента, становится очевидно, что все 
числа последовательны за исключением процентов 3-бета, которое 
выделяется как аномалия. Так как статистика основана всего на 55 
раздачах, мы проигнорируем число 3-бетов и примем, что данному 



 

 

оппоненту посчастливилось получить подряд несколько крупных 
рук. Мы думаем, что наш оппонент в целом пассивен и не понимает 
силу позиции из-за низкого числа ATS. 

Так как он пассивен, нам не следует ожидать, что здесь он может 
запустить полу-блеф. Поэтому, лучшей идеей будут небольшие 
ставки, в надежде, что у него есть хоть что-то. Исходя из его VP$IP, 
мы понимаем что противник любит вовлекаться в розыгрыши, 
поэтому давайте ему предложим низкую цену чтобы он мог 
"потянуть резину". Однако такая стратегия немного рискованна: 
Если у него флеш-дро мы даем ему отличные шансы для 
продолжения игры. Однако если у него какая-либо другая рука этих 
шансов недостаточно, и т.к. это наиболее вероятный случай мы не 
будем менять своего решения. 

Мы ставим 4$ и SB – колл. В банке 22$. 
Мы попали в точку, у оппонента вероятно что-то есть, возможно 

мелкая пара, дро-, две оверкарты, или даже всего одна оверкарта! 
Делая небольшие ставки, мы теряем нашу способность сузить его 
диапазон, но так как наша рука сильна, нам плевать. На терне T♥ и 
оппонент снова – чек. 

Флеш не закрылся, и если у него есть мелкая пара, он может 
испугаться двух оверкарт на доске. С другой стороны, если у него 
было именно JT, мы заберем весь его стек. Давайте сделаем еще одну 
маленькую ставку и посмотрим, что произойдет. 

Мы ставим 8$, и он коллирует. В банке 38$, и 37$ в эффективном 
стеке. Также заметьте, что мы делаем именно такую ставку, чтобы на 
ривере нам удобно было сделать all-in размером с банк. 

На ривере – К♣ и SB снова играет чек. Заметьте, что здесь у нас 
есть две опции. Мы можем сделать еще одну маленькую ставку в 
надежде, что слабая пара могла бы вскрыть нас из-за наличия 
хороших шансов, или в надежде, что не закрывшийся флеш-дро мог 
бы попытаться запустить блеф. Или же мы можем поставить all-in в 
надежде, что наша игра будет сильно смахивать на блеф, а оппонент 
только что собрал пару королей или две пары и обязательно захочет 
вскрыть нас. 

Из двух вариантов, all-in будет лучше. Учитывая его пассивную 
статистику, мы не можем рассчитывать, что он способен запустить 



 

 

какой-то блеф, и даже если у него воздух, вряд ли он способен 
уравнять даже мелкую ставку. Давайте надеяться, что у него что-то 
типа К♦х♦, или возможно КТ или KJ, в этом случае мы хотим чтобы 
он уравнял такую крупную ставку насколько это возможно. 

Мы ставим 50$ и оппонент сбрасывает карты. Колодец иссяк, но, 
по крайней мере, мы сделали все, что в наших силах.  

 
Пример № 2. Стол NL200SH. Вы на позиции СО с рукой 7♣7♥. Ваш 
стек 240$. Игрок на UTG – фолд, а Игрок В на позиции МР со стеком 
112$, коллирует 2$. У Игрока В, который только что подсел за стол 
числа VP$IP/PFR составляют 40/0 за пять раздач, и он только что 
потерял два крупных банка, и наверняка тильтует. Поэтому вы 
атакуете Игрока В и поднимаете ставку до 8$. BTN и SB – фолд, а ВВ 
со стеком 192$ и статистикой 20/0 за 15 раздач, коллирует. Игрок В 
так же уравнивает ставку и в банке теперь 25$. 

На флопе – Q♠Q♥7♠, что дает вам фулл-хаус. BB – чек, Игрок В 
ставит 14$. 

Вы собираетесь коллировать. Рейз имел бы смысл если бы вы были 
абсолютно уверены в наличии у Игрока В крупной пары или дамы, 
что на данной стадии розыгрыша это почти нереально. Коллирование 
так же предоставляет игроку на ВВ шанс сыграть сквиз, который 
маловероятен, но возможен, т.к. у любого сейчас может быть флеш-
дро. Если Игрок В действительно в тильте и разыгрывает что-то типа 
средней пары, коллирование дает ему зеленый свет на продолжение 
беттинга. Вы уравниваете 14$, BB – фолд, и в банке теперь 53$. 

Терн – T♥. Игрок В теперь ставит 32$, и всего 58$ остается в 
эффективном стеке.  

В данной ситуации абсолютно правильной игрой будет пуш all-in. 
Для игроков, которые считают, что нужно продолжать показывать 
слабость, данный мув может быть непонятен. Однако давайте 
посмотрим на те руки, которые реально могли бы быть у оппонента, и 
проанализируем, как они отреагируют на all-in терна или колл 
сопровождаемый ставкой на ривере. 

 
1. У него флеш-дро. Если мы поставим all-in, банк составит 175$ 

и оппоненту нужно будет доставить 58$. Т.е. он получает 3-к-1 



 

 

на колл. Этого не достаточно, но если у него на руках дро- с 
тузом или королем, он может подумать что наличие подобной 
старшей карты дает ему дополнительные ауты. Если мы 
замедлимся, то выиграем его деньги только в случае, если он 
соберет флеш, либо на ривер придет бланк и оппонент решит 
блефовать. Однако он может понять, что его стек настолько 
мал, что блеф будет неэффективен, и просто сэкономит их. 
Большое преимущество для пуша. 

 
2. У него Q. Либо мы выиграем его стек, либо он выиграет наш, 

если на доску придет его кикер. Никаких вариантов. 
 

3. У него пара ниже Q. Ожидание может дорого стоить. Если 
только у него не будет JJ или TT, он, вероятно, скинет карты. 
Он также скинет эти карты на all-in ривера, если только на 
ривер не выйдет еще одна дама или его карта, в этом случае он 
будет бить нашу руку. Еще одно преимущество для пуша. 

 
4. Его рука пуста. Если мы замедлимся, возможно, он выберет 

блеф с оставшейся частью стека на ривере, но если мы сейчас 
запихаем стек, оппонент, вероятно, скинет карты. 
Преимущество для ожидания. 

 
Короче говоря, замедляясь, мы получаем вэлью только в том 

случае, если рука оппонента пуста, и он склонен запустить блеф с 
оставшейся частью стека. 

Мы пихаем стек, оппонент коллирует и переворачивает А♥6♥. На 
ривере 8♠, и мы забираем банк. 
  



 

 

Задачи 
Задача 5-1 
 
Расположение стола: 
 

UTG Игрок А 
$106  

MP Вы 
$184 

Ваш HUD (эта сессия) 
You/ (28) / +42 
VP 32 / PF 26  
 
Ваш HUD (в целом) 
You/ (много) / +6 
VP 16 / PF 12  

CO Игрок В 
$82 

Player В / (252) / +6 
VP 20 / P F 15 

BTN Игрок С 
$102 

Player С / (512) / -2 
VP 28 / PF 14  

SB Игрок D 
$112 

Player D / (28)/-12 
VP 22 / PF 18 / AS 10 /FB 100 
3B 0 / F3 − / AF 2 / 3 / 0 / 0  

BB Игрок Е 
$66 

Player E / (356) / +3 
VP 16 / PF 12  

 
Ситуация: NL100SH. Блайнды составляют 0,50$ и 1,00$. 
 
Ваша рука: J♠J♥ 
 
Действие перед вами: Игрок А – фолд.  
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Естественно рейз. Мы включили две статистики HUD, 
потому что экшн за столом до этого момента был не совсем 
обычным. Ваш первый HUD, маркированный как 'эта сессия' 



 

 

показывает весь недавний экшн: вам раздали несколько удачных 
рук и вы практически удвоились. Второй HUD, маркированный 'в 
целом', показывает то, что может увидеть оппонент, который 
сыграл с вами уже множество раздач: фактически, вы – довольно 
тайтовый, консервативный игрок, с числами VP$IP/PFR всего лишь 
16/12.  

Эти два HUD важны, потому что, т.к. свои действия мы 
ориентируем в зависимости от остальной части игроков, мы 
замечаем, что их статистика на нашу игру будет сильно 
отличаться. C Игроком D, на позиции SB, нам довелось 
столкнуться впервые. Он видит наш HUD только за 28 рук, и 
вероятно думает, что мы очень агрессивны. Игроки В, C, и E уже 
прилично поиграли с нами; они видят что мы действуем в 
тайтовом и консервативном стиле, и вряд ли способны внезапно 
изменить свою стратегию.  

 
Действие: Вы делаете рейз 3$, и следующие два игрока скидывают 
карты. Игрок D на позиции SB ставит ре-рейз 8,50$ и ВВ – фолд. В 
банке теперь 12,50$.  
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: HUD Игрока D не сильно поможет, т.к. основан на 
ничтожном объеме выборки. Число PFR 18 заставляет 
рассматривать его как немного агрессивного игрока, однако 
процент 3-бетов (0) отсутствует. Вероятнее всего у него было 3-4 
возможности для запуска 3-бета, но он ими не воспользовался. 

Единственное что может помочь – его впечатления от нашей 
статистики. Игроку D своей статистикой 32/26 мы должны 
напоминать необузданного человека, и он должен полагать, что мы 
будем красть банки с тонной маргинальных рук. В результате мы 
можем проложить его на широкий диапазон 3-бета, и вот как наши 
валеты будут стоять против трех возможных диапазонов:  

 
1. Против 4% диапазона TT+, AKs, АКo, и AQs, у нас 44% на 

победу. 
 



 

 

2. Против 7% диапазона, включая все те руки + 99, 88, AJs, KQs, 
AQo, и AJo, у нас 55%.  

 
3. Против 10% диапазона, включая все те руки плюс 77, 66, ATs, 

KJs, QJs, и KQo, у нас 58%.  
 
Последний диапазон, учитывая то, что мы знаем, является, вероятно, 
лучшим предположением его истинного диапазона, чем какой-либо 
другой. И так как мы впереди данного диапазона, а на флоп может 
прийти много опасных карт, мы должны играть 4-бет. Учитывая его 
размер стека, я бы поставил 4-бет размером около 30$, и если он 
решит поставить 5-бет all-in, что заставит нас существенно сузить его 
диапазон, мы спокойно можем сбросить карты. 
 
Действие: Мы ставим 4-бет 30$ и Игрок D, после некоторых 
размышлений, скидывает карты. 
  



 

 

Задача 5-2 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$218  

MP Игрок В 
$217  

CO Игрок С 
$103 

Player С / (3)/-150  
VP 33 / PF 33 / AS na / FB na  
3B 0 / F3 100 / AF inf / inf / na / na  
CB 100 / FC na / FT na  
W$F 0 / WtS 100 / W$S 0 

BTN Игрок D 
$200  

SB Игрок Е 
$35 

 

BB Вы 
$200 

 

 
Ситуация: Вы только что сели за стол NL200SH. Блайнды 
составляют 1,00$ и 2,00$. 
 
Ваша рука: 5♣4♣ 
 
Действие перед вами: Первые два игрока – фолд. Игрок С 
открывается рейзом 6$, Игрок D и SB – фолд. В банке 9$.  
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: За данным столом, мы участвуем в первой раздаче и по 
существу, ничего не знаем об оппоненте, который открылся с 
позиции CO. С таким ничтожным объемом информации мы не 
можем достаточно сузить его диапазон, кроме как сказать, что его 
рука лучше средней. 



 

 

Без достоверной информации мы должны возвратиться к 
первоначальным принципам, поэтому давайте перечислим то, что 
мы уже знаем:  

 
1. У нас есть рука с некоторой перспективой (низкий 

одномастный коннектор). 
 
2. Для колла нам нужно доставить 4$, поэтому мы получаем 

шансы 9-к-4 или 2.25-к-1. 
 
3. На постфлопе мы будем ООР. 
 
4. Стек оппонента всего 50bb, или примерно 13 наших коллов. 

 
В целом, мы хотим защитить наш блайнд. Если вы стандартный 
игрок, то с течением времени, обнаружите, что за SH столами ваша 
прибыль приходит, в основном, от четырех позиций, исключая 
блайнды (наибольшее количество денег вы выигрываете на BTN), в то 
время как на блайндах, деньги вы проигрываете. Т.к. вы вынуждены 
ставить блайнды независимо от силы своей руки, и весь остальной 
розыгрыш будете ООР, вы не должны ожидать показывать прибыль 
на блайндах. Однако вы можете работать над уменьшением этих 
потерь, и лучший способ для этого – использовать в своих интересах 
предлагаемые шансы банка и коллировать с играбельными руками. 
При шансах 2.25-к-1 с одномастным коннектором, это легкий колл. 

Когда вы коллируете на блайндах с одномастными коннекторами и 
другими играбельными комбинациями, не огорчайтесь, если на флопе 
откроют три старшие карты, и вы вынуждены будете сыграть фолд. 
Ваши коллы сразу не окупятся. Это прибыль в долгосрочной 
перспективе, когда вы соберете монстра на флопе, или когда ваш 
имидж игрока с узким диапазоном колла позволит вам запустить 
маловероятный блеф. Все хорошие игроки активно защищают свои 
блайнды, вы должны стать одним из них.  

Теперь отметим несколько предостережений. Если оппонент 
открылся с коротким стеком, допустим примерно 20bb, вы можете 
спокойно скинуть подобную руку, т.к. не в состоянии получить 



 

 

благоприятных потенциальных шансов на колл. Если префлоп 
агрессор поставил немного больше, скажем 4bb, то ваши шансы 
понижаются до 11-к-6, а это меньше чем 2-к-l. В данном случае вы 
должны немного сузить свой диапазон колла, и хотя подобных 
шансов в принципе достаточно для колла с 54s, я все равно бы был 
склонен коллировать, начиная с 78s.  
 
Действие: Вы уравниваете ставку и в банке теперь 13$. 
 
Флоп: Q♦T♥8♣ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Мы еще не можем положить Игрока С на какой-то 
диапазон, но на данном флопе достаточно старших карт, чтобы 
хоть как-то улучшить его руку. С другой стороны, данный флоп 
полностью прошел мимо нашей руки. Делать здесь ставку немного 
глупо, поэтому давайте сыграем чек, и посмотрим, что 
произойдет.  

 
Действие: Вы играете чек, Игрок С – так же чек. 
 
Терн: Т♦  
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Ваша игра теперь целиком зависит от уровня игры. На 
микролимитах, в большинстве случаев ставка могла спокойно 
забрать банк. Эта ставка сказала бы "У меня есть десятка, и я не 
ставил на флопе из-за оверкарты, но теперь у меня трипс, поэтому 
вы все спеклись". Большинство игроков поверили бы вам, и ушли 
с дороги. 

Однако более искушенные игроки с подозрением относятся к 
линии "чек – чек – пара на доске – я ставлю". Фактически, у вас 
вряд ли будет десятка, и с большей вероятностью это будет 
выглядеть как мув. Хороший игрок часто попытается переиграть 
вас или просто сыграет колл-даун с тузом. 



 

 

Здесь мы играем за столом NL200SH против неизвестного 
оппонента. Мы не знаем его уровня – т.е. его уровня мышления и 
мастерства. У ставки, конечно, есть какое-то вэлью, но данная 
доска, как предполагается, хоть как-то улучшила его руку. 
Поэтому учитывая что мы ООР, практически ничего не знаем о 
Игроке С, и только что начали игровую сессию, нет никакого 
вреда если мы просто признаем поражение. Да, агрессивным быть 
хорошо. Но лучше, когда я обладаю достаточной информацией для 
подобных решений. 

 
Действие: Вы играете c/f на ставку оппонента. 
  



 

 

Задача 5-3 
 
Расположение стола: 
 

UTG Игрок А 
$250  

MP Игрок В 
$510  

CO Игрок С 
$60 

Player С / (15) / +31 
VP 33 / PF 33 / AS 100 / FB na 
3B 33 / F3 100 / AF inf / inf / na / na  
CB 100 / FC na / FT na  
W$F 50 / WtS 0 / W$S na 

BTN Игрок D 
$240  

SB Вы 
$220 

 

BB Игрок Е 
$140 

Player E / (55) /-70  
VP 36 / PF 5 / AS 9 / FB 50  
3B 5 / F3 100 / AF 0.8 / 2 / 0 / 0  
CB 0 / FC 60 / FT 0  
W$F 39 / WtS 28 / W$S 40 

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$. 
 
Ваша рука: 9♦7♦ 
 
Действие перед вами: Первые два игрока – фолд. Игрок С играет 
мин. рейз 4$, Игрок D – фолд.  
 
Вопрос: Что Ваши действия?  

Ответ: При подходящих обстоятельствах, вы, конечно же, не 
возражали бы уравнять ставку с 97s. В идеале, вы хотите быть IP 
против лузово-пассивного оппонента с глубоким стеком. 
Глубокий стек дает вам необходимые потенциальные шансы для 



 

 

розыгрыша одномастного гаппера, а лузово-пассивный стиль 
подразумевает, что вы получите, по крайней мере, 1-2 колла, в 
случае если улучшитесь, и так же даст вам выбор между запуском 
полу-блефа или получением бесплатной карты, когда вам это 
будет нужно. (Против большинства лузово-пассивных игроков вы 
будете склоняться к получению бесплатной карты, т.к. полу-блеф 
обычно не сработает). 

Здесь же, однако, вы играете против лузового, но крайне 
агрессивного оппонента с коротким стеком. С одной стороны, то, 
что данный оппонент лузовый, это хорошо, т.к. вы получаете 
необходимые шансы банка для колла. (У вашей руки примерно 
38% на победу против 40% диапазона открытия из СО). Но его 
короткий стек и 100% частота продолженной ставки означают, 
что данная раздача должна быть закончена на более ранних 
стадиях розыгрыша. Когда есть хороший шанс, что рука будет 
закончена на флопе, вы охотнее должны разыгрывать руки со 
старшими картами, т.к. у них больше шансов создать ТП, в то 
время как руки со средними картами имеют тенденцию получать 
вторую-третью пару либо дро-. 

Следовательно, колл с 97s, конечно, не является грубой 
ошибкой, но я буду ждать лучших ситуаций против более глубоких 
стеков. Если бы вместо Игрока С в банк вошел Игрок Е, это был 
бы легкий колл. 

 
Действие: Вы скидываете карты. 
  



 

 

Задача 5-4 
 

Расположение стола:  
 

UTG Вне игры  

MP Игрок А 
$120 

Player А / (21) / +26 
VP 14 / PF 5 / AS 0 / FB 50  
3B 17 / F3 na / AF inf / inf / inf / na  
CB 100 / FC na / FT na  
W$F 75 / WtS 0 / W$S na 

CO Вы 
$210 

You / (37) / +4 
VP 27 / PF 22 / AS 31 / FB 50 

BTN Игрок В 
$250  

SB Игрок С 
$130 

 

BB Игрок D 
$240 

Player D / (40) / +19 
VP 28 / PF 25 /AS 33/FB 100  
3B 22 / F3 50 / AF 3 / inf / 1 / na  
CB 100 / FC 100 / FT na  
W$F 33 / WtS 17 / W$S100 

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$. 
 
Ваша рука: А♣7♣ 
 
Действие перед вами: Игрока А – рейз 8$. В банке 11$ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Фолд. Других достойных вариантов здесь нет. A7s не 
достаточно сильны, чтобы коллировать префлоп агрессора с узким 
диапазоном, так как многие из его рук будут доминировать над 
вами. Против 5% диапазона открытия, для примера, ваш сырой 



 

 

шанс на победу, учитывая, что все остальные игроки сбросят 
карты, составляет всего 30% на префлопе. 

Против более широких диапазонов, A7s получают более 
благоразумные шансы. Для примера, вот как вы стоите против 
некоторых более широких диапазонов открытия: 

 
Диапазон Оппонента Шанс на победу 

15% 
20% 
25% 

43% 
46% 
48% 

 
Но фактически все будет немного иначе. Т.к. за вами есть еще 

три игрока, ожидающие слова (включая одного агрессивного 
оппонента на BB), иногда вы столкнетесь со сквизом. И т.к. над 
вами часто доминируют, вы можете улучшить руку и проиграть 
крупный банк. 

И хотя коллирование это проигрышный вариант, 3-беттинг 
может выглядеть привлекательнее. 3-бет в данной ситуации это, 
по существу, блеф, однако ваша рука работает на вас. Вы, 
очевидно, скинете карты на 4-бет, диапазон которого, включает 
тонны рук намного сильнее вашей. Однако против более широких 
диапазонов, 3-бет получит много фолдов. И наконец, большинство 
рук, которые уравняют ставку, будут средними парами, а против 
данного диапазона, на флопе, вы абсолютно не будете знать, где 
находитесь. 

К сожалению, вариант с 3-бетом здесь не сработает, т.к. 
диапазон открытия оппонента (5%) настолько тайтов, что вы не в 
состоянии получить необходимое количество фолдов, чтобы 
показать прибыль. Если бы его PFR составлял 15% и выше, 3-бет 
был бы наилучшим вариантом. Следовательно, вы должны 
сбросить карты. 

 
Действие: Вы скидываете карты в пас. 
  



 

 

Задача 5-5 
 
Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$462  

MP Игрок В 
$333  

CO Игрок С 
$156 

Player С / (58) / +14 
VP 31 / PF 12 / AS 28 / FB 80  
3B 5 / F3 25 / AF 1.7 / 1 / inf / inf  
CB 60 / FC 50 / FT 60  
W$F 43 / WtS 14 / WSS 100 

BTN Игрок D 
$109  

SB Вы 
$198 

You / (58) / -1 
VP 24/PF 18  

BB Игрок Е 
$43 

Player Е / (22) / +1 
VP 10 / PF 8  

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$. 
 
Ваша рука: K♣K♥ 
 
Действие перед вами: Первые два игрока – фолд. Игрок С на 
позиции Со открывается минрейзом 4$ и Игрок D – фолд. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Естественно с королями мы поставим 3-бет, но для начала 
посмотрим, что может быть у нашего оппонента. Его PFR (12%) 
указывает, что ему нравится открываться с хорошими руками. Его 
ATS (28%) показывает, что он понимает силу позиции и не 
нуждается в наличии достойной руки для рейза из поздней 
позиции, но все равно он не сделает такой мув с любыми двумя 
картами. Его 'фолд на 3-бет' так же очень низкий, всего 25%, и 



 

 

хотя это число основано на ничтожном объеме выборки, оно 
намекает, что оппонент не обязательно будет скидывать свою 
руку, если мы поставим ре-рейз. Поэтому даже на позиции СО мы 
должны класть его на 15-17% диапазон открытия, который 
выглядит примерно так: 

 
Все пары  
AKs – A8s 
Весь одномастный бродвей 
АКо – ATo 
T9s и 98s 
KQo, KJo, QJo  

 
В противовес данному диапазону, наши короли, в настоящий 

момент, фавориты немногим более чем 3-к-1. С этим оппонентом 
мы играли уже около часа и еще ни разу не участвовали в 
розыгрыше крупного банка, поэтому сейчас испытываем 
некоторые затруднения. Однако за данным столом он показал себя 
как солидный победитель, хотя редко доходил до вскрытия. 

 
Действие: Мы ставим 3-бет 14$ и ВВ – фолд. Игрок С уравнивает 
ставку и в банке 30$. 
 
Флоп: J♠J♣4♥ 
 
Действие: Наше слово первое. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Давайте начнем с подстройки диапазона оппонента, 
учитывая, что он коллировал наш 3-бет. Обычно, это немного 
сужает диапазон игрока. Здесь же мы не можем быть настолько 
уверены, т.к. кажется, ему нравится коллировать 3-беты, как 
только он вкладывает деньги в банк. Поэтому в своих 
рассуждениях мы будем учитывать все пары от средних до мелких, 
старшие одномастные и разномастные тузы. Так же мы будем 
учитывать QQ и АА (и единственную комбинацию КК) 



 

 

основываясь на предположении, что игрок, который коллирует 
большинство 3-бетов, может так же сыграть коллом, а не 4-бетом с 
самыми сильными комбинациями. Его новый диапазон будет 
выглядеть примерно так:  

 
77+ 
AKs – ATs 
АКо – AJo  

 
Это составляет приблизительно 7.5% его стартовых рук. 

Очевидно, мы впереди данного диапазона. Мы впереди всех его 
рук кроме пары тузов (которых в принципе вообще может не быть 
в его диапазоне) и AJso. Интересно, но наш префлоп 3-бет 
фактически должен был выдавить большинство рук, которые 
теперь бьют нас. 

До сих пор, мы ставили продолженные ставки с частотой 70%, 
размер которых варьировался от ½ до ¾ банка. Т.к. мы ставили 
конбеты на флопах, которые прошли мимо нашей руки, мы так же 
должны удостовериться, что делаем ставки на флопах, которые 
улучшили нашу руку, или, по крайней мере, не повредили ей.  

Кроме того, наш конбет на данном флопе это прямой вэлью-бет, 
получающий деньги от тузов и младших пар, которые составляют 
большую часть его диапазона. Т.к. наша ставка на данном флопе 
может показаться подозрительной (для оппонента), она с высокой 
вероятностью получит колл. 

 
Действие: Мы ставим 18$ и оппонент коллирует. В банке теперь 66$, 
и 124$ в эффективном стеке.  
 

Отметьте, что колл на флопе не сужает его диапазон. Фактически 
все руки, которые у него могли быть на флопе, уравнивали бы нашу 
ставку, основываясь на текстуре доски и позиционном 
преимуществе. Это еще одна причина сделать ставку с парой 
королей.  
 
Терн: 2♣ 



 

 

Вопрос: Что дальше? 
Ответ: Эта двойка никак не помогла диапазону оппонента, 
поэтому ситуация осталась без изменений, и мы должны думать о 
том, как извлечь дополнительное вэлью из той части диапазона, 
где наша рука впереди. Однако ставка не самый лучший способ 
для этого. Все что она сможет сделать – фолд большинства слабых 
рук, в то время как чек даст ему скидку на блеф. 

Заметьте, что его факторы агрессии на терне и ривере 
бесконечны, означая, что мы еще не знаем, как он действует на 
более поздних улицах, но, по крайней мере, мы уже успели 
увидеть какие-то ставки и рейзы. Его 'WtS' число, которое, 
вероятно, основано на очень ничтожной выборке, всего 14%, но 
учитывая его факторы агрессии, мы можем думать, что он готов 
поставить. Ни одно из этих доказательств не будет обоснованным, 
однако чек, с намерением вызвать блеф больше всего походит на 
правду. 

 
Действие: Мы ставим 26$, и он скидывает карты. 
 

Даже маленькая такая маленькая ставка, предлагающая отличные 
шансы банка, была слишком высокой для его руки. Вероятнее всего, 
он флоатил на флопе с мелкой парой или Ах, в надежде забрать банк 
если бы вы не запустили второй баррель. 
  



 

 

Задача 5-6 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$210  

MP Вы 
$350 

You / (55) / 68  
VP 36 / PF 29 / AS 30 / FB 66  

CO Игрок В 
$180  

BTN Игрок С 
$170  

SB Игрок D 
$250 

Player D / (44) / +38  
VP 29 / PF 24 / AS 67 / FB 100  
3B 10/F3 50 / AF 3 / 4.5 / 1 / 2 
CB 66 / FC 40 / FT 60  
W$F 50 / WtS 22 / W$S 75 

BB Игрок Е 
$200 

 

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$.За 
первый час игры вам посчастливилось получить множество 
прекрасных рук и выиграть несколько крупных банков. В итоге вы 
увеличили свой стек на 150$. 
 
Ваша рука: K♣T♠ 
 
Действие перед вами: первые игрок – фолд. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Сделайте рейз, если только вы не тайтовый игрок. Рука 
КТо приходится на 17-19% диапазон. На позиции МР вы будете 
открываться рейзом с данной рукой, если ваше число PFR в 
пределах 22-30%. Это агрессивный PFR, но не слишком, однако 



 

 

вам придется столкнуться с некоторыми трудными решениями на 
постфлопе, но это обыденность агрессивных игроков. 

 
Действие: Вы открываетесь рейзом 6$ и Игроки В и С – фолд. Игрок 
D на позиции SB поднимает вашу ставку до 22$ и ВВ – фолд. В банке 
теперь 31$. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Когда вы сталкиваетесь с 3-бетом, приходит время задать 
себе несколько вопросов. Вот самые важные из них:  

 
1. Как вы оцениваете данного игрока и его диапазон 3-бета?  
 
2. Какое впечатление производите на него вы и ваш диапазон 

открытия?  
 
3. Насколько хороша данная рука относительно нашего полного 

диапазона?  
 
4. Как влияют факторы размера стека и позиции на наше 

решение?  
 

Давайте рассмотрим эти вопросы по очереди.  
 

1. Наша оценка оппонента. Мы обладаем достаточным 
количеством информации на Игрока D, чтобы собрать 
предварительную картину его игры. Он лузов и агрессивен; его 
числа VP$IP и PFR – 29/24, определенно высоки. Его 'ATS' 
(67) и фактор агрессии (3), как и процент 3-бетов (10), только 
подтверждают эту информацию. Ему определенно нравится 
оказывать давление на других игроков. 

Если 10% это его реальный диапазон, то он выглядит 
примерно так:  

 
Пары AA – 55 
AKs – ATs 



 

 

АКо – AJo 
KQs, KJs, KQo 

 
Против данного диапазона, у нашей руки примерно 33% на 
победу.  

 
2. Его впечатление от нашей игры. Если он следил за нами в 

данной сессии, то числа VP$IP/PFR – 36/29, вероятно, 
заставили его думать, что мы еще более лузовы и агрессивны 
чем он. Поэтому если оппонент кладет нам 25% диапазон 
открытия из MP, он будет выглядеть примерно так:  

 
Все пары 
Все одномастные тузы 
Разномастные тузы до A5o 
Весь одномастный и разномастный бродвей 

 
Это довольно широкий диапазон, и он может разумно ожидать, 
что мы способны скинуть большинство этих рук. 

 
3. Насколько хороша данная рука относительно нашего 

полного диапазона. Комбинация KTo находится практически 
на дне нашего фактического диапазона в данной позиции. 
Даже учитывая, что оппонент, вероятно, оценил несколько 
шире наш диапазон, эта рука все еще занимает место где-то 
около основания. 

 
4. Как влияют факторы размера стека и позиции на наше 

решение? Относительно оппонента, мы IP, что дает 
преимущество, если мы решимся играть. К началу 
розыгрыша, стек оппонента был около 125bb, и мы 
полностью покрывали его. Это умеренно глубокий стек. 
Однако у нас действительно нет руки, которая извлекает 
выгоду из хороших потенциальных шансов, в отличие, 
скажем, от низкого одномастного коннектора. Поэтому 
размеры стека нейтральны к нашему решению. 



 

 

 
Так, что же нам делать? Определенно, мы не можем запускать 4-
бет для вэлью; наша рука слишком слаба для этого. Коллирование 
так же не слишком благоприятный выбор. Хотя у нас есть 
позиция, наша рука слаба, и если мы попадем во флоп, то не будем 
знать, находимся ли мы впереди, либо попали под доминирование 
и угодили в ловушку. 

Если мы исключим вэлью 4-беттинг и колл, у нас останется 
только две опции: фолд и блеф 4-бет. Фолд – нормальное решение, 
и никто не может вас критиковать, что вы сбрасываете 
маргинальную руку. Однако заметьте, что это превосходная 
ситуация для блеф 4-бета! За данный мув выступает множество 
факторов: 

 
1. Ваш противник агрессивен и имеет широкий диапазон.  

 
2. Вы казались более агрессивными, чем есть на самом деле, и 

его действия могут быть основаны на данном восприятии. 
 

3. Вы обладаете позицией, наличие которой может вынудить его 
отказаться от колла. 

 
4. 5-бет, со стороны оппонента, по существу вовлекает его в 

банк.  
 
После вашего блеф 4-бета, оппонент может прийти к заключению, 
что его выбор может быть сведен только к двум опциям: пуш или 
фолд, в данном случае он может скинуть хороший кусок своего 
диапазона. Кроме того, против агрессивных оппонентов вам 
необходимо время от времени запускать блеф 4-беты, и даже притом, 
что данный оппонент (пока) не регуляр, все равно это подходящая 
ситуация. Поднимите ставку до 60$ или 65$ и наблюдайте за 
развитием событий. 
 
Действие: Вы ставите 4-бет размером 60$ и после длинной паузы, 
Игрок D – фолд.  



 

 

 
Возможно, только что вы вынудили уйти в пас лучшую руку, типа 

AQ, AJ, AT, KQ, либо среднюю или мелкую пару. Независимо от 
того, какая у него была руку, с ней он не захотел сыграть на стек. 
  



 

 

Задача 5-7 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$217  

MP Игрок В 
$109  

CO Игрок С 
$200  

BTN Игрок D 
$30 

Player D / (4) / -250  
VP 50 / PF 0 / AS 0 / FB na 
3B 0 / F3 na / AF na / na / na / na  
CB na /FC na /FT na 
W$F na / WtS na / W$S na  

SB Вы 
$194 

 

BB Игрок Е 
$218 

 

 
Ситуация: Вы только что сели за стол NL200SH. Блайнды 1,00$ и 2,00$. 
 
Ваша рука: А♣Т♠ 
 
Действие перед вами: Первые три игрока – фолд, Игрок D – мин. 
рейз 4$. В банке 7$. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Естественно мы не можем скинуть наши ATo на рейз из 
BTN. Однако давайте проанализируем ситуацию, и посмотрим, 
каково наше положение.  

По существу мы ничего не знаем об оппоненте. Он сыграл 
несколько рук и проиграл немного денег на блайндах, о чем 
свидетельствует его отрицательный 'BB/100'. Все, что мы можем 



 

 

сказать – когда обычный игрок ставит мин. рейз на BTN, обычно 
это рейз со слабой рукой, которая хочет узнать сможет ли она 
украсть блайнды. Но это так же может быть ловушка с сильной 
рукой, либо Игроку D нравится предлагаемое мин. рейзом 
отношение риск/награда. Мы не знаем, и мы не будем знать, 
данной информации пока не сыграем больше рук за данным 
столом. Поэтому пока нам придется действовать на ощупь. 

Не зависимо от его реального диапазона рейза из BTN, наши 
ATo должны быть впереди. Давайте используем PokerStove, чтобы 
увидеть, как именно наша рука стоит против различных 
диапазонов. 

 
Наш Сырой Шанс на Победу 

 
Против 20% диапазона: 52 %  
Против 25% диапазона: 55 %  
Против 30% диапазона: 56 %  
Против 35% диапазона: 57 %  
Против 40% диапазона: 58 %  

 
Ответ – мы впереди всех диапазонов BTN, кроме самых 

тайтовых. (Мы начинаем терять деньги, если оппонент 
разыгрывает 18% диапазон, однако это слишком тайтово для 
BTN). К тому же, наш сырой шанс на победу, начиная с 25% 
диапазона, мало меняется. Мне нравится вэлью 3-бетить, как 
только я получаю 55% против диапазона оппонента, и т.к. 30% 
диапазон на BTN это стандарт для обычного игрока, я рад 
запустить 3-бет. Нормальный размер 3-бета составит здесь 
примерно 12$.  

Отметьте, что его размер стека (15bb перед рейзом) и наша 
плохая позиция, еще больше склоняет меня вложить деньги в 
банк. Это раздача, которая будет закончена либо на префлопе, 
либо на флопе, и мои две старшие карты должны преуспеть в 
данной ситуации.  

Но если в ответ он запихает стек, разумно ли будет 
коллировать? Да. Банк тогда составил бы 45$ (учитывая, что игрок 



 

 

на BB скинет карты), и от нас требовалось бы доставить 18$. Для 
этого нам нужно 40% на победу. 

 

0.40
$18
$45

 

 
Это примерно если бы мы действовали против 11% диапазона, 

и, учитывая его размер стека, а так же вероятность, что оппонент 
знает что будет привязан к банку после колла, его реальный 
диапазон должен быть намного шире. 

 
Действие: Вы ставите 3-бет 12$, BB и Игрок D – фолд. 
 

Против игрока, который с позиции BTN открывается на 30%+ 
диапазоне, вы можете спокойно вэлью 3-бетить на 8% диапазоне, 
который выглядит примерно так: 
 

AA – 88 
AKso – АТso 

 
Так же вам будет необходимо добавлять в свою игру немного блефов, 
в идеале, это руки, обладающие неким вэлью, в случаях, когда вы 
получаете колл. Для этого мне нравится использовать одномастные 
коннекторы и гапперы: 
 

JTs – 76s 
QTs – 86s  

 
Это еще примерно 3%, в общем, составляя 11% диапазон против 
открытий с BTN. 

И последнее. Некоторые игроки могут привести аргументы в 
пользу более широкого диапазона 3-бета, но на SВ вы должны 
учитывать угрозу от ВВ, который ждет своего слова позади вас. 
  



 

 

Задача 5-8 
 

Расположение стола:  
 

UTG Вы 
$220  

MP Игрок А 
$330 

Player A / (60) / +8  
VP 25 / PF 20 / AS 35 / FB 40  

CO Игрок В 
$130 

Player В / (140) / -3 
VP 15 / PF 10 / AS 18 / FB 70  

BTN Игрок С 
$80 

Player С / (35) / -30 
VP 40 / PF 18 / AS 80 / FB 20 
3B 0 / F3 100 / AF 1.5 / 1 / 1 / na 
CB 60 / FC 0 / FT 100 
W$F 25 / WtS 50 / W$S 25 

SB Игрок D 
$200 

Player D / (l) / -l 
VP 0 / PF 0 / AS 0 / FB na  

BB Игрок Е 
$405 

Player E / (60) / +12 
VP 13 / PF 6 / AS 12 / FB75  

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$. 
 
Ваша рука: А♥Q♠ 
 
Вопрос: Что  делать?  

Ответ: AQo – стандартная рука для открытия рейзом из UTG (или 
где-либо еще), поэтому давайте именно так и сделаем. Но каким 
должен быть наш рейз? Различные игроки обладают 
разнообразными стилями игры. Одним нравится открывать 3bb, 
другим 3.5bb, третьим 4bb. Все эти ставки разумны. Один из 
правильных подходов – наблюдать за тем, что делают другие 
оппоненты и действовать так же, чтобы не выделяться из толпы. 

Подход, который предпочитаю использовать я – оценка 
характеристик других игроков за столом. Если они кажутся вам 



 

 

тайтовыми – ставьте меньше, т.к. этого должно быть достаточно, 
чтобы заставить их скинуть карты, если у них нет достойной 
комбинации для продолжения розыгрыша. Если у них 
действительно будет рука, то это обычно будет хорошая рука, 
поэтому делая меньшие ставки, вы меньше инвестируете средств в 
банк, который можете проиграть. 

С другой стороны, если стол более лузовый, вам следует ставить 
больше. Теперь оппоненты склонны разыгрывать более слабые 
комбинации, чем вы, следовательно, вы хотите как можно больше 
вложить денег в банк, обладая преимуществом. 

Когда вы выбираете размер опен рейза, особое внимание 
обращайте на статистику и тенденции игрока на BB. Ваш размер 
рейза управляет шансами банка, что особенно важно, т.к. данный 
игрок уже инвестировал деньги в банк. Вот небольшая таблица 
самых популярных размеров рейзов и шансов банка, которые 
получает игрок на ВВ, учитывая что все остальные игроки за 
столом скинули карты в пас: 

 

Размер Рейза Шансы Банка 
Предлагаемые ВВ 

3bb 
3.5bb 
4bb 

2.25-к-1 
2-к-1 

1.83-к-1 
 

Взглянув на оппонентов мы видим, что Игрок С лузов, Игрок А 
так же немного лузов, но агрессивен, Игрок D – неизвестен, а 
Игроки В и E тайтовы. Так как Игрок E находится на позиции BB, 
мы будем считать стол тайтовым и сделаем рейз немного меньше. 

 
Действие: Вы ставите рейз 6$. Следующие два игрока – фолд. Игрок 
С, на BTN – уравнивает ставку, и блайнды скидывают карты. В банке 
15$, и 74$ в эффективном стеке.  
 
Флоп: Q♣J♠2♦ 
 
Вопрос: Что делать?  



 

 

Ответ: На флопе вы получили ТПТК, прекрасная рука, а Игрок С 
лузово-пассивен с относительно коротким стеком. Отметьте что 
его 'фолд на продолженную ставку' ноль. И хотя иногда вы 
должны играть чек с ТПТК, чтобы замиксовать игру, чек в данной 
ситуации это преступление. Поэтому вы собираетесь поставить 
конбет. 

Какой по размеру должна быть ставка? Традиционный размер 
продолженной ставки примерно ½ банка. Такой размер предлагает 
хорошее отношение риск/награда. Когда оппонент скидывает 
карты в каждом третьем случае в ответ на вашу ставку размером ½ 
банка, она становится безубыточной. Если он падает еще чаще. Вы 
получаете прибыль. 

Однако у такой ставки есть недостаток – она предлагает 
оппоненту хорошие шансы банка для колла. Если в банке 20$, а вы 
делаете ставку 10$, оппоненту нужно доставить еще 10$ в банк 
30$, это значит, что он получает шансы 3-к-1. А полагая, что 
большинство ваших продолженных ставок – блеф, это отличные 
шансы для многих опытных игроков посмотреть карту терна. В 
результате игроки начали увеличивать размер своих 
продолженных ставок до 2

3 банка и выше, уменьшая шансы банка  
для оппонента. 

В отсутствие любой информации об оппонентах, на данный 
момент, мой любимый подход – начать со ставки размером ½ 
банка и оценить их реакцию. Если такой ставки будет достаточно 
для выигрыша большинства банков, я буду придерживаться его. 
Если оппоненты начнут слишком часто "тянуть резину", я увеличу 
размер конбетов до 2

3 банка (или выше). 
Но в данной ситуации никакие подобные рассуждения не 

применимы. Исходя из некомпетентности оппонента и его низкого 
'фолд на продолженную ставку' мы можем быть вполне уверены, 
что наша рука лучшая, и ставку почти всегда уравняют. В этом 
случае, мы просто ставим как можно больше. Учитывая, что в 
банке 15$, ставка размером 12$ вполне осмыслена. 

 
Действие: Вы ставите 12$, Игрок С – фолд.  
 



 

 

Неожиданно, но иногда происходит и так. Нет никакой потребности, 
пересмотреть свой размер ставки. Учитывая, что вы знали, это 
абсолютно правильная игра. 
  



 

 

Задача 5-9 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$130 

Player А / (42) / -52  
VP 36 / PF 8 / AS 18 / FB 60 
3B 0 / F3 100 / AF 0. 8 / 2 / 0 / 0 
CB 33 / FC 67 / FT na 
W$F 44 / WtS 33 / W$S 33 

MP Игрок В 
$90  

CO Игрок С 
$330  

BTN Игрок D 
$210  

SB Игрок Е 
$225 

 

BB Вы 
$290 

 

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$. 
 
 
Ваша рука: A♠6♠ 
 
Действие перед вами: Игрок А – лимп, все остальные скидывают 
карты. Следующее слово за вами. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Вы обладаете достойной рукой против лузово-пассивного 
оппонента. Как и в нескольких предыдущих примерах, у вас не так 
много стимулов в пользу рейза. И хотя ваша рука – небольшой 
фаворит против его диапазона, маловероятно, что рейз сыграет 
какую-то другую роль кроме как построение крупного банка, в 



 

 

котором вы будете ООР. Сыграйте чек, посмотрите флоп, и 
спланируйте свою стратегию.  

 
Действие: Вы – чек. В банке 5$. 
 
Флоп: К♥5♥4♣ 
 

Это довольно сухой флоп, который пройдет мимо практически 
всего диапазона оппонента. Линия беттинга, которую вы должны 
выбрать, целиком зависит от оппонента. Против пассивного 
противника вы можете выбрать чек, и возможно вам это удастся 
делать вплоть до ривера. Если в данный момент ваш А-хай впереди, 
вы удержите это первенство и выиграете банк, не рискуя 
дополнительными средствами. 

Против агрессивного оппонента данная линия не сработает. В 
какой-то момент он сделает ставку, чтобы проверить вас, а так же он 
может ставить несколько улиц, если поймет, что вы проявляете 
слабость, и по-другому эту раздачу не выиграть. Поэтому чтобы 
выиграть банк у данного оппонента вам следует самостоятельно 
проявить инициативу либо на флопе, либо на терне. 

Здесь мы определенно противостоим пассивному противнику. Его 
PFR, AS, и AF имеют абсолютно низкие значения, а другие 
статистические параметры так же указывают на пассивность. И хотя, 
при случае, вам следует делать ставку с такой рукой как A-хай, чтобы 
не стать предсказуемым, в данный момент, чек должен стать вашей 
опцией по умолчанию. 
 
Действие: Вы играете чек, Игрок А, так же чек. В банке по-прежнему 
5$. 
 
Терн: 4♥ 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Ничего не изменилось. Еще раз сыграйте чек и наблюдайте 
за событиями. 

 



 

 

Действие: Вы и оппонент – чек. 
 
Ривер: J♦ 
 

Это не самая хорошая карта, но она не должна повлиять на ваш 
подход. Сыграйте чек и попытайтесь увидеть шоудаун, где вы вполне 
можете забрать банк с А-хай. 
 
Действие: Вы и оппонент – чек. Игрок А открывает Т♦9♠, и вы 
забираете банк. 
  



 

 

Задача 5-10 
 
Расположение стола:  
 

UTG Вне игры  

MP Вне игры  

CO Вы 
$220 

You / (34) / +16  
VP 26 / PF 21 / AS 27 / FB 0 

BTN Игрок А 
$130 

Player A / (34) / -38  
VP 31 / PF 7 / AS 13 / FB 50 

SB Игрок В 
$245 

Player В / (42) / +2  
VP 17 / PF 14 / AS 20 / FB 100 

BB Игрок С 
$110 

Player С / (32) / +11 
VP 8 / PF 8 / AS 0 / FB 100  
3B 25 / F3 na / AF inf / inf /na / na  
CB 100 / FC na / FT na  
W$F 50 / WtS 0 / W$S na  

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$.В игре 
осталось всего 4 оппонента, т.к. 2 игрока решили пока выйти из игры. 
 
Ваша рука: J♣9♥ 
 
Вопрос: Что делать? 

Ответ: Вам следует начать разыгрывать огромный диапазон рук и 
J9o не исключение. Из-за стола только что встали два человека и 
теперь вы играете только против 3-их оппонентов. Большинство 
игроков, не могут достаточно быстро подстроиться под темп игры, 
когда количество людей за столом уменьшается, поэтому сейчас 
немного агрессии может принести хорошую прибыль. 

Однако перед тем как сыграть рейз вам следует оценить 
оставшихся оппонентов. Здесь у нас собралась довольно типичная 



 

 

компания: Игрок А лузово-пассивен и в минусе. Игрок В, выглядит 
тайтово-агрессивным, но до сих пор показывал около нулевые 
результаты. Игрок С, чрезвычайно тайтов и немного в плюсе.  

 
Действие: Вы играете рейз 6$, Игроки А и В – фолд, а BB уравнивает 
ставку. В банке теперь 13$. 
 
Флоп: К♣6♦2♥ 
 
Действие: Игрок С – чек. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Это отличный флоп, учитывая, что он никак не мог 
улучшить ваши с оппонентом руки. Флоп сухой и маловероятно, 
что как-то может улучшить диапазон оппонента. Поэтому давайте 
следовать нашему плану и сделаем продолженную ставку. 

Отметьте, что данная ситуация полностью отличается от 
розыгрыша в задаче 5-9. Там у нас был А-хай против пассивного 
оппонента. Туз защищал нас от страшной оверкарты на терне, в  
то время как пассивное поведение оппонента позволяло 
протащить руку до вскрытия. Здесь у нас всего лишь J-хай, наши 
шансы выиграть на вскрытии существенно понижаются, а 
оппонент более агрессивен. Соответственно, мы не можем 
прочекать данную руку, и ожидать победы. Поэтому чтобы 
удержать свое эквити нам нужно ставить. 

На сухой доске крупная ставка не нужна. Мы изображаем 
хорошую руку, и если у него ничего нет, ставки в ½ банка будет 
достаточно.  

 
Действие: Вы ставите 7$. Игрок С делает рейз 20$, и в банке теперь 
40$.  
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Сбрасываем карты. Даже если он блефует, его рука 
наверняка лучше, а так как у нас нет ничего, пора сдаться. 

Действие: Вы скидываете карты. 



 

 

Задача 5-11 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$100  

MP Вы 
$220 

You / (106) / +118  
VP 24 / PF 20 / AS 32 / FB 60 
3B 7 / F3 66 / AF 2. 5 / 3 / 1. 8 / 1. 8 

CO Игрок В 
$120 

Player В / (88) / -44 
VP 28 / PF 25 / AS 34 / FB 70 
3B 8 / F3 70 / AF 2.4 / 2 / 1. 5 / 2 
CB 68 / FC 55 / FT 66 
W$F 44 / WtS 26 / W$S 50 

BTN Игрок С 
$100  

SB Игрок D 
$55 

 

BB Игрок Е 
$110 

 

 
Ситуация: NL100SH. Блайнды составляют 0,50$ и 1,00$. 
 
Ваша рука: А♥J♣ 
 
Действие перед вами: Первый игрок – фолд. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: AJ, даже разномастные достаточно сильная рука для рейза 
из MP. 

 
Действие: Вы открываетесь рейзом 3$ и Игрок В уравнивает ставку. 
Все остальные скидывают карты в пас и в банке 7,50$. 
 
Флоп: 8♣7♠5♣ 



 

 

Вопрос: Что делать?  
Ответ: Это очень плохой флоп. На мелких лимитах такие 
оппоненты как Игрок В (28/15, и 3-бет равный 8%), не склонны 
часто делать холодные коллы. А если они делают это, то их 
диапазон ограничен средними парами, и одномастными 
коннекторами. И хотя данный флоп полностью прошел мимо 
вашей руки, он попал практически точно в центр диапазона Игрока 
В. Вы оказались в маргинальной ситуации, и кроме того вы ООР. 
Вы не обязаны давать продолженные ставки каждый флоп, 
поэтому просто сдайтесь. 
 

Действие: Вы – чек, Игрок В – чек-бихайнд. 
 
Терн: 9♥ 
 
Действие: Ваши действия?  

Ответ: У вас по-прежнему ничего нет, а доска еще больше усилила 
его диапазон, закрыв несколько возможных дро-. Тот факт что 
Игрок В сыграл чек-бихайнд на флопе может быть полезен, но он 
так же мог заманивать вас в ловушку. Опять же это довольно 
маргинальная ситуация, поэтому вам снова нужно сыграть чек. 

 
Действие: Вы и оппонент – чек. 
 
Ривер: А♠ 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Его второй чек и приход хорошей карты могут изменить 
ситуацию, у вас по-прежнему нет сильной руки, но весьма 
вероятно у оппонента так же нет монстра. Флеш-дро не закрылся, а 
стрит или сет наверняка ставили бы терн, опасаясь прихода 
страшной карты. Если оппонент собрал две пары на терне, он 
обязательно должен был давать ставку. Если он собрал две пары с 
тузом, вас постигла неудача. Короче говоря, наиболее вероятные 
руки противника, это либо пара, либо воздух. 

 



 

 

Вопрос: Сможет ли ваша ставка заставить упасть руки лучше?  
Ответ: Нет.  

 
Вопрос: Может ли вашу ставку уравнять рука слабее?  

Ответ: Да, если только ставка не будет слишком крупной. Если у 
него пара, он может решить, что вы пытаетесь дешево украсть 
банк с такой рукой как KQ или KJ, и легко вскрыть вас. Это 
сущность тонкого вэлью-бета. 

 
Действие: Вы ставите 3$, оппонент уравнивает ставку, показывает 
4♦4♠, и вы забираете банк. 
  



 

 

Задача 5-12 
 

Расположение стола:  
 

UTG Вне игры  

MP Игрок А 
$120  

CO Игрок В 
$210  

BTN Игрок С 
$250  

SB Вы 
$130 

 

BB Игрок D 
$240 

Player D / (50) / -3 
VP 40 / PF 15 / AS 15 / FB 67 
3B 0 / F3 na / AF 1.5 / 2 / 0.5 / 1  
CB 50 / FC 50 / FT na  
W$F 50 / WtS 20 / W$S 50 

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$. 
 
Ваша рука: Q♥8♥ 
 
Действие перед вами: Один оппонент вне игры и все остальные 
скидывают карты в пас. Следующее слово за вами.  
 
Вопрос: Ваши действия? 

Ответ: Игрок на ВВ выглядит лузовым и не особо агрессивным. 
Ваша рука немного выше средней и имеет преимущество быть 
одномастной. Следовательно, я сыграл бы рейз и ожидал с 
большой вероятностью переиграть Игрока D, если забрать банк 
сразу же не получится. 



 

 

Действие: Вы делаете рейз 6$, игрок на ВВ уравнивает ставку. В 
банке теперь 12$. 
 
Флоп: Q♠J♣9♦ 
 
Вопрос: Ваши действия? 

Ответ: У вас ТП + гатшот. Это рука, которая имеет все шансы 
быть лучшей. Однако вы не хотели бы делать ставку и 
сталкиваться с рейзом от случайной десятки Игрока D. Ваша ТП 
намного лучше будет работать в качестве блеф-кетчера. Сыграйте 
чек и попытайтесь сохранить небольшой размер банка. 

 
Действие: Вы и оппонент – чек.  
 
Терн: А♠ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Это страшная карта, т.к. оппонент мог сыграть чек с тузом 
на флопе по той же самой причине, что и вы с ТП. Еще раз 
сыграйте чек и понаблюдайте за действиями оппонента. Если он 
поставит, вы окажетесь перед трудным решением. 

 
Действие: Вы и оппонент – чек. 
 
Ривер: 2♣ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Конечно, вы можете просто сыграть c/c с ТП, чтобы 
узнать, насколько хороша ваша пара дам. Но прежде, чем сделать 
это проанализируйте раздачу и подумайте, что может иметь Игрок 
D. 

До этого момента наш оппонент два раза сыграл чек-бихайнд. 
Может ли у него действительно быть сильная рука? Он играл чек 
на дровяном флопе. Сет или две пары почти всегда сделали бы 
ставку чтобы собрать деньги с дро-, поэтому наличие крупной руки 
маловероятно. Может ли у него быть туз? Если бы он попал в туза 



 

 

на терне, то нам опять же следовало ожидать ставки, поэтому 
наличие туза так же маловероятно. 

У него воздух? Возможно, но с воздухом он возможно 
попробовал бы поставить на флопе или терне, так как мы сыграли 
чек и он увидел легкий шанс забрать банк. (Фактически, если бы 
мы думали, что его рука пуста, то сыграли бы чек на ривере и дали 
ему возможность запустить блеф). 

Похоже, что у оппонента что-то есть, например J9 или дама 
младше, которые он пытается протащить на вскрытие. В этом 
случае, мы, вероятно, впереди, и должны сделать ставку, которая 
будет достаточно мелкой для колла с худшей рукой. 

Т.к. в банке всего 12$, максимум, что вы можете поставить, 
чтобы получить колл от третьей пары – 4-8$, в районе ½ банка. 
Давайте поставим 6$ и посмотрим, что произойдет. 

 
Действие: Вы ставите 6$, оппонент уравнивает ставку, показывает 
J♠8♠, и вы забираете банк. 
  



 

 

Задача 5-13 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$110  

MP Вы 
$145 

You / (54) / +30  
VP 27 / PF 22 / AS 35 / FB 65 
3B 8 / F3 60 / AF 3 / 3 / 2 / 1.5 

CO Игрок В 
$90  

BTN Игрок С 
$190  

SB Игрок D 
$120 

 

BB Игрок Е 
$105 

Player Е / (106) / -4 
VP 26 / PF 12 / AS 20 / FB 72  
3B 3 / F3 70 / AF 1. 2 / 1 / 1 / 2  
CB 50 / FC 70 / FT 80 
W$F 38 / WtS 20 / W$S 58 

 
Ситуация: NL100SH. Блайнды составляют 0,50$ и 1,00$. 
 
Ваша рука: А♥Q♠ 
 
Действие перед вами: Первые три игрока – фолд. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Нет никакой причины не делать рейз. 
 
Действие: Вы ставите рейз 3.50$ и Игроки В, C, и D скидывают кары. 
ВВ (Игрок E) уравнивает ставку, и в банке 7,50$. 
 
Флоп: Q♥8♦4♦ 
 



 

 

Действие: Игрок Е – чек. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Опять же нет ни одной причины не делать ставку. Если бы 
вы часто ставили конбеты с воздухом, здесь особенно важно было 
бы делать ставку, т.к. большинство внимательных оппонентов, 
теперь будет стремиться коллировать вас. 

 
Действие: Вы ставите 5$ и Игрок Е коллирует. В банке 17,50$. 
 
Терн: 2♣ 
 
Действие: Игрок Е – чек.  
 
Вопрос: Ваши действия? 

Ответ: Просто сыграйте чек. Выглядит пот-контроль, но это не 
совсем так. У Игрока Е есть какая-то рука, т.к. его 'фолд на 
продолженную ставку' (70), высок, и показывает, что игрок готов 
сдаться, если он не улучшается на флопе. Мы также замечаем, что 
его 'фолд на продолженную ставку терна' еще выше (80), в то 
время как его число WtS всего 20%, что очень мало. Это тип 
игрока, который легко выдавливается из банков, когда у него нет 
достаточно сильной руки, а его оппонент уже проявил силу. Но он 
сыграл c/c на флопе, поэтому у него есть какое-то вэлью, но он не 
поставил на терне, т.к. не был уверен, что его рука лучше. 

Наиболее вероятные комбинации Игрока Е – слабая дама, типа 
QJ или QT, либо пара между JJ и 55, исключая 88. Если мы правы в 
своих рассуждениях, то у оппонента всего 2-3 аута на победу. 

Следовательно, ставка наверняка заставит его сбросить карты в 
пас. Чек сигнализирует, что мы сыграли конбет с воздухом или с 
какой-то слабой рукой, а теперь решили сдаться и дойти до 
вскрытия. Если он примерно так же прочитает нас, то весьма 
вероятно он либо запустит блеф, либо сыграет так называемый 
вэлью-бет, с рукой хуже. Отметьте, что его 'агрессия на ривере' – 2, 
поэтому, при некоторых обстоятельствах, он склонен к ставке на 
ривере. Кроме того, у нас нет абсолютно никаких нотсов, чтобы 



 

 

можно было сказать какие именно эти обстоятельства, однако мы 
обладаем некоторыми скрытыми основаниями. Поэтому давайте 
сделаем чек и посмотрим, сможем ли мы инициировать ставку на 
ривере, которая удвоила бы нашу прибыль в раздаче. 

 
Действие: Мы играем чек-бихайнд. 
 
Ривер: 4♣ 
 
Действие: Оппонент ставит 13$. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Коллировать. Рейз – глупое занятие, т.к. если мы правильно 
прочитали его руку, он вряд ли сыграет колл, а если же это 
произойдет, то там наверняка будут руки лучше.  

 
Действие: Мы уравниваем 13$, оппонент переворачивает 9♥9♦, и вы 
забираете банк. 
  



 

 

Задача 5-14 
 

Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$680  

MP Игрок В 
$100 

Player B / (18) / -30 
VP 43 / PF 14 / AS 10 / FB 75  
3B 17 / F3 75 / AF l / l / l / na  
CB 50 / FC 75 / FT 100 
W$F 25 / WtS 20 / W$S 50 

CO Игрок С 
$120  

BTN Вы 
$460 

You / (95) / +67  
VP 28 / PF 24 / AS 35 / FB 50  

SB Игрок D 
$320 

Player D / (40) / +19  
VP 40 / PF 32 / AS 45 / FB 100 
3B 22 / F3 100 / AF 6 / 8 / 2 / 1 
CB 80 / FC 70 / FT 75  
W$F 53 / WtS 67 / W$S 50 
Нотс: Чрезвычайно 
агрессивный против слабости 
PF: 3B=A9s, QJs.  

BB Игрок Е 
$140 

 

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$. 
 
Ваша рука: A♠Т♠ 
 
Действие перед вами: Игрок А – фолд. Игрок В – лимп и Игрок С – 
фолд.  
 
Вопрос: Ваши действия?  



 

 

Ответ: Ваша рука достаточно сильна и естественно лучше, чем 
большинство рук в диапазоне лимпа Игрока B, поэтому сделайте 
вэлью-рейз. Вы надеетесь изолировать Игрока В и остаться в HU 
банке на флопе имея позицию. 

Единственная проблема – чрезвычайно агрессивный Игрок D 
на позиции SB, с высоким % 3-бетов. Однако его диапазон 3-бетов 
настолько широк (22%), что ваша рука – фактически фаворит 
против данного диапазона, поэтому вы определенно должны 
разыграть свою руку, даже если Игрок D запустит 3-бет. 

 
Действие: Вы делаете рейз 8$. SB – уравнивает ставку, а BB – фолд. 
Игрок В так же коллирует и в банке теперь 26$. 
 
Флоп: Т♣Т♦5♦ 
 
Действие: Оба оппонента – чек. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Игрок D так же решил вступить в розыгрыш, однако он 
всего лишь уравнял ваш префлоп рейз. Это немного подозрительно 
учитывая его уровень агрессии в данной сессии. Его наиболее 
вероятные руки в такой ситуации – мелкие или средние пары, 
которые он не захотел агрессивно разыгрывать. Игрок В сыграл 
l/c, однако это мало помогает в определении его диапазона. 

На флопе мы собираем трипс, и два наших оппонента играют 
чек. Теперь у нас есть монстр, который почти наверняка лучший, 
однако нам следует подумать над тем, как извлечь дополнительное 
вэлью, даже если это всего одна ставка. 

Если бы мы играли на микролимитах, то просто пошли вперед и 
сделали ставку. Как мы уже говорили, слоуплей на микролимитах 
плохая затея, т.к. толпы игроков готовы вкладывать деньги в банк 
со слабыми руками и надеяться на лучшее. Но т.к. вы перешли на 
мелкие лимиты, игроки будут более квалифицированными, и уже 
редко уравняют ставки с маргинальными руками. На данных 
лимитах слоуплей начинает выходить на передовые позиции, 



 

 

частично позволяя оппонентам с воздухом получать ауты, но в 
основном разрешать более агрессивным игрокам запускать блеф. 

Следовательно, в данном случае, наша рука полностью 
доминирует над этим флопом, и слоуплей становится самым 
привлекательным выбором по следующим причинам:  

 
1. Ставка на флопе весьма вероятно сразу же заберет банк. 
 
2. Чек, может дать агрессивным оппонентам идею, что банк 

можно забрать на терне запустив блеф. Так же мы даем 
бесплатную карту, которая может улучшить руку одного из 
игроков. Но такая вероятность ничтожна. 

 
3. Если у любого из игроков есть пара – у него всего 2 аута или 

5% на победу (либо 10% если пара сразу у двух оппонентов).  
 
4. Из наших предыдущих примеров распределения, шанс, что у 

любого из игроков есть флеш-дро, составляет приблизительно 
5%, а шанс что на терне флеш закроется – всего 20%. 

 
Короче говоря, ситуация располагает к слоуплею. 

 
Действие: Вы – чек. В банке по-прежнему 26$. 
 
Терн: 2♥ 
 
Действие: Игрок D ставит 20$, а Игрок В – фолд. В банке теперь 46$.  
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Игрок D внезапно нанес удар по банку. У него может быть 
какая-то рука, либо он просто блефует в банке, который как 
кажется, никому неинтересен. Возможно, что ваша рука бита, но 
это маловероятно. 

Если вы просто уравняете ставку. То оппонент просто 
замедлится на ривере, не зависимо от того есть ли у него что-то 
или нет. Если вы поднимете ставку, то выдавите из банка блеф, но 



 

 

можете получить хороший экшн, если у оппонента пара и он 
сомневается, что у вас может быть десятка. 

Но прежде, чем вы сделаете рейз, вам следует спланировать 
свои действия, если вдруг вы столкнетесь с ре-рейзом, т.к. стеки 
глубокие, и осторожность не помешает. Но, учитывая то, 
насколько агрессивный ваш оппонент и насколько агрессивным 
были вы, было бы ошибкой думать о фолде с такой рукой. 
Поэтому если вы сделаете рейз, будьте готовы пойти до конца. 

 
Действие: Вы поднимаете ставку до 60$, и оппонент пихает стек. В 
банке 398$, и вам нужно 232$ для колла. 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Сравниваться. Вы получаете 1.7-к-l, и бьете большинство 
рук, которые могли сделать такую ставку. 

 
Действие: Вы уравниваете ставку, и оппонент показывает Q♥T♥. На 
ривере 4♥, и вы забираете банк. 
 
  



 

 

Задача 5-15 
 
Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$210 

Player А / (20) / -36 
VP 40 / PF 5 / AS 14 / FB 50  
3B 0 / F3 100 / AF 1 / 2 / 0 / na  
CB na / FC 67 / FT na 
W$F 50 / WtS 33 / W$S 50 

MP Игрок В 
$310  

CO Игрок С 
$145  

BTN Игрок D 
$195  

SB Игрок Е 
$90 

 

BB Вы 
$220 

You / (52) / +12 
VP 41 / PF 35 / AS 50 / FB 50 

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$. 
 
Ваша рука: Q♦T♥ 
 
Действие перед вами: Игрок A – лимп и все остальные падают. 
Слово за вами. 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Игрок А – стандартный лузово-пассивный оппонент, 
который часто коллирует и редко играет рейзом. Его 'ATS' (14%) 
низкий, однако основан на небольшой выборке рук. Возможно, он 
играет не позиционно, но можно предположить, что у него есть 
какие-то представления о позиции.  

Давайте положим его на диапазон. Его VP$IP в данный момент 
40%, что очень лузово. Мы даем ему скидку на знание силы 



 

 

позиции, поэтому будем считать, что диапазон на UTG, составляет 
примерно 30%. Его PFR – всего 5%, что крайне тайтово, поэтому 
можно предположить, что он играет лимп 25% рук, которые не 
содержат топ 5%. Следовательно, его диапазон выглядит 
примерно так:  

 
Пары: 88 – 22 
Все одномастные и разномастные тузы, исключая AK и AQ 
Весь бродвей 
T9s – 65s 
J9s – 75s  

 
Как наши QTo, противостоят данному диапазону? Большинство 

игроков посмотрит на его общий размер диапазона и предположат, 
что две бродвейных карты будут фаворитами, но это не так. 
Против данного диапазона мы фактически 55-к-45 андердоги. 
(Поразительно, но это так). Запомните, что мы андердоги против 
всех тузов и пар, а так же попадаем под доминирование 
большинства карт бродвея. Мы впереди только против 
одномастных коннекторов и гапперов в одну дырку, а таких рук не 
очень много. 

Здесь мы могли бы сыграть рейз (и большинство агрессивных 
оппонентов сделают именно так), но в данном случае мы наверняка 
получим колл, а затем окажемся ООР. Лучшая игра – чек и 
розыгрыш небольшого банка, чтобы попытаться переиграть 
оппонента на постфлопе. 

 
Действие: Вы – чек, и в банке 5$. 
 
Флоп: J♣8♣3♦ 
 
Вопрос: Что Вы делаете?  

Ответ: Не самый плохой флоп, но и, конечно же, не самый 
лучший. У нас есть несколько аутов; почти наверняка девятки и 
дамы. Эти две карты дают семь солидных аутов. Десятки так же 
могут быть аутами, но мы не можем знать это точно. 



 

 

Данный флоп улучшил именно ту часть диапазона Игрока А, 
которую мы должны были бить: одномастные коннекторы и 
гапперы в одну дырку. Несколько его одномастных рук теперь 
собрали флеш-дро, а T9 – стрит-дро. Его тузы все еще бьют нас, но 
оппонент не может быть в этом уверен. Если у него была мелкая 
карманка, она впереди, но Игрок А так же не уверен в этом. 
Теперь против его префлоп диапазона мы уже 62-к-38 андердоги. 

Следовательно, у нас нет никакой причины делать ставку. 
Однако учитывая его пассивность и наши ауты, мы, конечно, 
можем уравнять одну ставку. 

 
Действие: Вы – чек. Оппонент ставит 4$, и вы коллируете. В банке 
теперь 13$. 
 
Терн: K♦ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Король – интересная карта. Мы допустили что KQ, KJ, и 
KT – все были в диапазоне Игрока А, поэтому, на первый взгляд, 
будет казаться что К улучшил хороший кусок диапазона 
оппонента. Но т.к. у нас QT, а доска содержит К и J, у Игрока А не 
может быть много рук с королем. С KQ у Игрока А только 9 
комбинаций (вместо 16), и то же самое верно для KJ и KT. 
Фактически этот король улучшил менее 10% диапазона игрока и не 
может считаться слишком страшной картой для нас. 

В данный момент мы можем либо поставить, либо сыграть чек. 
Чек – не самый плохой выбор и позволяет нам увидеть бесплатную 
карту на ривере. Но ставка смотрится немного лучше по 
следующим причинам:  

 
1. Это законный полу-блеф, т.к. у нас еще есть 8 аутов (тузы и 

девятки), которые дают нам монстра, в то время как еще три 
дамы собирают нам выигрышную комбинацию. Десятка так 
же может принести нам победу, но это маловероятно. 

 



 

 

2. Жирный кусок диапазона Игрока А состоит из одномастных и 
разномастных тузов и мелких пар. Ставка обладает 
потенциалом выдавить из розыгрыша большинство данных 
рук, которые бьют нас. 

 
3. Если у оппонента AJ, A8 или A3 у нас вырисовывается шанс 

сыграть на стек на ривере, если там выйдет туз, собрав 
оппоненту две пары, но закрывая наш хорошо 
замаскированный стрит. 

 
Обратная сторона ставки – мы не хотели бы столкнуться с 
крупным рейзом, который остановит нашу гонку за аутами. 
Однако, общая пассивность, которую мы наблюдаем в HUD 
оппонента, ставит такую вероятность под сомнение. 

 
Действие: Вы ставите 10$ и Игрок А коллирует. В банке теперь 33$. 
 
Ривер: A♠ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: Иногда с хорошими людьми происходят хорошие вещи. 
Теперь у нас натс, поэтому нам следует найти лучший способ 
извлечь вэлью. Учитывая пассивность оппонента, мы должны 
ставить. В его диапазоне есть тонны рук, которые обязаны платить 
нам, но мы не можем предположить, что с какой-либо из них он 
сделает ставку. 

Итак, сколько нам следует поставить? Вполне возможно, что 
оппонент попал в ТП, или даже две пары с тузом, поэтому нам 
следует думать, что он способен коллировать крупную ставку, и 
это тот случай, где мне нравится допускать ошибку, что оппонент 
часто уравняет такую ставку, т.к. собрал сильную комбинацию. 
Поэтому давайте сделаем овербет и посмотрим, сможем ли мы 
выиграть какие-то дополнительные деньги. 

 
Действие: Вы ставите 40$, оппонент коллирует и переворачивает 
А♥8♦. Вы забираете банк. 



 

 

Задача 5-16 
 

Расположение стола:  
 

UTG Вы 
$120 

You / (100) / +10 
VP 26 / PF 22 / AS 36 / FB 66 
3B 7 / F3 70 / AF 2.2 / 2.8 / 1.8 / 1.5 

MP Игрок А 
$100  

CO Игрок В 
$179 

Player В / (100) / +35 
VP 23 / PF 23 / AS 30 / FB 65 
3B 12 / F3 60 / AF 2 / 3 / 2 / 1. 5 
CB 70 / FC 60 / FT 70 
W$F 48 / WtS 24 / W$S 46 

BTN Игрок С 
$140  

SB Игрок D 
$115 

 

BB Игрок Е 
$100 

 

 
Ситуация: Стол NL100SH. Блайнды составляют 0,50$ и 1,00$. 
 
Ваша рука: 9♣8♣ 
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: средний одномастный коннектор находится на дне 
диапазона открытия из UTG. Их розыгрыш отлично миксует вашу 
стратегию и делает трудночитаемым для оппонентов. 

 
Действие: Вы ставите рейз 3$ и Игрок А – фолд. Игрок В 
перекручивает вашу ставку в 3-бет до 10$ и все остальные скидывают 
карты. 
 
Вопрос: Что делать?  



 

 

Ответ: Игрок В показывал себя активным 3-беттором и вы уже 
несколько раз сдавались ему. Наша рука имеет около 37% на 
победу против типичного 12% диапазона, что не достаточно для 
колла. Но оппонент уже несколько раз выпячивал грудь и теперь 
мы хотим принять участие в этой битве. Естественно, он будет не в 
состоянии узнать, что мы могли коллировать с такой рукой, 
поэтому на постфлопе у нас будет некоторое преимущество. 

 
Действие: Вы доставляете 7$, и в банке теперь 21,50$. 
 
Флоп: Q♠T♦3♣ 
 
Вопрос: Ваши действия?  

Ответ: У нас гатшот и бэкдор флеш-дро, поэтому нет никакой 
причины делать лид. Сыграйте чек и посмотрите что произойдет. 

 
Действие: Вы и Игрок В – чек. 
 

Достаточно странный чек, т.к. это тип флопа, где 3-беттор обычно 
делал бы ставку. Похоже, что его диапазон теперь поляризован между 
очень сильными (сет, две пары) и слабыми руками, с которыми он не 
хочет продолжать. (Поляризованные диапазоны не всегда возникают 
на ривере!) 
 
Терн: Q♥ 
 

Дама не опасна для нашей руки, однако теперь невозможен бэкдор 
флеш-дро. Кроме того, с двумя дамами на доске нам трудно 
изображать еще одну в своей руке, следовательно, мы опять 
вынуждены сделать чек. 
 
Действие: Вы и оппонент – чек. 
 

Этот чек еще более необычен, т.к. оппонент должен был ставить 
независимо от силы руки. Это был его самый лучший шанс забрать 
банк. 



 

 

Ривер: J♥ 
 

Наконец мы собираем наш стрит-дро. Так как доска спарена, 
возможно, мы уже биты, но это маловероятно, т.к. учитывая линию 
ставок оппонента, у него вряд ли будет АК. Нам следует ставить при 
условии, что у оппонента есть какая-то слабая рука способная 
выдержать небольшую ставку. 
 
Действие: Мы делаем ставку 10$, оппонент коллирует, 
переворачивает J♦8♦, и мы забираем банк. 
 

Наш оппонент играл чеком на флопе с такой же самой 
комбинацией, как и мы: гатшот + бэкдор флеш-дро. Возможно, он не 
делал ставки из страха лишиться мизерного шанса, собрать сильную 
руку, хотя его ставка на терне наверняка выиграла бы банк. Мораль: 
когда у вас есть инициатива, будьте более агрессивны! 
  



 

 

Задача 5-17 
 
Расположение стола:  
 

UTG Игрок А 
$280 

Player А / (41) / +40  
VP 51 / PF 27 / AS 60 / FB 0  
3B 0 / F3 50 / AF 5 / inf / inf/1  
CB 0 / FC 86 / FT na 
W$F 36 / WtS 29 / W$S 50 

MP Игрок В 
$40  

CO Игрок С 
$160  

BTN Игрок D 
$220 

Player D / (70) / +7  
VP 26 / PF 23 / AS 39 / FB 50  
3B 21 / F3 67 / AF 2.3 / 4 / inf / 0 
CB 60 / FC 0 / FT na 
W$F 67 / WtS 67 / W$S 50 

SB Игрок Е 
$440 

Player E / (46) / +61  
VP 13 / PF 9 / AS 27 / FB na  
3B 0 / F3 83 / AF 4 / inf / 0 / inf  
CB 100 / FC na / FT na 
W$F 33 / WtS 33 / W$S 100 

BB Вы 
$552 

You / (120) / +66  
VP 26 / PF 22 / AS 31 / FB 67 
3B 9 / F3 71 / AF 3.3 / 2 / inf / 2 
CB 57 / FC 100 / FT na 
W$F 60 / WtS 30 / W$S 67 

 
Ситуация: Стол NL200SH. Блайнды составляют 1,00$ и 2,00$. 
 
Ваша рука: J♥8♥ 
 
Действие перед вами: Игрок А делает рейз 8$ и следующие два 
игрока – фолд. Игрок D (BTN) и Игрок Е (SB) уравнивают ставку. 



 

 

Вопрос: Ваши действия?  
Ответ: В банке сейчас 26$, и вам нужно доставить 6$ для колла. 
Вы получаете 4.3-к-l со спекулятивной рукой и умеренно 
глубокими стеками за столом. Легкий колл за такую цену. 

 
Действие: Вы также уравниваете ставку. В банке теперь 32$ и 
четыре игрока. 
 
Флоп: 8♣6♣5♦ 
 
Действие: Игрок на SB – чек.  
 
Вопрос: Что делать? 

Ответ: Вы надеялись поймать на флопе крупное дро-, но вместо 
этого собрали ТП со слабым кикером. Это уже кое-что, но радости 
мало. 

После вас есть еще два игрока, которые ожидают своего слова. 
Игрок А лузов и агрессивен, однако наличие еще трех оппонентов 
может немного снизить его агрессию. Но если он решит поставить, 
вы не должны отказываться коллировать, особенно если Игрок D и 
SB скинут карты. Кроме того, Игрок D кажется вам тайтово-
агрессивным, однако его факторы агрессии на флопе и терне 
немного выше, чем обычно. Это означает, что он намерен нанести 
удар по банку, если Игрок А сделает чек. Поэтому, учитывая вашу 
неудобную позицию и сложности при столкновении с крупным 
рейзом, в случае если вы сделаете ставку, просто сыграйте чек и 
будьте готовы коллировать ставку от любого игрока за вами.  

 
Действие: Вы и все остальные игроки – чек. В банке по-прежнему 
32$.  
 
Терн: T♥ 
 
Действие: SB снова играет чек. 
 
Вопрос: Что делать? 



 

 

Ответ: Отсутствие ставок на флопе может означать несколько 
вещей. 

 
1. Ни у кого нет сета. Игрок с сетом определенно делал бы 

ставку против трех оппонентов на этой дровяной доске. 
 

2. По тем же самым причинам, ни у кого нет двух пар. 
 

3. Возможно наличие стрит-дро и флеш-дро. Полу-блеф в 
мультипотах практически не эффективен, т.к. фолд-эквити 
понижается быстрее, чем растет банк, а следовательно, 
отсутствие ставок не означает, что ни у кого нет флеш-дро. 
Это верно даже притом, что игроки агрессивны.  

 
4. У Игроков А и D, вероятно, оверкарты или андерпары. Оба 

агрессивны, обладают позицией, и не делают ставок. Кроме 
того, Игрок А был префлоп агрессором и должен был ставить 
в такой флоп с оверпарой, в то время как Игрок D коллировал 
IP, поэтому наличие подобные рук для него так же не 
исключено. 

 
5. SB коллировал двух оппонентов на префлопе, и сейчас дважды 

сыграл чек. Следовательно, в его диапазоне так же могут быть 
две оверкарты и апдерпары. 

 
Чеки на флопе немного повысили вэлью нашей руки, однако 

оверкарта на терне снова опустила нас на прежние позиции. Так 
как мы считаем, что оверкарты, в основном, вероятные руки наших 
оппонентов, выход десятки на терне улучшает их общий диапазон. 
Значит наша рука теперь блеф-кетчер, и нам снова следует сыграть 
чек, чтобы посмотреть что произойдет. 

 
Действие: Все остальные – чек. В банке по-прежнему 32$. 
 
Ривер: J♠ 
 



 

 

Действие: SB ставит 22$.  
 
Вопрос: Что делать?  

Ответ: Любопытно. Вы собираете хорошую руку. Но тут 
просыпается SB и делает ставку. Статистика HUD (13/9, с 
фактором агрессии 4) определяет его как очень тайтового игрока с 
агрессивной линией. Делал бы он ставку в трех игроков с 
воздухом? Вероятно, нет. Однако он видел, как два круга торгов 
разыгрались чеком, поэтому, вероятно, не думает, что ему может 
противостоять сильная рука. 

Давайте начнем постепенно сужать его диапазон рук, и 
посмотрим, что у нас получится. Во-первых, следует отметить, что 
без трех одномастных карт или пары на доске, самая лучшая рука 
это стрит и здесь стрит закрывают только три комбинации: Q9, 97, 
и 74. Отметьте, что две последние собрали стрит еще на флопе, 
поэтому если у оппонента была одна из таких рук, он дважды 
сыграл чеком, имея натс, против трех оппонентов. По меньшей 
мере, это нестандартная игра. 

С другой стороны, здесь больше всего подходит Q9s. Он 
коллирует префлоп со спекулятивной одномастной рукой 
(несколько необычно, исходя из его статистики, но все же имеет 
место), играет чеком на флопе, имея две оверкарты, делает чек на 
терне с дабл белли-бастер дро-, а затем собирает натс на ривере. 

Что насчет сетов? Если он коллировал префлоп с 55, 66 или 88, 
то на флопе собрал сет. Сыграл бы он чеком против трех 
оппонентов на дровяной доске, имея сет? Это возможно лишь в 
том случае, если SB надеялся запустить c/r. Но это маловероятно, 
так как очень трудно представить, как именно должна улучшить 
данная доска префлоп диапазоны оппонентов, чтобы они сделали 
ставку. У Игрока А, который являлся префлоп агрессором, могла 
бы быть старшая пара, но вот у вас и Игрока D ее почти наверняка 
нет. Две пары на флопе – маловероятная комбинация, т.к. 
большинство игроков не будут коллировать префлоп рейз с 
мелкими связками, а единственная пара вряд ли сделает ставку. 
Поэтому стратегия c/r на флопе с сетом не смотрится как солидная 
игра, и логически, мы можем исключить эти сеты из его диапазона. 



 

 

Два других сета возможны: десятки и валеты. Валеты 
маловероятны, т.к. у нас уже есть один, и оппонент не делал сквиз 
в лузового агрессора (Игрок A) и немного лузового коллера (Игрок 
D). Это отличная ситуация для вэлью ре-рейза с валетами, однако 
SB просто коллировал. Он также, возможно, делал бы ставки с 
оверпарой на флопе или терне, следовательно, в диапазоне 
оппонента мы можем полностью обесценить JJ. 

По тем же самым причинам маловероятно наличие TT. Он не 
дал рейз на префлопе, не поставил на флопе с оверпарой и не 
поставил на терне, получив сет на дровяной доске. 

Итак, в диапазоне оппонента (как и в диапазонах других 
игроков) нет ни одного сета. Теперь давайте рассмотрим 
комбинации двух пар. 

Есть десять рук, которые на данной доске, могут собрать две 
пары. Это: JT, J8, J6, J5, T8, T6, T5, 86, 85, и 65. 

Поскольку SB на префлопе столкнулся с резом и коллом, 
безопаснее всего принять, что мы рассматриваем только 
одномастные комбинации данных рук. Давайте начнем с удаления 
из диапазона игрока таких рук как: J6, J5, T6, и T5. Даже 
одномастные, такие руки вряд ли будут в диапазоне тайтового 
игрока, который столкнулся с префлоп рейзом и коллом. Итак, у 
нас остается всего 6 рук: JT, J8, T8, 86, 85, и 65. 

Последние три комбинации мы так же можем исключить из 
диапазона, поскольку на флопе они собирают две пары, а 
учитывая структуру доски, они обязательно должны были 
ставить. И если они не ставили флоп, то просто обязаны были 
поставить на терне. Т.к. ни одной ставки не последовало, мы 
исключаем данные руки и оставляем только три: JT, J8, и T8.  

Давайте рассмотрим T8 (вероятно одномастные). Колл на 
префлопе разумен. Чек на флопе с ТП и слабым кикером против 
трех оппонентов тоже разумный выбор. Однако чек на терне с 
двумя лучшими парами против трех оппонентов так же 
маловероятен, как и наличие сета. И снова мы можем легко 
исключить данную комбинацию, оставив всего два кандидата: JT и 
J8.  



 

 

Валет-восемь это наша рука и ту линию розыгрыша, которую 
мы выбрали, мог так же выбрать и оппонент, следовательно, в его 
диапазоне данная комбинация вполне возможна. Комбинации 
валет-десять удовлетворяют все те же мысли, поэтому это еще 
одна возможная рука оппонента. 

Могла ли у него быть оверпара? Возможны только три: тузы, 
короли, и дамы. Но все эти руки должны были ре-рейзить 
префлоп либо ставить на флопе, поэтому мы исключаем их. 

Могли ли у него быть AJ, KJ, или QJ? Это те руки, которые 
могли коллировать префлоп, сыграть чеком на флопе и терне, и 
теперь собрали ТП на ривере. Однако большинство игроков на 
ривере будут считать такую руку блеф-кетчером и просто сделают 
чек. Но учитывая отсутствие интереса к банку, весьма разумно 
сделать ставку надеясь получить колл от слабой пары и быть 
готовым скинуть карты в ответ на рейз. 

Ну что ж, после того как мы проанализировали все руки игрока 
на SB которые могли коллировать префлоп рейз, разыграть чеком 
флоп и терн и поставить ривер, у нас осталось несколько 
комбинаций: Q9, JT, наши J8, и возможно AJ, KJ, или QJ. Мы 
проигрываем первым двум комбинациям, делим банк с третьей и 
бьем последние три. 

Мог ли он запустить блеф? Его HUD показывает, что он 
предпочитает ставить и коллировать на ривере, и в этой сессии он 
каждый раз выигрывал на вскрытии. Однако его выборка слишком 
маленькая, чтобы абсолютно верить этим числам.  

И все же учитывая, что все игроки сделали чек на флопе и 
терне, всегда есть вероятность, что хороший игрок может 
запустить блеф на ривере. Однако OOP против трех оппонентов 
это крайне неблагоприятная ситуация для подобных мувов. 
Поэтому я хочу сказать, что блеф мы здесь увидим очень редко. 

Что насчет двух игроков, ожидающих слова? Здесь наши мысли 
несколько проще. Игрок А сделал префлоп рейз на позиции UTG. 
Его общий PFR – 27%, значит диапазон префлоп рейза из UTG 
примерно 15-20%. Как только мы устраняем все возможные сеты 
(см. мысли по диапазону для игрока на SB), нас бьют всего две 
руки: Q9 и JT, вероятно одномастные. Да, JTs попадает в диапазон 



 

 

открытия Игрока А, в то время как наличие Q9s маловероятно. Но 
экшн на флопе и терне, в целом не сузил его диапазон, поэтому 
данные две комбинации, составляют крошечный % всех его 
возможных рук на ривере. 

Те же самые рассуждения верны и для Игрока D. В то время как 
диапазон SB был сужен до нескольких комбинаций, т.к. он 
проявлял хоть какую-то активность, у двух оставшихся игроков 
диапазоны остались такие же широкие, как и прежде, поэтому 
маловероятно, что они и дальше захотят принимать участие в 
розыгрыше. Во всяком случае, мы можем принять наше решение, 
не обращая на них внимания. 

Итак, мы полагаем, что столкнулись с небольшой частью рук 
диапазона игрока на SB, одни из которых мы бьем (AJ, KJ, QJ), 
другим проигрываем (Q9, JT), и с одной рукой делим банк (J8). 
Также отметьте, что число рук, которые мы бьем, больше, однако 
мы не совсем уверены, что SB всегда будет ставить с данными 
руками, т.к. они здесь всего лишь блеф-кетчеры. И естественно он 
всегда сделает ставку с руками, которые бьют нас. 

И наконец, мы хотим посчитать шансы банка. В банке 32$ и SB 
поставил 22$, поэтому мы получаем шансы 54-к-22, или о 2.5-к-1 
на колл. При данных обстоятельствах это довольно приличные 
шансы и мы, конечно, будем коллировать. 

Должны ли мы сделать рейз? Нет. Рейз вряд ли заработает 
какие-то дополнительные деньги. Руки с ТП, которые мы бьем, с 
высокой вероятностью сыграют фолд, в то время как те руки, 
которые бьют нас, продолжат розыгрыш: Q9 – натс, сделает ре-
рейз, а JT по меньшей мере уравняет ставку. Поэтому выбор 
сделан, мы коллируем.  

 
Действие: Вы уравниваете ставку, Игроки А и D – фолд, SB 
переворачивает Q♦9♦, и забирает банк. 
 
Если бы данный розыгрыш случился на микролимитах, то последнее 
решение было бы еще труднее. Вероятность, что SB поставил на 
ривере с парой, возрастает, как и вероятность что эта пара на ривере 



 

 

способна уравнять рейз. Поэтому, рейз SB теперь так же мог быть 
верной игрой. 


